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Clohe P2 Report of Workshop for teachers 
Partner organisation:  Alivola (P2)
Trainers: Guido Accascina e Luca De Pascalis
Nr of attendees: 12 partecianti: Laura Lapalorcia, Stefania Cesare, Monica De Simone, Laura Saulli, Tamara Apolloni, federico Casini, Ivan Fodaro Roberta Manca, Salvatore Santalucia, Sara Lapponi, Francesca Salvi.
Profession of the participants : 2 Insegnanti, 1 Direttore di Museo Archeologico, 2 impiegati di Museo, 3 Artisti, 1 esperto di comunicazione, 3 altri portatori di interesse
Date and duration : 8 Novembre 2012, 9,00 fino alle 15,30
1. Objectives: L’obiettivo principale è che gli insegnanti scolastici (e tutti gli altri stakeholders) si rendano conto delle potenzialità dello strumento “automata nelle classi” dal punto di vista letterario, artistico e ingegneristico. Alla fine del seminario dovranno essere "dentro" il progetto e sentirsi parte del gruppo Clohe
2. Activities: Usiamo un metodo d'insegnamento induttivo. Gli insegnanti Clohe mostrano 2 automata il cui meccanismo è celato. Chiediamo ad ognuno di indovinare il meccanismo, disegnando le varie ipotesi sul diario di bordo. Diamo ad ognuno i materiali necessari per testare le varie ipotesi praticamente. Ognuno progetta e costruisce il suo automata. Se e quando ne hanno assoluta necessità, possono andare a vedere alcuni esempi di automata già realizzati, nascosti dietro un paravento. Quando gli automata sono completi chiediamo ad ognuno di presentare il suo lavoro, evidenziando difficoltà e risultati. 
3. Evaluation from the teachers
Teacher's feedback 1: Laura Lapalorcia
D: Fino a che punto il vostro desidero di apprendimento è stato soddisfatto dal laboratorio Clohe?

R: In maniera davvero esauriente

D: Commenti sul vostro primo pensiero circa il laboratorio “Automata in classe” e sul vostro pensiero dopo il seminario. 

R: Già pensavo risultasse utile "Automata in classe"...ora confermo.
D: Quali sono le vostre riflessioni sulle attività Clohe nel loro complesso?
R: Stimolano sia la logica, sia la sfera emotivo-creativa

D: Pensate che questa attività possa contribuire al miglioramento di almeno una di queste competenze? 

R: positiva per: Competenza matematica e competenze di base in scienza e tecnologia*, Imparare ad imparare*, Competenze sociali e civiche**, Senso di iniziativa ed imprenditorialità**.

D: Si prega di spiegare perché.

R: * Queste competenze, perché il lavorare insieme presuppone rispetto dell'altro, accoglienza di idee e modi di essere diversi, condivisione, confronto e stimolo a "competere" in modo sano.

R: ** Queste competenze scaturiscono dall'osservazione, la riflessione, la sperimentazione legata ai meccanismi da conoscere e da scoprire.

D: Si prega di commentare l'usabilità del supporto risorse. 

R: Buona
D: Quando tornerete al vostro posto di lavoro, in che modo integrerete ciò che avete appreso nella vostra routine quotidiana di classe?
R: A parte la "routine"...che con il "materiale umano" quasi non sussiste!, cercherò di servirmi (ancora più di quanto già non faccia) di materiali improvvisati per spiegare ai ragazzi i concetti di atematica (geometria in particolare) e scienze.

D: quali sono gli elementi provenienti dalle attività Clohe che vorreste modificare / rimuovere / aggiungere?
R: Preferirei approfondire la conoscenza/sperimentazione, prima di intervenire in tal senso.

D: Prevede eventuali problemi nella consegna delle attività? Se sì, come si può superare?
R: No.
Teacher's feedback 2: Stefania Cesare
D: Fino a che punto il vostro desidero di apprendimento è stato soddisfatto dal laboratorio Clohe? 
R: Molto
D: Commenti sul vostro primo pensiero circa il laboratorio “Automata in classe” e sul vostro pensiero dopo il seminario. 
R: Sapevo che mi sarebbe piaciuto e così è stato.
D: Quali sono le vostre riflessioni sulle attività Clohe nel loro complesso? 
R: Sono attività divertenti, stimolanti, utili.
D: Pensate che questa attività possa contribuire al miglioramento di almeno una di queste competenze? 
R: positiva per: Competenza matematica e competenze di base in scienza e tecnologia, Imparare ad imparare, Senso di iniziativa ed imprenditorialità, Consapevolezza ed espressione culturale
D: Si prega di spiegare perché: 
R: é un'attività che sviluppa il pensiero logico, la capacità progettuale e la sperimentazione e dunque fa bene!

D: Si prega di commentare l'usabilità del supporto risorse. 
R: I materiali a disposizione sono versatili, facili da usare e utili a stimolare la fantasia.
D: Quali sono gli elementi provenienti dalle attività Clohe che vorreste modificare / rimuovere / aggiungere?

R: Aggiungerei materiali del genere: stoffe, legnetti, pietre pomici ecc.
D: Prevede eventuali problemi nella consegna delle attività? Se sì, come si può superare?
R: No, mi è parso tutto molto chiaro.
Stakeholder’s feedback 1: Monica De Simone
D: Fino a che punto il vostro desidero di apprendimento è stato soddisfatto dal laboratorio Clohe? 
R: 100%. Dopo aver appreso (per quanto nelle mie capacità) attraverso il metodo sperimentale un primo meccanismo per trasformare il movimento, voglio incrementare e sviluppare altre possibilità.
D: Commenti sul vostro primo pensiero circa il laboratorio “Automata in classe” e sul vostro pensiero dopo il seminario. 
R: Non ce la farò mai….Lo sto facendo!!!
D: Quali sono le vostre riflessioni sulle attività Clohe nel loro complesso? 
R: Poesia e tecnica, mani e idea, in una parola (anzi due): l’essere umano
D: Pensate che questa attività possa contribuire al miglioramento di almeno una di queste competenze? 
R: positiva per: Comunicazione nella madrelingua, Comunicazione in lingua straniera, Competenza matematica e competenze di base in scienza e tecnologia, Imparare ad imparare, Competenze sociali e civiche, Senso di iniziativa ed imprenditorialità, Consapevolezza ed espressione culturale
D: Si prega di spiegare perché: 
R: Gli aspetti creativo e comunicativo sono talmente importanti in queste progettualità che permettono di espandere in ogni direzione le attività degli artefici. La possibilità di potenziare alcune delle diverse competenze è legata all’abilità di ideare temi che le stimolino tutte.
D: Si prega di commentare l'usabilità del supporto risorse. 
R: Abbiamo proceduto senza per scelta di Guido. Utilizzerò in futuro sia il supporto cartaceo che i materiali disponibili in rete.

D. Quando tornerete al vostro posto di lavoro, in che modo integrerete ciò che avete appreso nella vostra routine quotidiana di classe?

R: Lavorando in ambito museale si intende stimolare i ragazzi, durante appositi laboratori, a creare automata ispirati in vario modo a opere e reperti – Sviluppare creatività, comunicazione e manualità.

D: Quali sono gli elementi provenienti dalle attività Clohe che vorreste modificare / rimuovere / aggiungere?

R: In un’attività di tipo prolungato stimolare “gli artefici” nel recupero di materiali  a costo zero, incentivando la fantasia nel riciclo.
D: Prevede eventuali problemi nella consegna delle attività? Se sì, come si può superare?
R: E’ un’attività che richiede un tempo prolungato rispetto ai 45 minuti che in genere si hanno in un laboratorio museale. Si può superare il problema con più interventi (attività plurigiornaliera)
D: Si prega di fare altro commenti o suggerimenti sul progetto Clohe

R: Come attivare il progetto in ambito “museale-tradizionale”’

Stakeholder’s feedback 2: Roberta Manca
D: Fino a che punto il vostro desidero di apprendimento è stato soddisfatto dal laboratorio Clohe? 
R: Moltissimo
D: Commenti sul vostro primo pensiero circa il laboratorio “Automata in classe” e sul vostro pensiero dopo il seminario. 
R: Difficoltà di realizzare l’approccio empirico di scoperta dei meccanismi, mi ha consentito di ben comprendere i meccanismi di funzionamento. Dopo il seminario soddisfazione per l’opera creata.
D: Quali sono le vostre riflessioni sulle attività Clohe nel loro complesso? 
R: Ritengo interessante il coinvolgimento dei bambini in una rete di attività europea finalizzata all’apprendimento dei principi della fisica e della meccanica attraverso il gioco e l’esperienza diretta
D: Pensate che questa attività possa contribuire al miglioramento di almeno una di queste competenze? 
R: positiva per: Competenza matematica e competenze di base in scienza e tecnologia, Imparare ad imparare, Consapevolezza ed espressione culturale
D: Si prega di spiegare perché: 
R: Gioco e creatività si legano all’esperienza della scoperta e della conoscenza. Credo che questo sia il miglior approccio per imparare a crescere.
D: Si prega di commentare l'usabilità del supporto risorse. 
R: Soddisfatta per i supporti messi a disposizione
D. Quando tornerete al vostro posto di lavoro, in che modo integrerete ciò che avete appreso nella vostra routine quotidiana di classe?

R: Da mamma e appassionata di giochi creativi cercherò di divertirmi e continuare a scoprire quante cose si possono fare con degli stecchini, dei tappi e molta fantasia.
Stakeholder’s feedback 3: Francesca Salvi
D: Fino a che punto il vostro desidero di apprendimento è stato soddisfatto dal laboratorio Clohe? 
R: Mi ha ermesso di mettermi in gioco e di accorgermi che non è possibile realizzare in modo veloce gli automata
D: Commenti sul vostro primo pensiero circa il laboratorio “Automata in classe” e sul vostro pensiero dopo il seminario. 
R: Molto interessante e stimolante
D: Quali sono le vostre riflessioni sulle attività Clohe nel loro complesso? 
R: Sono positive, ma di non facile realizzazione in classe per il fattore tempo
D: Pensate che questa attività possa contribuire al miglioramento di almeno una di queste competenze? 
R: positiva per: Imparare ad imparare, Senso di iniziativa ed imprenditorialità
D: Si prega di spiegare perché: 
R: Penso che i ragazzi, una volta stimolati, sono capaci di realizzare lavori individuali spettacolari perché hanno molta fantasia.
D: Si prega di commentare l'usabilità del supporto risorse. 
R: Sicuramente ciò potrebbe essere utilizzato per il riciclo di materiali di rifiuto (lastica alluminio9 per realizzare gli automatismi.

D. Quando tornerete al vostro posto di lavoro, in che modo integrerete ciò che avete appreso nella vostra routine quotidiana di classe?

R: darò più spazio all’inventiva dei ragazzi.

Stakeholder’s feedback 4: Alessandra Celletti
D: Fino a che punto il vostro desidero di apprendimento è stato soddisfatto dal laboratorio Clohe? 
R: Totalmente
D: Commenti sul vostro primo pensiero circa il laboratorio “Automata in classe” e sul vostro pensiero dopo il seminario. 
R: Stimola l’ingegno e lascia possibilità infinite alla fantasia.
D: Pensate che questa attività possa contribuire al miglioramento di almeno una di queste competenze? 
R: positiva per: Comunicazione nella madrelingua, Competenza matematica e competenze di base in scienza e tecnologia, Imparare ad imparare, Competenze sociali e civiche, Consapevolezza ed espressione culturale
D: Si prega di spiegare perché: 
R: Questa attività è utile per molti aspetti, ma soprattutto per “imparare ad imparare2 che è sicuramente alla base di ogni apprendimento.
Stakeholder’s feedback 5: Federico Casini
D: Fino a che punto il vostro desidero di apprendimento è stato soddisfatto dal laboratorio Clohe? 
R: E’ stato per me come un buon seme e los tesso penso possa essere per i più giovani.
D: Commenti sul vostro primo pensiero circa il laboratorio “Automata in classe” e sul vostro pensiero dopo il seminario. 
R: Interessante poter mettere mano alle cose. Fondamentale metter mano alle cose.
D: Pensate che questa attività possa contribuire al miglioramento di almeno una di queste competenze? 
R: positiva per: Imparare ad imparare, Senso di iniziativa ed imprenditorialità, Consapevolezza ed espressione culturale
D: Quali sono gli elementi provenienti dalle attività Clohe che vorreste modificare / rimuovere / aggiungere?

R: Non penso di conoscere così in fondo Clohe da poter suggerire modifiche.
Stakeholder’s feedback 6: Ivan Fodaro
D: Fino a che punto il vostro desidero di apprendimento è stato soddisfatto dal laboratorio Clohe? 
R: Un punto molto alto
D: Commenti sul vostro primo pensiero circa il laboratorio “Automata in classe” e sul vostro pensiero dopo il seminario. 
R: L’invenzione e la creazione
D: Quali sono le vostre riflessioni sulle attività Clohe nel loro complesso? 
R: Riflettere è già un complesso di emozioni
D: Pensate che questa attività possa contribuire al miglioramento di almeno una di queste competenze? 
R: positiva per: Imparare ad imparare
D: Si prega di spiegare perché: 
R: Imparare ad imparare è porsi in una posizione dove l’alto si pone in basso
D: Si prega di commentare l'usabilità del supporto risorse. 
D: Si prega di fare altro commenti o suggerimenti sul progetto Clohe

R: Si potrebbe esportare in vari ambienti. Ospedali, carceri ecc. ecc.

4. What went well: Commenti: tutti hanno raggiunto l'obiettivo, un buon lavoro, nuove forme, grande divertimento. Il punto principale è che gli insegnanti scolastici sono adesso "dentro" il progetto e si sentono parte del gruppo Clohe. Il metodo induttivo applicato ad un gruppo produce tensioni positive che diventano invenzioni e competizione nel senso migliore del termine.
5. What can be improved: Il tempo: con un tempo maggiore e un seminario di una settimana avremmo potuto far fare a tutti I partecipanti un’esperienza più profonda. Dobbiamo riuscire a far diventare “automata” una materia scolastica, come è adesso la musica.
6. Multimedia materials: 

photo and video:  http://www.alivola.it/00-CLOHE-EN-Piloting-Alivola-0-Photo.htm 
teachers feedback: http://www.alivola.it/00-CLOHE-EN-Piloting-Alivola-1-Teachers%20feedback.htm 
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