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Il contributo di Alivola e del Modern Automata Museum al progetto Europeo Clohe:

clicca sulle immagini  per entrare nelle pagine di dettaglio
 

I laboratori sperimentali nelle scuole
 

 

Docenti e altri portatori di interesse Scuola elementare  Scuola media
 

Meccanismi

Camma bassa Camma alta Camma stantuffo Camma eccentrica Jumping

     
Leva oscillante 1 Leva oscillante 2 Cricchetto Camma 3D Doppia camma

 

Materiali
     

         

http://www.modernautomatamuseum.com/
http://www.modernautomatamuseum.com/
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Cartoncino Legno Metallo - Metallo e legno Plastica Gomma

 

Come muovere
     

     
La testa Le braccia Le gambe Il corpo La bocca

     

  
     

La coda Le ali Oggetti   

 

Materiali, strumenti e attrezzi
     

         
     

Automata Tablet Automata Box
Materiali per gli

ingranaggi Materiali per la decorazione Attrezzi

 

Decorazioni
     

http://youtu.be/HMvRQqB4dq4
http://youtu.be/3O6nn49HXMQ
http://youtu.be/HMvRQqB4dq4
http://youtu.be/3O6nn49HXMQ
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The contribution of Alivola and the Modern Automata Museum at the European Project Clohe:

click on the images to go into detail pages
 

But, first, have a look on this page in order to make a very simple automata...
 
 

Clohe workshops
     

 

Stakeholders Workshop Primary School Workshop Secondary School W/shop
 
 

Mechanisms

Low Crank slider High Crank slider Crankshaft Eccentric Cam Jumping Cam

     
Oscillating lever 1 Oscillating lever 2 Ratchet Friction Wheel Double friction wheel

 

http://www.modernautomatamuseum.com/
http://www.modernautomatamuseum.com/
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Materials
     

         

     
Cardboard Wood Plate Metal and wood Plastic Rubber

 

How to move
     

     
A head An arm A leg A body A mouth

     

  
     

A tail A wing An object   

 

Materials, tools and equipment
     

         
     

Automata Tablet Automata Box materials for the gears materials for the characters Tools

 

Decorations
     

http://youtu.be/HMvRQqB4dq4
http://youtu.be/3O6nn49HXMQ
http://youtu.be/HMvRQqB4dq4
http://youtu.be/3O6nn49HXMQ
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Laboratorio con insegnanti e portatori di interesse - Alivola - P2

 
Questo laboratorio sperimentale ha avuto luogo presso la scuola media di Passo Corese (Rieti, Italy), l'8 Novembre 2013

 
 

Informazioni generali

Nome della scuola: Istituto comprensivo di Passo Corese, Rieti, Italy - Classe: 1 media
Insegnanti Clohe: Guido Accascina (Modern Automata Museum), Luca De Pascalis (Artista costruttore di
automi) per Alivola (Partner Clohe P2)

Struttura del corso sperimentale P2

Obiettivi: Obiettivi Clohe (clicca quì)
- Laboratorio per "portatori di interesse": insegnanti, psicologi, educatori, artisti e altri portatori di interesse. Gli
insegnati Clohe mostrano un automata il cui meccanismo è celato. 
Chiediamo a tutti di scoprire il meccanismo, disegnando le varie ipotesi sul "diario di bordo" (un libro a fogli
bianchi da disegno) Clohe che è stato fornito in precedenza. 
Forniamo ad ognuno i materiali per sperimentare le ipotesi concretamente. 
Ognuno progetta e costruisce il suo automata. 
Se qualcuno ne ha necessità, può vedere alcuni automata già costruiti che sono stati disposti in un della sala,
fuori vista.

Mappa delle attività 
(Clicca sui link sulle immagini o sui testi per andare nele pagine di approfondimento)

Step Attività \ Materiali Meccanismo
e Decorazioni

Diario Foto
Video

Testi
Ragazzi

Testi
Docenti

Altro

1 Laboratorio con gli 
insegnanti
Partecipanti: 12 
Docenti scolastici: 3
Altri portatori di
interesse: 9

Vari
Meccanismi e
decorazioni 

(guarda le foto
e i video)

Presentazione
del progetto a
cura degli
insegnanti
Clohe

Report del
workshop per
insegnanti

 

 Feedback
degli
insegnanti

 

http://www.modernautomatamuseum.com/
http://www.clohe-movingtoys.eu/movingtoysintheclassroom/index.php?option=com_content&view=article&id=46&Itemid=53&lang=it
http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE/workshop-0-lr/Report%20workshop%20Teachers%20November%202012%20Passo%20Corese.doc
http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE/workshop-0-lr/Report%20workshop%20Teachers%20November%202012%20Passo%20Corese.doc
http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE/workshop-0-lr/Report%20workshop%20Teachers%20November%202012%20Passo%20Corese.doc
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Sperimentazione con la scuola elementare - Alivola

 
Questo laboratorio sperimentale ha luogo presso la scuola elementare di Passo Corese (Rieti, Italy) durante 12 incontri di due ore l'uno

(24 ore)
Viene effettuato un meeting con gli insegnanti sia prima che dopo ogni incontro. Inizio: 6 Dicembre 2012

 
 

Informazioni generali
Nome della scuola: Istituto comprensivo di Passo Corese, Rieti, Italy - Classe: 3a elementare
Insegnanti scolastici: Daniela Pizzoli (Matematica), Marina Marinelli (Italiano)
Insegnanti Clohe: Guido Accascina (Modern Automata Museum), Luca De Pascalis (Artista costruttore di
automi) per Alivola (Partner Clohe P2)
Età degli studenti: 7-8 anni (3a elementare) - Bambini: 9 / Bambine: 11
Nazionalità di provenienza:  Italiani 14,  Stranieri 6

Struttura del laboratorio sperimentale nella scuola elementare clicca qui per entrare nella pagina

Obiettivi: Obiettivi Clohe (clicca quì)
Preparazione: gli studenti sono stati informati in modo generico (parole chiave: automi, meccanismi, arte),
mentre gli insegnanti sono stati informati preventivamente dagli insegnanti Clohe.
Durata. 26 ore (13 incontri di due ore)

Mappa delle attività 
(Clicca sulle immagini o sui testi per andare nelle pagine di approfondimento)

Step Data Attività Diario
Insegnanti

Clohe

Foto
Video

Testi dei
Ragazzi

Testi dei
Docenti

1 6-
12-
2012

Informazioni generali
e Creazione delle

Storie

Presentazione
del progetto a

cura degli
insegnanti

Clohe

 Consegnato
il Diario di

bordo.

Consegnate
linee guida
insegnanti

-
 Feedback

degli
insegnanti

2 20-
12-
2012

Presentazione dei 
materiali e

costruzione del primo
automa

Diario di
bordo degli
insegnanti

Clohe

Questionari
di

valutazione

Feedback
degli

insegnanti

3 10-
01-
2013

Diario di
bordo degli
insegnanti

Clohe

Questionari
di

valutazione

Feedback
degli

insegnanti

http://www.modernautomatamuseum.com/
http://www.clohe-movingtoys.eu/movingtoysintheclassroom/index.php?option=com_content&view=article&id=46&Itemid=53&lang=it
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Il secondo
meccanismo, camma

sù e giù

4 24-
01-
2013

Creazione degli
automata delle
storie: 1° step

Diario di
bordo degli
insegnanti

Clohe

Questionari
di

valutazione

Feedback
degli

insegnanti

5 31-
01-
2013

Creazione degli
automata delle
storie: 2° step

Diario di
bordo degli
insegnanti

Clohe

Questionari
di

valutazione

Feedback
degli

insegnanti

6 7-
02-
2013

Creazione degli
automata delle
storie: 3° step

Diario di
bordo degli
insegnanti

Clohe

Questionari
di

valutazione

Feedback
degli

insegnanti

7 14-
02-
2013

Creazione degli
automata delle
storie: 4° step

Diario di
bordo degli
insegnanti

Clohe

Questionari
di

valutazione

Feedback
degli

insegnanti

8 21-
02-
2013

Creazione degli
automata delle
storie: 5° step

Diario di
bordo degli
insegnanti

Clohe

Questionari
di

valutazione

Feedback
degli

insegnanti

9 28-
02-
2013

Creazione degli
automata delle
storie: 6° step

Diario di
bordo degli
insegnanti

Clohe

Questionari
di

valutazione

Feedback
degli

insegnanti

10 2-
03-
2013

Visita al Museo degli
automata

Diario di
bordo degli
insegnanti

Clohe

Questionari
di

valutazione

Feedback
degli

insegnanti
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11 7-
03-
2013

Creazione degli
automata delle
storie: 7° step

Diario di
bordo degli
insegnanti

Clohe

Questionari
di

valutazione

Feedback
degli

insegnanti

12 14-
03-
2013

Condivisione dei
lavori all'interno 

della classe

Diario di
bordo degli
insegnanti

Clohe

Questionari
di

valutazione

Feedback
degli

insegnanti

13 20-
03-
2013

Open day:
condivisione dei
lavori con gli altri
studenti e docenti

della scuola.

Diario di
bordo degli
insegnanti

Clohe

Questionari
di

valutazione

Feedback
degli

insegnanti
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Sperimentazione con la scuola media - Alivola - P2

 
Questo laboratorio sperimentale ha luogo presso la scuola media di Passo Corese (Rieti, Italy) durante 14 incontri di due ore l'uno (28

ore)
Viene effettuato un meeting con gli insegnanti sia prima che dopo ogni incontro. Inizio: 15 Novembre 2012

 
 

Informazioni generali
Nome della scuola: Istituto comprensivo di Passo Corese, Rieti, Italy - Classe: 1 media
Insegnanti scolastici: Stefania Cesare (Docente di Matematica e Arte) , Laura Lapalorcia (Docente di Scienze)
Insegnanti Clohe: Guido Accascina (Modern Automata Museum), Luca De Pascalis (Artista costruttore di automi)
per Alivola (Partner Clohe P2)
Età degli studenti: 11-12 anni (1a media) - Ragazzi: 14 / Ragazze: 5
Nazionalità di provenienza: 13 Italiani, 6 Stranieri

Struttura del corso sperimentale nella scuola media clicca qui per entrare nella pagina

Mappa delle attività 
(Clicca sulle immagini  o sui testi qui in basso per andare nelle pagine di approfondimento)

Step Data Attività Diario Foto + Video Testi
Ragazzi

Testi
Docenti

1 15-
11-
2012
 

Alfabetizzazione:
meccanismo 1

Presentazione
del progetto a
cura degli
insegnanti
Clohe

Aspettative
e dialogo
con gli
insegnanti
Consegnato
il Diario di
bordo.

Implicazioni
pedagogiche

2 22-
11-
2012

Alfabetizzazione:
 meccanismo 2

Diario di
bordo degli
insegnanti
Clohe

1°
Questionario
di
valutazione

Implicazioni
pedagogiche

3 29-
11-
2012

Alfabetizzazione:
 meccanismo 3

Diario di
bordo degli
insegnanti
Clohe

 Implicazioni
pedagogiche

4 6-12-
2012

Diario di
bordo degli

 Implicazioni
pedagogiche

http://www.modernautomatamuseum.com/
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Alfabetizzazione:
 meccanismo 4

insegnanti
Clohe

5 20-
12-
2012:

Come usare il sito web
Clohe - Museo virtuale

Diario di
bordo degli
insegnanti
Clohe

 Implicazioni
pedagogiche

6 10-
01-
2013

Alfabetizzazione:
 meccanismo 5

Diario di
bordo degli
insegnanti
Clohe

 

 Implicazioni
pedagogiche

7 24-
01-
2013

Creazione della storia
Trovare i passaggi chiave 

della storia

Diario di
bordo degli
insegnanti
Clohe

 Implicazioni
pedagogiche

8 31-
01-
2013

Creazione degli automata
delle storie: 1° step

Diario di
bordo degli
insegnanti
Clohe

  

9 14-
02-
2013

Creazione degli automata
delle storie: 2° step

Diario di
bordo degli
insegnanti
Clohe

  

10 21-
02-
2013

Creazione degli automata
delle storie: 3° step

Diario di
bordo degli
insegnanti
Clohe

  

11 28-
02-
2013

Creazione degli automata
delle storie: 4° step

Diario di
bordo degli
insegnanti
Clohe
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12 7-03-
2013

 Condivisione EU
Video - Web - Wiki

Diario di
bordo degli
insegnanti
Clohe

  

13 14-
03-
2013

Presentazione agli altri
gruppi della classe

Diario di
bordo degli
insegnanti
Clohe

  

14 19-
03-
2013

Open day: presentazione
alla scuola 

(Studenti + Insegnanti)

Diario di
bordo degli
insegnanti
Clohe

2°
Questionario

di
valutazione

Feedback
degli
insegnanti
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automata - meccanismi - camma bassa:

camma bassa
animatione

video: Life's a beach
by Keith Newstead

video: Red Knight
by Walter Ruffler

test kit:
camma bassa

 
camma bassa:  la camma bassa trasforma un movimento circolare in un movimento oscillatorio e in un movimento verticale.

Quanto più grande è la distanza tra la ruota verde ed il piano marrone,
tanto minore sarà l'oscillazione del punto più alto della stecca rossa (vedi camma alta)

http://www.youtube.com/watch?v=Yj-K0NaxpAI&feature=player_embedded
http://www.youtube.com/watch?v=b9k4n5iVamY
http://www.youtube.com/watch?v=kWK7qxtAwvE&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=9&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=Yj-K0NaxpAI&feature=player_embedded
http://www.youtube.com/watch?v=Yj-K0NaxpAI&feature=player_embedded
http://www.youtube.com/watch?v=Yj-K0NaxpAI&feature=player_embedded
http://www.youtube.com/watch?v=b9k4n5iVamY
http://www.youtube.com/watch?v=b9k4n5iVamY
http://www.youtube.com/watch?v=b9k4n5iVamY
http://www.youtube.com/watch?v=b9k4n5iVamY
http://www.youtube.com/watch?v=kWK7qxtAwvE&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=9&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=kWK7qxtAwvE&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=9&feature=plcp
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automata - meccanismi - camma alta

camma alta:
animazione

video: Paul will appear
by Guido Accascina

test kit:
camma alta

 
camma alta:  la camma alta trasforma un movimento circolare in un movimento oscillatorio e in un

movimento verticale.
quanto più grande è la distanza tra la ruota verde ed il piano marrone, tanto minore sarà

l'oscillazione del punto più alto della stecca rossa (vedi camma bassa)

http://www.youtube.com/watch?v=IqC-5yHNrEI&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=21&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=bUvRTFmuqDU&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=8&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=IqC-5yHNrEI&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=21&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=IqC-5yHNrEI&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=21&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=IqC-5yHNrEI&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=21&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=bUvRTFmuqDU&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=8&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=bUvRTFmuqDU&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=8&feature=plcp
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automata - meccanismi - camma a stantuffo

 
camma a stantuffo:

animazione
video: First Flight

by Guido Accascina
test kit:

camma a stantuffo
 

camma a stantuffo: la camma a stantuffo trasforma un movimento circolare in un movimento
verticale.

Quanto più grande è il diametro della ruota,
tanto maggiore sarà l'escursione verticale della stecca rossa.

http://www.youtube.com/watch?v=DOlbeKGF4z4&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=10&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=2oB7MsUleLs&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=7&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=DOlbeKGF4z4&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=10&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=DOlbeKGF4z4&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=10&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=DOlbeKGF4z4&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=10&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=DOlbeKGF4z4&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=10&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=2oB7MsUleLs&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=7&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=2oB7MsUleLs&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=7&feature=plcp


Nuova pagina 1

http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE-camma_eccentrica.htm[01/06/2013 19:31:33]

automata - meccanismi - camma eccentrica

camma eccentrica:
animazione

video: Sailing into the wind
di Walter Ruffler

video: Caterpillar
di Peter Markey

test kit:
camma eccentrica

 
camma eccentrica:  la camma eccentrica trasforma un movimento circolare in un movimento verticale.

l'escursione verticale della stecca rossa cambia in funzione del diametro variabile della camma.

http://www.youtube.com/watch?v=jW6iyryyGgc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=20&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=M7oCCBtFDMA&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=19&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=lYXqYsH_Fao&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=6&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=jW6iyryyGgc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=20&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=jW6iyryyGgc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=20&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=jW6iyryyGgc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=20&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=M7oCCBtFDMA&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=19&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=M7oCCBtFDMA&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=19&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=M7oCCBtFDMA&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=19&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=M7oCCBtFDMA&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=19&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=lYXqYsH_Fao&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=6&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=lYXqYsH_Fao&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=6&feature=plcp
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automata - meccanismi - jumping

jumping:
animazione

video: Carnivorous Sheep
by Neil Hardy

video: Camel Simulator
by Paul Spooner

test kit:
jumping

 
jumping:  la ruota a becco crea un salto durante il movimento dell'asta rossa.

in questo modo è possibile produrre movimenti bruschi e repentini.

http://www.youtube.com/watch?v=F-pjAvLJrI8&feature=plcp&context=C37ba7ffUDOEgsToPDskJuH9IAPM5t6_AvOnWK5jJX
http://www.youtube.com/watch?v=iGsoK7ovYVc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=11&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=vK8e0lui72M&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=3&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=F-pjAvLJrI8&feature=plcp&context=C37ba7ffUDOEgsToPDskJuH9IAPM5t6_AvOnWK5jJX
http://www.youtube.com/watch?v=F-pjAvLJrI8&feature=plcp&context=C37ba7ffUDOEgsToPDskJuH9IAPM5t6_AvOnWK5jJX
http://www.youtube.com/watch?v=F-pjAvLJrI8&feature=plcp&context=C37ba7ffUDOEgsToPDskJuH9IAPM5t6_AvOnWK5jJX
http://www.youtube.com/watch?v=iGsoK7ovYVc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=11&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=iGsoK7ovYVc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=11&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=vK8e0lui72M&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=3&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=vK8e0lui72M&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=3&feature=plcp
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automata - meccanismi - leva oscillante 1

leva oscillante 1:
animazione

video: Egyptian Shaduf
by Walter Ruffler

video: Jumping
by Guido Accascina

test kit:
leva oscillante 1

    
leva oscillante 1:  la leva oscillante 1 trasforma un movimento circolare in un movimento oscillatorio regolare.

L'ampiezza dell'oscillazione del braccio celeste cambia in funzione del diametro della ruota.

http://www.youtube.com/watch?v=8VA9J0k1fJc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=13&feature=plcp
http://youtu.be/hrK1RJA8_cc
http://www.youtube.com/watch?v=Ry9zHSf62vg&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=5&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=8VA9J0k1fJc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=13&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=8VA9J0k1fJc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=13&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=8VA9J0k1fJc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=13&feature=plcp
http://youtu.be/hrK1RJA8_cc
http://youtu.be/hrK1RJA8_cc
http://www.youtube.com/watch?v=Ry9zHSf62vg&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=5&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=Ry9zHSf62vg&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=5&feature=plcp
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automata - meccanismi - leva oscillante 2

leva oscillante 2:
animazione

video: Olympic Games
by Walter Ruffler

test kit:
leva oscillante 2

 
leva oscillante 2:  la leva oscillante 2 trasforma un movimento circolare in un movimento

oscillatorio irregolare.
la velocità di oscillazione del braccio viola cambia in funzione della posizione del cursore giallo:

quando il cursore giallo è nella parte inferiore l'oscillazione subisce una forte accelerazione.

http://www.youtube.com/watch?v=AbNPDRRnf8I&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=14&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=6_wmxncF7z8&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=6&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=AbNPDRRnf8I&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=14&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=AbNPDRRnf8I&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=14&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=AbNPDRRnf8I&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=14&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=6_wmxncF7z8&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=6&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=6_wmxncF7z8&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=4&feature=plcp
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automata - meccanismi - cricchetto

cricchetto:
animazione

video: The Representative
by Walter Ruffler

video: Cow
by Mark Horowitz

 
cricchetto:  la camma a becco fa ruotare la ruota grande di un ottavo per ogni giro.

Il cursore azzurro evita che la ruota grande possa girare in senso opposto

http://youtu.be/UnBuOTZ0QpY
http://www.youtube.com/watch?v=C3mvjsKviis&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=12&feature=plcp
http://youtu.be/UnBuOTZ0QpY
http://youtu.be/UnBuOTZ0QpY
http://www.youtube.com/watch?v=C3mvjsKviis&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=12&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=C3mvjsKviis&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=12&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=C3mvjsKviis&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=12&feature=plcp
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automata - meccanismi - camma 3D

 

camma 3D:
animazione

video: come costruire
la camma 3D

video: un automata
di Guido Accascina

 
camma 3D: la camma 3D trasforma un movimento circolare

in un altro movimento circolare, ortogonale ad esso.
La pressione della ruota orizzontale superiore produce abbastanza attrito da consentire il

movimento.
 
 

http://www.youtube.com/watch?v=fLVC1XBM2II
http://youtu.be/aIDehd8Efck
http://www.youtube.com/watch?v=fLVC1XBM2II
http://www.youtube.com/watch?v=fLVC1XBM2II
http://youtu.be/aIDehd8Efck
http://youtu.be/aIDehd8Efck
http://youtu.be/aIDehd8Efck


Nuova pagina 1

http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE-doppia_camma.htm[01/06/2013 19:31:39]

automata - meccanismi - doppia camma

 

doppia camma:
animazione

video: come costruire la doppia
camma

video: un automata
di Peter Markey

video: un automata
di Susie Stolpe

video: un automata
di Mark Horowitz

 

doppia camma:  la doppia camma 3D trasforma un movimento circolare
in un altro movimento circolare alternato.

Le due camme verticali sono eccentriche e sfalsate di 180°: quando la rima sta in alto,
la ruota orizzontale si alza e ruota in un verso, mentre quando la seconda sta in alto,

la ruota orizzontale si alza ma ruota in verso opposto.

 

 

    
    

 
 

http://www.youtube.com/watch?v=g8hiAQvz324
http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=22&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=ihvodhnCgyM&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=16&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=TE0-3g0KuEw&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=18&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=g8hiAQvz324
http://www.youtube.com/watch?v=g8hiAQvz324
http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=22&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=22&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=22&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=ihvodhnCgyM&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=16&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=ihvodhnCgyM&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=16&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=ihvodhnCgyM&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=16&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=TE0-3g0KuEw&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=18&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=TE0-3g0KuEw&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=18&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=TE0-3g0KuEw&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=18&feature=plcp
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automata - materiali - cartoncino

cartoncino:
Keith Newstead

cartoncino:
Keisuke Saka

cartoncino:
Walter Ruffler

cartoncino:
Rob Ives

 
automata in cartoncino:  un materiale facile da disegnare, ritagliare, modellare, dipingere e assemblare.
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automata - materiali - legno

legno
Neil Hardy

legno
Malcolm Brook

legno
Paul Spooner

legno
Peter Markey

legno
Eric Williamson

 
automata in legno: un materiale che si presta a tantissime soluzioni, lavorabile, colorabile e assemblabile

facilmente

http://www.youtube.com/watch?v=AYdGoqF_3O0
http://www.youtube.com/watch?v=AYdGoqF_3O0
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automata - materiali - metallo

metallo
video: Dragon

by Keith Newstead

metallo e legno
video: Icarus

by Keith Newstead

metallo e legno
video: Mermaid

by Keith Newstead
 

automata in metallo:  materiale facile da ritagliare, modellare, dipingere e assemblare.
Keith Newstead  è un designer Inglese: clicca qui per visitare il suo sito

http://www.youtube.com/watch?v=Sb2mdS30Udw
http://www.youtube.com/watch?v=4ZejPTwgkTQ
http://www.youtube.com/watch?v=k6U1NwL_7wQ
http://www.youtube.com/watch?v=Sb2mdS30Udw
http://www.youtube.com/watch?v=Sb2mdS30Udw
http://www.youtube.com/watch?v=Sb2mdS30Udw
http://www.youtube.com/watch?v=4ZejPTwgkTQ
http://www.youtube.com/watch?v=4ZejPTwgkTQ
http://www.youtube.com/watch?v=4ZejPTwgkTQ
http://www.youtube.com/watch?v=k6U1NwL_7wQ
http://www.youtube.com/watch?v=k6U1NwL_7wQ
http://www.youtube.com/watch?v=k6U1NwL_7wQ
http://www.keithnewsteadautomata.com/
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automata - materiali - plastica - Keith Newstead

 

video: Sabina bird
by Keith Newstead

video: Angel
by Keith Newstead

video: Svelto croc
by Keith Newstead

video: Frog with fly
by Keith Newstead

video: Flying pig
by Keith Newstead

 
automata in plastica: la plastica è già colorata, ha già una forma, si ritaglia facilmente, si assembla con viti a legno.

Keith Newstead  è un designer Inglese: ha progettato e costruito questi automata  durante  un  seminario
al Festival della  Letteratura  di Mantova. Clicca qui per visitare il suo sito

http://www.youtube.com/watch?v=pB1d1jtsnQs&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=5&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=3W1_8Bokfdk&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=7&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=VSOKbQuQNbk&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=6&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=tIS0DH2TATA&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=4&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=TAjqikT1E0g&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=3&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=pB1d1jtsnQs&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=5&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=pB1d1jtsnQs&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=5&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=3W1_8Bokfdk&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=7&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=3W1_8Bokfdk&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=7&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=VSOKbQuQNbk&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=6&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=VSOKbQuQNbk&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=6&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=tIS0DH2TATA&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=4&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=tIS0DH2TATA&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=4&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=TAjqikT1E0g&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=3&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=TAjqikT1E0g&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=3&feature=plcp
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
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automata - materiali - gomma - Guido Accascina

video: Last One
by Guido Accascina

video: Migration
by Guido Accascina

video: Worm
by Guido Accascina

video: First Flight
by Guido Accascina

 
automata in gomma:  materiale già colorato, facile da ritagliare, modellare, incollare e assemblare.

Guido Accascina  è un designer Italiano: clicca qui per visitare il suo sito

http://www.youtube.com/watch?v=dSIoi2gU3kI
http://www.youtube.com/watch?v=N1TuLWzn9Ps
http://www.youtube.com/watch?v=KHrbifii8g8
http://www.youtube.com/watch?v=DOlbeKGF4z4&feature=plcp&context=C35f6d37UDOEgsToPDskI7Y3DUWbRZzqiNSmMgS4oI
http://www.youtube.com/watch?v=dSIoi2gU3kI
http://www.youtube.com/watch?v=dSIoi2gU3kI
http://www.youtube.com/watch?v=N1TuLWzn9Ps
http://www.youtube.com/watch?v=N1TuLWzn9Ps
http://www.youtube.com/watch?v=KHrbifii8g8
http://www.youtube.com/watch?v=KHrbifii8g8
http://www.youtube.com/watch?v=DOlbeKGF4z4&feature=plcp&context=C35f6d37UDOEgsToPDskI7Y3DUWbRZzqiNSmMgS4oI
http://www.youtube.com/watch?v=DOlbeKGF4z4&feature=plcp&context=C35f6d37UDOEgsToPDskI7Y3DUWbRZzqiNSmMgS4oI
http://www.guidoaccascina.it/
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automata - come muovere - una testa

Crazy Tatters
Eric Williamson

Kissing Couple
Peter Markey

The Nodding
Head

Paul Spooner

Wimbledon
Walter Ruffler

Bird Watcher
Peter Markey

http://www.youtube.com/watch?v=bphLbYtR6cE
http://youtu.be/IUG8ZZjsTvw
http://www.youtube.com/watch?v=rxJm24rVDNY
http://youtu.be/08EmbSvRlSQ
http://www.youtube.com/watch?v=a6CZFtjbQHU
http://www.youtube.com/watch?v=bphLbYtR6cE
http://www.youtube.com/watch?v=bphLbYtR6cE
http://youtu.be/IUG8ZZjsTvw
http://youtu.be/IUG8ZZjsTvw
http://www.youtube.com/watch?v=rxJm24rVDNY
http://www.youtube.com/watch?v=rxJm24rVDNY
http://www.youtube.com/watch?v=rxJm24rVDNY
http://youtu.be/08EmbSvRlSQ
http://youtu.be/08EmbSvRlSQ
http://www.youtube.com/watch?v=a6CZFtjbQHU
http://www.youtube.com/watch?v=a6CZFtjbQHU
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automata - come muovere - le braccia

How to Swim
Paul Spooner

Painter
Peter Markey

The Representative
Walter Ruffler

To Fly a Kite
Walter Ruffler

Happy Clapper
Peter Markey

 

http://www.youtube.com/watch?v=AZA3pHKM9LY
http://www.youtube.com/watch?v=E7ZZ6qSsa8o
http://www.youtube.com/watch?v=UnBuOTZ0QpY
http://www.youtube.com/watch?v=XaJ4UTIW3U8
http://www.youtube.com/watch?v=Tx6hnNDoT50
http://www.youtube.com/watch?v=AZA3pHKM9LY
http://www.youtube.com/watch?v=AZA3pHKM9LY
http://www.youtube.com/watch?v=E7ZZ6qSsa8o
http://www.youtube.com/watch?v=E7ZZ6qSsa8o00-CLOHE-MAT-WOOD-HARDY.htm
http://www.youtube.com/watch?v=UnBuOTZ0QpY
http://www.youtube.com/watch?v=UnBuOTZ0QpY
http://www.youtube.com/watch?v=XaJ4UTIW3U8
http://www.youtube.com/watch?v=XaJ4UTIW3U8
http://www.youtube.com/watch?v=Tx6hnNDoT50
http://www.youtube.com/watch?v=Tx6hnNDoT50
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automata - come muovere - le gambe

Crazy Tatters
Eric Williamson

Showtime
Peter Lennertz

Footballer
Eric Williamson

Mechanical Blue Cat
Peter Markey

Life's a Beach
Keith Newstead

  

http://www.youtube.com/watch?v=IYnnexgxT00
http://youtu.be/EhRNH_FNRkM
http://www.youtube.com/watch?v=di1fDYrJaSU
http://www.youtube.com/watch?v=w03Ug8x-9Wo
http://www.youtube.com/watch?v=sRa9Gao3DH0
http://www.youtube.com/watch?v=IYnnexgxT00
http://www.youtube.com/watch?v=IYnnexgxT00
http://youtu.be/EhRNH_FNRkM
http://youtu.be/EhRNH_FNRkM
http://www.youtube.com/watch?v=di1fDYrJaSU
http://www.youtube.com/watch?v=di1fDYrJaSU
http://www.youtube.com/watch?v=w03Ug8x-9Wo
http://www.youtube.com/watch?v=w03Ug8x-9Wo
http://www.youtube.com/watch?v=sRa9Gao3DH0
http://www.youtube.com/watch?v=sRa9Gao3DH0
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automata - come muovere - il corpo

Paul Will Appear
Guido Accascina

Saturn
Malcolm
Brook

The Wiggling
Figure

Paul Spooner

Off Road
Walter Ruffler

Caterpillar
Peter Markey

 

http://www.youtube.com/watch?v=u2GdkYqsRcQ
http://www.youtube.com/watch?v=h3qbjA_J-W8
http://www.youtube.com/watch?v=RXfQzSwpRSU
http://www.youtube.com/watch?v=5kIe1S0PN-w
http://www.youtube.com/watch?v=M7oCCBtFDMA
http://www.youtube.com/watch?v=u2GdkYqsRcQ
http://www.youtube.com/watch?v=u2GdkYqsRcQ
http://www.youtube.com/watch?v=h3qbjA_J-W8
http://www.youtube.com/watch?v=h3qbjA_J-W8
http://www.youtube.com/watch?v=h3qbjA_J-W8
http://www.youtube.com/watch?v=RXfQzSwpRSU
http://www.youtube.com/watch?v=RXfQzSwpRSU
http://www.youtube.com/watch?v=RXfQzSwpRSU
http://www.youtube.com/watch?v=5kIe1S0PN-w
http://www.youtube.com/watch?v=5kIe1S0PN-w
http://www.youtube.com/watch?v=M7oCCBtFDMA
http://www.youtube.com/watch?v=M7oCCBtFDMA
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automata - come muovere - la bocca

Mechanical Dog
Peter Markey

 Mechanical Dinosaur
Eric Williamson

Angry Cat
C.M.T.

The Painter
Peter Markey

Welsh Dragon
Eric Williamson

 

http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18
http://www.youtube.com/watch?v=V9wVdMqvCNE
http://www.youtube.com/watch?v=SHEiLdyVFa8
http://www.youtube.com/watch?v=E7ZZ6qSsa8o
http://www.youtube.com/watch?v=whbdBuClV_U
http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18
http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18
http://www.youtube.com/watch?v=V9wVdMqvCNE
http://www.youtube.com/watch?v=V9wVdMqvCNE
http://www.youtube.com/watch?v=SHEiLdyVFa8
http://www.youtube.com/watch?v=SHEiLdyVFa8
http://www.youtube.com/watch?v=E7ZZ6qSsa8o
http://www.youtube.com/watch?v=E7ZZ6qSsa8o
http://www.youtube.com/watch?v=whbdBuClV_U
http://www.youtube.com/watch?v=whbdBuClV_U
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automata - come muovere - la coda

Mechanical Dog
Peter Markey

Copy Cat
Susie Stolpe

Coccodrillo Svelto
Keith Newstead

Angry Cat
Cabaret M. T.

The Golden
Eagle
Keith

Newstead
 

http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18
http://www.youtube.com/watch?v=ihvodhnCgyM
http://www.youtube.com/watch?v=VSOKbQuQNbk
http://www.youtube.com/watch?v=SHEiLdyVFa8
http://youtu.be/UWVFADLjG5c
http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18
http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18
http://www.youtube.com/watch?v=ihvodhnCgyM
http://www.youtube.com/watch?v=ihvodhnCgyM
http://www.youtube.com/watch?v=VSOKbQuQNbk
http://www.youtube.com/watch?v=VSOKbQuQNbk
http://www.youtube.com/watch?v=SHEiLdyVFa8
http://www.youtube.com/watch?v=SHEiLdyVFa8
http://www.youtube.com/watch?v=SHEiLdyVFa8
http://youtu.be/UWVFADLjG5c
http://youtu.be/UWVFADLjG5c
http://youtu.be/UWVFADLjG5c
http://youtu.be/UWVFADLjG5c
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automata - come muovere - le ali

Welsh Dragon
Eric Williamson

The Last One
Guido Accascina

Fire Dragon
Walter Ruffler

Sabina Bird
Keith Newstead

Pigs Might Fly
Keith Newstead

 

http://www.youtube.com/watch?v=whbdBuClV_U
http://www.youtube.com/watch?v=dSIoi2gU3kI
http://www.youtube.com/watch?v=K-MovDnTYr8
http://www.youtube.com/watch?v=pB1d1jtsnQs
http://www.youtube.com/watch?v=whbdBuClV_U
http://www.youtube.com/watch?v=whbdBuClV_U
http://www.youtube.com/watch?v=dSIoi2gU3kI
http://www.youtube.com/watch?v=dSIoi2gU3kI
http://www.youtube.com/watch?v=K-MovDnTYr8
http://www.youtube.com/watch?v=K-MovDnTYr8
http://www.youtube.com/watch?v=pB1d1jtsnQs
http://www.youtube.com/watch?v=pB1d1jtsnQs
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automata - come muovere - oggetti

uno Shaduf
Walter Ruffler

una Barca a
vela

Walter Ruffler

un Computer
Walter Ruffler

un Onda
Peter Markey

una Barca a motore
Eric Williamson

 

http://www.youtube.com/watch?v=8VA9J0k1fJc
http://www.youtube.com/watch?v=jW6iyryyGgc
http://youtu.be/VZGGKyUKpZo
http://www.youtube.com/watch?v=Ay1e-csjokI
http://www.youtube.com/watch?v=Q5yBdMJy6R8
http://www.youtube.com/watch?v=8VA9J0k1fJc
http://www.youtube.com/watch?v=8VA9J0k1fJc
http://www.youtube.com/watch?v=jW6iyryyGgc
http://www.youtube.com/watch?v=jW6iyryyGgc
http://www.youtube.com/watch?v=jW6iyryyGgc
http://youtu.be/VZGGKyUKpZo
http://youtu.be/VZGGKyUKpZo
http://www.youtube.com/watch?v=Ay1e-csjokI
http://www.youtube.com/watch?v=Ay1e-csjokI
http://www.youtube.com/watch?v=Q5yBdMJy6R8
http://www.youtube.com/watch?v=Q5yBdMJy6R8
http://www.youtube.com/watch?v=Q5yBdMJy6R8
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automata - materiali - ingranaggi

i
 

stecchini lunghi tappi da bibita rotoli in schiuma

cannucce da bibita tappetini da palestra occhi a vite

rotelle di legno fil di ferro forme in gomma crepla forate

 

http://www.museomarionettepalermo.it/
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automata - materiali di base - personaggi e scenografia

 

fogli in gomma crepla colori a tempera plastica colorata

tappi in sughero componenti di bigiotteria fil di ferro

stecchini da cucina panno lenci cannucce da bibita
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automata - attrezzi

 

forbici colla a caldo un chiodo per bucare la scatola

pinze per il fil di ferro colla stick matita



Nuova pagina 1

http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE-MAT-DECO-BAJ.htm[01/06/2013 19:32:01]

automata - decorazione - Enrico Baj

decorazione:  le immagini delle marionette di Enrico Baj per la cortesia
del Museo Internazionale delle Marionette Antonio Pasqualino di Palermo
Enrico Baj è stato un artista Italiano: clicca qui per maggiori informazioni

Il  Museo Internazionale delle Marionette Antonio Pasqualino di Palermo: clicca qui per maggiori informazioni
 

http://it.wikipedia.org/wiki/Enrico_Baj
http://www.museomarionettepalermo.it/
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Il contributo di Alivola e del Modern Automata Museum al progetto Europeo Clohe:

clicca sulle immagini  per entrare nelle pagine di dettaglio
 

I laboratori sperimentali nelle scuole
 

 

Docenti e altri portatori di interesse Scuola elementare  Scuola media
 

Meccanismi

Camma bassa Camma alta Camma stantuffo Camma eccentrica Jumping

     
Leva oscillante 1 Leva oscillante 2 Cricchetto Camma 3D Doppia camma

 

Materiali
     

         

http://www.modernautomatamuseum.com/
http://www.modernautomatamuseum.com/
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Cartoncino Legno Metallo - Metallo e legno Plastica Gomma

 

Come muovere
     

     
La testa Le braccia Le gambe Il corpo La bocca

     

  
     

La coda Le ali Oggetti   

 

Materiali, strumenti e attrezzi
     

         
     

Automata Tablet Automata Box
Materiali per gli

ingranaggi Materiali per la decorazione Attrezzi

 

Decorazioni
     

http://youtu.be/HMvRQqB4dq4
http://youtu.be/3O6nn49HXMQ
http://youtu.be/HMvRQqB4dq4
http://youtu.be/3O6nn49HXMQ
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Enrico Baj     
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Stakeholders Workshop - Clohe Partner Alivola P2

 
General Informations

Place: Istituto Comprensivo di Passo Corese, Rieti, Italy
Clohe teachers: Luca De Pascalis (Automata artist), Guido Accascina (Director of the Modern Automata
Museum), 

Course Structure

Objectives: Objectives Clohe (click here)
"Stakeholders workshop": teachers, psychologists, educators, artists and other stakeholders. Clohe teachers
show an automata whose mechanism is hidden. We ask everyone to guess the mechanism, drawing the
various hypotheses on the logbook. We give everyone the materials to test their hypotheses. Everyone
designs and builds his automata. 
If they have an absolute need, everyone can see examples of automata already made.

Road Map 
(Click on the links on the images and text to enter the pages, the animated gif, the video and the photos)

Step Activity \ Data Mechanisms
e Decorations

Clohe
Teachers
Logbook

Photo
Video

Kids
texts

School Teachers
Texts

ExtraNotes 

0 Teachers
workshop.
Participants: 12 
Teachers from
the school: 2
Stakeholders: 10

Various
mechanisms 
& decorations

(see photo
and video)

Presentation
of the

project by
Clohe

teachers

Report of
the teachers

workshop

 

 1° Teachers
feedback

 

http://www.modernautomatamuseum.com/
http://www.clohe-movingtoys.eu/movingtoysintheclassroom/index.php?option=com_content&view=article&id=46&Itemid=53&lang=it
http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE/workshop-0-lr/Report%20workshop%20Teachers%20November%202012%20Passo%20Corese%20EN.doc
http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE/workshop-0-lr/Report%20workshop%20Teachers%20November%202012%20Passo%20Corese%20EN.doc
http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE/workshop-0-lr/Report%20workshop%20Teachers%20November%202012%20Passo%20Corese%20EN.doc
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Secondary School Workshop - Clohe Partner Alivola P2

 
This pilot is being held at the Middle School of Passo Corese (Rieti, Italy) for 16 meetings of two hours each (32 hours)

Meeting with teachers before and after each session. 
 

General Informations
School Name: Istituto Comprensivo di Passo Corese, Rieti, Italy - Classroom: 1st secondary
School teachers: Laura Lapalorcia (Science), Stefania Cesare (Maths and Arts) 
Clohe teachers: Luca De Pascalis (Automata artist), Guido Accascina (Director of the Modern Automata
Museum) Students age: 11-12 years (First middle school) - Boys: 14 / Girls: 5
Country of origin: 13 Italians, 6 Foreign

Structure of the experimental course in the secondary school (click here)

Road Map 
(Click on the images and text to enter the pages, the animated gif, the video and the photos)

Step Activity
\ Data

Mechanisms
e Decorations

Clohe
Teachers
Logbook

Photo
Video

Kids texts School
Teachers

Texts

1 15-11-
2012

literacy step 1

Clohe
teachers
Logbook

Expectations
and dialogue

with
teachers.

The logbook
is given to
students

Pedagogical
implications

2 22-11-
2012

literacy step 2

Clohe
teachers
Logbook

the first 
children

evaluation
questionnaire

is ready

Pedagogical
implications

3 29-11-
2012

literacy step 3

Clohe
teachers
Logbook

 Pedagogical
implications

4 6-12-
2012

Clohe
teachers
Logbook

 Pedagogical
implications

http://www.modernautomatamuseum.com/
http://www.modernautomatamuseum.com/
http://www.modernautomatamuseum.com/
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literacy step 4

5 20-12-
2012:

Clohe
teachers
Logbook

2° evaluation
questionnaire

 

Pedagogical
implications

6 10-01-
2013

literacy step 1

Clohe
teachers
Logbook

 Pedagogical
implications

7 24-01-
2013

Creating the story
Finding the key steps

of the story

Clohe
teachers
Logbook

3° evaluation
questionnaire

Pedagogical
implications

8 31-01-
2013

Creating the automata of
the story: 1st step

Clohe
teachers
Logbook

 Pedagogical
implications

9 14-02-
2013

Creating the automata of
the story: 2nd step

Clohe
teachers
Logbook

 Pedagogical
implications

10 21-02-
2013

Creating the automata of
the story: 3rd step

Clohe
teachers
Logbook

 Pedagogical
implications

11 28-02-
2013

Creating the automata of
the story: 4th step

Clohe
teachers
Logbook

 Pedagogical
implications
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12 7-03-
2013

EU Sharing 
Video - Web - Wiki

Clohe
teachers
Logbook

 Pedagogical
implications

13 14-03-
2013

Presentation to the other
groups in the class

Clohe
teachers
Logbook

 Pedagogical
implications

14 19-03-
2013

Open day: presentation to
the school

(Students + Teachers)

Clohe
teachers
Logbook

5° evaluation
questionnaire

5° Teachers
feedback
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automata - How to build a simple automata

1) Click on the image to see this automata mouving

2) Use a paper box (a shoes box is ok)

You don't need the upper part of the box

3) Materials you will need:

- Long sticks (those for cooking are ok) to build the mechanism

- Drinking straws through which pass the long sticks

- Bottles caps or corks

- Soft foam to be cutted in wheels or in parts of puppets

4) Tools you will need (you must use hot glue and awls with your teacher or with your parents)

- Scissors

- Glue

- Markers

- Awl

http://www.youtube.com/watch?v=3RR___-AvSs&list=PL97CC7CB303710A7B&index=19&feature=plpp_video
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5) Open the shoes box and make the mechanism inside the box using two long sticks and two wheels:

you can make the wheels cutting foam or soft rubber or using bottles cap

6) The vertical stick must pass through a drinking straw, that will be fixed with glue on the top of the box

 

7) Create a figure by using rubber or paper



Nuova pagina 1

http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE-EN-How-Make-Simple-Automata.htm[01/06/2013 19:32:18]

 

8) Put it up on the vertical stick

 

9) Put an handle on the end of the horizontal stick. Make it with a bottle cap.

10) All is ready! Turn the handle and see your automata mouving!
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Great job!
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Workshop with primary school - Alivola

 
This experimental workshop took place at the primary school in Step Corese (Rieti, Italy) during 13 meetings of two hours each (26

hours)
Before and after each workshop a meeting has been made with the teachers. Start: December 6, 2012

 
 

General Info
School name: Istituto comprensivo di Passo Corese, Rieti, Italy - Classroom: 3rd primary
School teachers: Daniela Pizzoli (Math), Marina Marinelli (Italian)
Clohe teachers: Guido Accascina (Modern Automata Museum), Luca De Pascalis (Automata artist) for Alivola
(Partner Clohe P2)
Students age: 7-8 years - Boys: 9 / Girls: 11
Country of origin: Italian 14, Foreigners 6

Structure of the experimental workshop (click here)

Objectives: Clohe Objectives (Click here)
Preparation: Students were informed in general terms (key words: automata, mechanisms, art), while
teachers were informed in advance by Clohe teachers.
Duration. 12 hours (6 meetings of two hours)
Workshop steps (see the detailed logbook of Clohe teachers below, containing text and images)

Activity  Map
(Click on images or text to go inside the pages)

Step Activity \
Materials

Mechanism
and Decorations

 Clohe
teachers
logbook

Photo
Video

Kids texts School
teachers

texts

1 December
6, 2012

General info and
creating stories

Presentation
of the

project by
Clohe

teachers

 Logbook
Delivered

 

Teachers
Feedback

2 December
20, 2012

Presentation of the
materials and

construction of the
first automata

Logbook of
Clohe

teachers

Evaluation
questionnaire.

Teachers
Feedback

3 January
10, 2013

Logbook of
Clohe

teachers

 Evaluation
questionnaire.

Teachers
Feedback

http://www.modernautomatamuseum.com/
http://www.modernautomatamuseum.com/
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Construction of the
second automata

4 January
24, 2013

Creating automata of
the stories: 1 ° step

Logbook of
Clohe

teachers

Evaluation
questionnaire.

Teachers
Feedback

5 January
31, 2013

Creating automata of
the stories: 2 ° step

Logbook of
Clohe

teachers

Evaluation
questionnaire.

Teachers
Feedback

6 February
7, 2013

Creating automata of
the stories: 3 ° step

Logbook of
Clohe

teachers

Evaluation
questionnaire.

Teachers
Feedback

7 February
14, 2013

Creating automata of
the stories: 4 ° step

Logbook of
Clohe

teachers

Evaluation
questionnaire.

Teachers
Feedback

8 February
21, 2013

Creating automata of
the stories: 5° step

Logbook of
Clohe

teachers

Evaluation
questionnaire.

Teachers
Feedback

9 February
28, 2013

Creating automata of
the stories: 6 ° step

Logbook of
Clohe

teachers

Evaluation
questionnaire.

Teachers
Feedback

10 March 2,
2013

Visit to the Museum
of automata

Logbook of
Clohe

teachers

Evaluation
questionnaire.

Teachers
Feedback

11 March 7, Creating automata of Logbook of Evaluation Teachers
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2013 the stories: 7 ° step Clohe
teachers

questionnaire. Feedback

12 March 14,
2013

Sharing the work
within the
the class

Logbook of
Clohe

teachers

Evaluation
questionnaire.

Teachers
Feedback

13 March 20,
2013

Open day: sharing of
work with other
students and

teachers of the
school.

Logbook of
Clohe

teachers

Evaluation
questionnaire.

Teachers
Feedback
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Student workshop 4th  step, November 29, 2012

 

    

 

 

1 - This is the mechanism to discover: the
crank shaft, such as that of the pistons of the
car: the circular motion of the wheel is
transformed into a rectilinear movement in two
directions: up and down.

2 - Take a look at our tablet: the key point of
the mechanism is the hub in the straw, which
allows the articulation between the stick that
moves a rectilinear motion and the pin on the
wheel. Try with your forearm, arm and elbow ... 

3 - Fourth day of workshop. The school teacher
Stefania Cesare introduces the fourth
mechanism, "PIS", which continues, in
presentations, to be concealed. Will be revealed
as always in cases of absolute necessity ...

4 - To make the jointed stick must imagine and
execute a series of cutting and gluing.

5 - This mechanism is difficult to conceive, and
is on average complicated to make, but we are
at the fourth lesson, and we try ...

6 - We ask students to make greater use of the
notebook to draw a working hypothesis,

7 - without neglecting the practical 8 - The basic idea is as always to reuse 9 - After a half hour we begin to give directions,

http://www.modernautomatamuseum.com/
http://www.youtube.com/watch?v=2oB7MsUleLs&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=7&feature=plcp
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experimentation with materials, which is always
the basis of the activity.

previous ideas, but the mechanism is now very
difficult to conceive.

starting from the articulated straw .

10 - Students realize the articulated straw after
our suggestions.

11 - And now they have one more tool to
experiment with materials.

12 - But there are some who did not want the
hint and want to discover the mechanism alone.
A 25% of students they think so.

13 - As always, some are faster, 14 - and arrives quickly to the realization of the
figure,

15 - e chi invece procede più lentamente, per
tentativi ed errori. In questo caso la cannuccia è
troppo lunga, e ostacola il movimento.

16 - Here is a good achievement, with the
mechanism ready to accept the figure.

17 - Today's theme is "Christmas." 18 - Students draw shapes directly on sheets of
soft rubber.

19 - Red sheets end quickly. 20 - Predominant themes are trees, sleds ... 21 - ... and of course Santa Claus.
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22 - Although there are flying saucers. 23 - A teacher's help to firmly attach the
mechanism,

24 - and we are at the final presentation.
Almost all tell of the difficulties ...

25 - ... in designing the mechanism, and the
help they have received from teachers.

26 - This Santa was at first a kangaroo, and
now is a Santa Claus jumping like a kangaroo
...

27 - this was a Godzilla but has been
transformed into an UFO attack...

28 - When this Santa Claus lands breaks his
ankle...

29 -  and this is a Christmas sleigh, and the
creators were undecided about where to put the
bag with gifts

30 - Another slide. With a little more time would
have wanted to make the wires that
commanded the reindeer ...

 

31 - These are two trees with the writing that
goes up and down: Happy Holidays!

32 -  This is a dinosaur skewered by several
wheels.

33 - And here is the video about the
experience made today.
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automata - mechanisms - low crank slider

low crank slider:
animation

video: Life's a beach
by Keith Newstead

video: Red Knight
by Walter Ruffler

test kit:
low crank slider

 
low crank slider: the low crank slider turns a circular motion in an oscillating movement and a vertical movement.

The larger the distance between the wheel and the plane green brown,
the lower the oscillation of the highest point of the red stick (see also high crank slider)

http://www.youtube.com/watch?v=Yj-K0NaxpAI&feature=player_embedded
http://www.youtube.com/watch?v=b9k4n5iVamY
http://www.youtube.com/watch?v=kWK7qxtAwvE&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=9&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=Yj-K0NaxpAI&feature=player_embedded
http://www.youtube.com/watch?v=Yj-K0NaxpAI&feature=player_embedded
http://www.youtube.com/watch?v=Yj-K0NaxpAI&feature=player_embedded
http://www.youtube.com/watch?v=b9k4n5iVamY
http://www.youtube.com/watch?v=b9k4n5iVamY
http://www.youtube.com/watch?v=b9k4n5iVamY
http://www.youtube.com/watch?v=b9k4n5iVamY
http://www.youtube.com/watch?v=kWK7qxtAwvE&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=9&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=kWK7qxtAwvE&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=9&feature=plcp
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automata - mechanisms - high crank slider

high crank slider
animation

video: Paul will appear
by Guido Accascina

test kit:
high crank slider

 
high crank slider:  the high crank slider turns a circular motion 

in an oscillating movement and a vertical movement.
The larger the distance between the wheel and the plane green brown,

the lower the oscillation of the highest point of the red stick (see also low crank slider)

http://www.youtube.com/watch?v=IqC-5yHNrEI&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=21&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=bUvRTFmuqDU&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=8&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=IqC-5yHNrEI&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=21&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=IqC-5yHNrEI&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=21&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=IqC-5yHNrEI&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=21&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=bUvRTFmuqDU&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=8&feature=plcp
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automata - mechanisms - crankshaft

 
crankshaft:
animation

video: First Flight
by Guido Accascina

test kit:
crankshaft

 
crankshaft:  the cam piston transforms a circular motion in a vertical movement.

The larger the diameter of the wheel, the greater the vertical stroke of the red stick.

http://www.youtube.com/watch?v=DOlbeKGF4z4&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=10&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=2oB7MsUleLs&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=7&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=DOlbeKGF4z4&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=10&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=DOlbeKGF4z4&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=10&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=DOlbeKGF4z4&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=10&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=DOlbeKGF4z4&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=10&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=2oB7MsUleLs&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=7&feature=plcp


Nuova pagina 1

http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE-EN-eccentric-cam.htm[01/06/2013 19:32:38]

automata - mechanisms - eccentric cam

eccentric cam:
animation

video: Sailing into the wind
di Walter Ruffler

video: Caterpillar
di Peter Markey

test kit:
eccentric cam

 
eccentric cam:  the eccentric cam transforms a circular motion in a vertical movement.

the vertical excursion of the red stick changes as a function of the varying diameter of the cam.

http://www.youtube.com/watch?v=jW6iyryyGgc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=20&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=M7oCCBtFDMA&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=19&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=lYXqYsH_Fao&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=6&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=jW6iyryyGgc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=20&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=jW6iyryyGgc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=20&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=jW6iyryyGgc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=20&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=M7oCCBtFDMA&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=19&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=M7oCCBtFDMA&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=19&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=M7oCCBtFDMA&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=19&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=M7oCCBtFDMA&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=19&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=lYXqYsH_Fao&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=6&feature=plcp
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automata - mechanisms - jumping cam

jumping cam:
animation

video: Carnivorous Sheep
by Neil Hardy

video: Camel Simulator
by Paul Spooner

test kit:
jumping cam

 
jumping cam:  the shape of the cam creates a jump during the movement of the red stick.

In this way can produce abrupt and sudden movements.

http://www.youtube.com/watch?v=F-pjAvLJrI8&feature=plcp&context=C37ba7ffUDOEgsToPDskJuH9IAPM5t6_AvOnWK5jJX
http://www.youtube.com/watch?v=iGsoK7ovYVc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=11&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=vK8e0lui72M&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=3&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=F-pjAvLJrI8&feature=plcp&context=C37ba7ffUDOEgsToPDskJuH9IAPM5t6_AvOnWK5jJX
http://www.youtube.com/watch?v=F-pjAvLJrI8&feature=plcp&context=C37ba7ffUDOEgsToPDskJuH9IAPM5t6_AvOnWK5jJX
http://www.youtube.com/watch?v=F-pjAvLJrI8&feature=plcp&context=C37ba7ffUDOEgsToPDskJuH9IAPM5t6_AvOnWK5jJX
http://www.youtube.com/watch?v=iGsoK7ovYVc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=11&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=iGsoK7ovYVc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=11&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=vK8e0lui72M&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=3&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=vK8e0lui72M&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=3&feature=plcp
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automata - mechanisms - oscillating lever 1

oscillating lever 1:
animation

video: Egyptian Shaduf
by Walter Ruffler

video: Jumping
by Guido Accascina

test kit:
oscillating lever 1

    
oscillating lever 1:  the oscillating lever 1 turns a circular motion into a regular oscillatory movement.
The amplitude of the oscillation of the blue lever changes as a function of the diameter of the wheel.

http://www.youtube.com/watch?v=8VA9J0k1fJc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=13&feature=plcp
http://youtu.be/hrK1RJA8_cc
http://www.youtube.com/watch?v=Ry9zHSf62vg&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=5&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=8VA9J0k1fJc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=13&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=8VA9J0k1fJc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=13&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=8VA9J0k1fJc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=13&feature=plcp
http://youtu.be/hrK1RJA8_cc
http://youtu.be/hrK1RJA8_cc
http://www.youtube.com/watch?v=Ry9zHSf62vg&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=5&feature=plcp


Nuova pagina 1

http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE-EN-oscillating-lever-2.htm[01/06/2013 19:32:50]

automata - mechanisms - oscillating lever 2

oscillating lever 2:
animation

video: Olympic Games
by Walter Ruffler

test kit:
oscillating lever 2

 
oscillating lever 2:  the oscillating lever 2 transforms a circular motion in an oscillatory irregular
movement. The speed of oscillation of the violet lever changes depending on the position of the

yellow cursor: when the yellow cursor is in the lower part the oscillation undergoes a
strong acceleration.

http://www.youtube.com/watch?v=AbNPDRRnf8I&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=14&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=6_wmxncF7z8&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=6&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=AbNPDRRnf8I&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=14&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=AbNPDRRnf8I&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=14&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=AbNPDRRnf8I&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=14&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=6_wmxncF7z8&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=6&feature=plcp
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automata - mechanisms - ratchet

ratchet:
animation

video: The Representative
by Walter Ruffler

video: Cow
by Mark Horowitz

 
ratchet:  the cam rotates the large wheel of an eighth for each revolution.

The blue slider prevents the large wheel can turn in the opposite.

http://youtu.be/UnBuOTZ0QpY
http://www.youtube.com/watch?v=C3mvjsKviis&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=12&feature=plcp
http://youtu.be/UnBuOTZ0QpY
http://youtu.be/UnBuOTZ0QpY
http://www.youtube.com/watch?v=C3mvjsKviis&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=12&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=C3mvjsKviis&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=12&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=C3mvjsKviis&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=12&feature=plcp
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automata - mechanisms - friction wheel

 

friction wheel:
animation

video: how to build
a friction wheel

video: an automata
by Guido Accascina

friction wheel: the 3D cam transforms a circular motion in another circular
movement, orthogonal to it. The pressure of the upper horizontal wheel

produces enough friction to permit movement

http://www.youtube.com/watch?v=fLVC1XBM2II
http://youtu.be/aIDehd8Efck
http://www.youtube.com/watch?v=fLVC1XBM2II
http://www.youtube.com/watch?v=fLVC1XBM2II
http://youtu.be/aIDehd8Efck
http://youtu.be/aIDehd8Efck
http://youtu.be/aIDehd8Efck
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automata - mechanisms - double friction wheel

doppia camma:
animazione

video: come costruire la doppia
camma

video: un automata
di Peter Markey

video: un automata
di Susie Stolpe

video: un automata
di Mark Horowitz

double friction wheel: the double 3D cam transforms a circular motion in another orthogonal and alternating circular movement: the two cams are
vertical eccentric and staggered by 180°: when the rim is at the top, the horizontal wheel rises and rotates in one direction, while when the second is

at the top, the horizontal wheel is raised but rotates in the opposite direction.

http://www.youtube.com/watch?v=g8hiAQvz324
http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=22&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=ihvodhnCgyM&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=16&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=TE0-3g0KuEw&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=18&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=g8hiAQvz324
http://www.youtube.com/watch?v=g8hiAQvz324
http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=22&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=22&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=22&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=ihvodhnCgyM&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=16&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=ihvodhnCgyM&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=16&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=ihvodhnCgyM&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=16&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=TE0-3g0KuEw&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=18&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=TE0-3g0KuEw&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=18&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=TE0-3g0KuEw&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=18&feature=plcp
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automata - materials - cardboard

cardboard
Keith Newstead

cardboard
Keisuke Saka

cardboard
Walter Ruffler

cardboard
Rob Ives

 
cardboard automata:  a material easy to design, cutting, shaping, painting and assembling.
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automata - materials - wood

wood
Neil Hardy

wood
Malcolm Brook

wood
Paul Spooner

wood
Peter Markey

wood
Eric Williamson

 
automata in wood: a functional material which lends itself to many solutions. It can be easily mounted and stained
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automata - materials - plate metal

plate metal
video: Dragon

by Keith Newstead

plate metal and wood
video: Icarus

by Keith Newstead

plate metal and wood
video: Mermaid

by Keith Newstead
 

automata in plate metal:  material that is easy to cut, shape, paint and assemble.
Keith Newstead  is an English designer: click here to visit his website

http://www.youtube.com/watch?v=Sb2mdS30Udw
http://www.youtube.com/watch?v=4ZejPTwgkTQ
http://www.youtube.com/watch?v=k6U1NwL_7wQ
http://www.youtube.com/watch?v=Sb2mdS30Udw
http://www.youtube.com/watch?v=Sb2mdS30Udw
http://www.youtube.com/watch?v=Sb2mdS30Udw
http://www.youtube.com/watch?v=4ZejPTwgkTQ
http://www.youtube.com/watch?v=4ZejPTwgkTQ
http://www.youtube.com/watch?v=4ZejPTwgkTQ
http://www.youtube.com/watch?v=k6U1NwL_7wQ
http://www.youtube.com/watch?v=k6U1NwL_7wQ
http://www.youtube.com/watch?v=k6U1NwL_7wQ
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
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automata - materials - plastic - Keith Newstead

 

video: Sabina bird
by Keith Newstead

video: Angel
by Keith Newstead

video: Svelto Croc
by Keith Newstead

video: Frog with fly
by Keith Newstead

video: Flying pig
by Keith Newstead

 
automata in plastic: plastic is already colored, already has a form, it cuts easily, you can assemble with wood screws.

Keith Newstead is an English designer: he designed and built these automata at a seminar
during the Mantova literature Festival, in 2010. Click here to visit his website

http://www.youtube.com/watch?v=pB1d1jtsnQs&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=5&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=3W1_8Bokfdk&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=7&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=VSOKbQuQNbk&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=6&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=tIS0DH2TATA&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=4&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=TAjqikT1E0g&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=3&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=pB1d1jtsnQs&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=5&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=pB1d1jtsnQs&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=5&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=3W1_8Bokfdk&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=7&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=3W1_8Bokfdk&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=7&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=VSOKbQuQNbk&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=6&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=VSOKbQuQNbk&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=6&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=tIS0DH2TATA&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=4&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=tIS0DH2TATA&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=4&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=TAjqikT1E0g&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=3&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=TAjqikT1E0g&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=3&feature=plcp
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
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automata - materials - rubber - Guido Accascina

video: Last One
by Guido Accascina

video: Migration
by Guido Accascina

video: Worm
by Guido Accascina

video: First Flight
by Guido Accascina

 
automata in rubber: material already colored, easy to cut, shape, paste and assemble.

Guido Accascina  is an Italian Designer: click here to vsit his website

http://www.youtube.com/watch?v=dSIoi2gU3kI
http://www.youtube.com/watch?v=N1TuLWzn9Ps
http://www.youtube.com/watch?v=KHrbifii8g8
http://www.youtube.com/watch?v=DOlbeKGF4z4&feature=plcp&context=C35f6d37UDOEgsToPDskI7Y3DUWbRZzqiNSmMgS4oI
http://www.youtube.com/watch?v=dSIoi2gU3kI
http://www.youtube.com/watch?v=dSIoi2gU3kI
http://www.youtube.com/watch?v=N1TuLWzn9Ps
http://www.youtube.com/watch?v=N1TuLWzn9Ps
http://www.youtube.com/watch?v=KHrbifii8g8
http://www.youtube.com/watch?v=KHrbifii8g8
http://www.youtube.com/watch?v=DOlbeKGF4z4&feature=plcp&context=C35f6d37UDOEgsToPDskI7Y3DUWbRZzqiNSmMgS4oI
http://www.youtube.com/watch?v=DOlbeKGF4z4&feature=plcp&context=C35f6d37UDOEgsToPDskI7Y3DUWbRZzqiNSmMgS4oI
http://www.guidoaccascina.it/
http://www.guidoaccascina.it/
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automata - how to move - an head

Crazy Tatters
by Eric Williamson

Kissing Couple
by Peter Markey

The Nodding Head
by Paul Spooner

Wimbledon
by Walter Ruffler

Bird Watcher
by Peter Markey

     

http://www.youtube.com/watch?v=bphLbYtR6cE
http://youtu.be/IUG8ZZjsTvw
http://www.youtube.com/watch?v=rxJm24rVDNY
http://youtu.be/08EmbSvRlSQ
http://www.youtube.com/watch?v=a6CZFtjbQHU
http://www.youtube.com/watch?v=bphLbYtR6cE
http://www.youtube.com/watch?v=bphLbYtR6cE
http://youtu.be/IUG8ZZjsTvw
http://youtu.be/IUG8ZZjsTvw
http://www.youtube.com/watch?v=rxJm24rVDNY
http://www.youtube.com/watch?v=rxJm24rVDNY
http://youtu.be/08EmbSvRlSQ
http://youtu.be/08EmbSvRlSQ
http://www.youtube.com/watch?v=a6CZFtjbQHU
http://www.youtube.com/watch?v=a6CZFtjbQHU
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automata - how to move - an arm

How to Swim
by Paul Spooner

Painter
by Peter Markey

The Representative
by Walter Ruffler

To Fly a Kite
by Walter Ruffler

Happy Clapper
by Peter Markey

 

http://www.youtube.com/watch?v=AZA3pHKM9LY
http://www.youtube.com/watch?v=E7ZZ6qSsa8o
http://www.youtube.com/watch?v=UnBuOTZ0QpY
http://www.youtube.com/watch?v=XaJ4UTIW3U8
http://www.youtube.com/watch?v=Tx6hnNDoT50
http://www.youtube.com/watch?v=AZA3pHKM9LY
http://www.youtube.com/watch?v=AZA3pHKM9LY
http://www.youtube.com/watch?v=E7ZZ6qSsa8o
http://www.youtube.com/watch?v=E7ZZ6qSsa8o00-CLOHE-MAT-WOOD-HARDY.htm
http://www.youtube.com/watch?v=UnBuOTZ0QpY
http://www.youtube.com/watch?v=UnBuOTZ0QpY
http://www.youtube.com/watch?v=XaJ4UTIW3U8
http://www.youtube.com/watch?v=XaJ4UTIW3U8
http://www.youtube.com/watch?v=Tx6hnNDoT50
http://www.youtube.com/watch?v=Tx6hnNDoT50
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automata - how to move - a leg

Crazy Tatters
by Eric Williamson

Showtime
by Peter Lennertz

Footballer
by Eric Williamson

Mechanical Blue Cat
by Peter Markey

Life's a Beach
by Keith Newstead

 

http://www.youtube.com/watch?v=IYnnexgxT00
http://youtu.be/EhRNH_FNRkM
http://www.youtube.com/watch?v=di1fDYrJaSU
http://www.youtube.com/watch?v=w03Ug8x-9Wo
http://www.youtube.com/watch?v=sRa9Gao3DH0
http://www.youtube.com/watch?v=IYnnexgxT00
http://www.youtube.com/watch?v=IYnnexgxT00
http://youtu.be/EhRNH_FNRkM
http://youtu.be/EhRNH_FNRkM
http://www.youtube.com/watch?v=di1fDYrJaSU
http://www.youtube.com/watch?v=di1fDYrJaSU
http://www.youtube.com/watch?v=w03Ug8x-9Wo
http://www.youtube.com/watch?v=w03Ug8x-9Wo
http://www.youtube.com/watch?v=sRa9Gao3DH0
http://www.youtube.com/watch?v=sRa9Gao3DH0
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automata - how to move - a body

Paul Will Appear
by Guido Accascina

Saturn
by Malcolm

Brook

The Wiggling
Figure

by Paul
Spooner

Off Road
by Walter Ruffler

Caterpillar
by Peter Markey

 

http://www.youtube.com/watch?v=u2GdkYqsRcQ
http://www.youtube.com/watch?v=h3qbjA_J-W8
http://www.youtube.com/watch?v=RXfQzSwpRSU
http://www.youtube.com/watch?v=5kIe1S0PN-w
http://www.youtube.com/watch?v=M7oCCBtFDMA
http://www.youtube.com/watch?v=u2GdkYqsRcQ
http://www.youtube.com/watch?v=u2GdkYqsRcQ
http://www.youtube.com/watch?v=h3qbjA_J-W8
http://www.youtube.com/watch?v=h3qbjA_J-W8
http://www.youtube.com/watch?v=h3qbjA_J-W8
http://www.youtube.com/watch?v=RXfQzSwpRSU
http://www.youtube.com/watch?v=RXfQzSwpRSU
http://www.youtube.com/watch?v=RXfQzSwpRSU
http://www.youtube.com/watch?v=RXfQzSwpRSU
http://www.youtube.com/watch?v=5kIe1S0PN-w
http://www.youtube.com/watch?v=5kIe1S0PN-w
http://www.youtube.com/watch?v=M7oCCBtFDMA
http://www.youtube.com/watch?v=M7oCCBtFDMA
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automata - how to move - a mouth

Mechanical Dog
by Peter Markey

 Mechanical Dinosaur
by Eric Williamson

Angry Cat
by C.M.T.

The Painter
by Peter Markey

Welsh Dragon
by Eric Williamson

 

http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18
http://www.youtube.com/watch?v=V9wVdMqvCNE
http://www.youtube.com/watch?v=SHEiLdyVFa8
http://www.youtube.com/watch?v=E7ZZ6qSsa8o
http://www.youtube.com/watch?v=whbdBuClV_U
http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18
http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18
http://www.youtube.com/watch?v=V9wVdMqvCNE
http://www.youtube.com/watch?v=V9wVdMqvCNE
http://www.youtube.com/watch?v=SHEiLdyVFa8
http://www.youtube.com/watch?v=SHEiLdyVFa8
http://www.youtube.com/watch?v=E7ZZ6qSsa8o
http://www.youtube.com/watch?v=E7ZZ6qSsa8o
http://www.youtube.com/watch?v=whbdBuClV_U
http://www.youtube.com/watch?v=whbdBuClV_U
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automata - how to move - a tail

Mechanical Dog
by Peter Markey

Copy Cat
by Susie Stolpe

Coccodrillo Svelto
by Keith Newstead

Angry Cat
by Cabaret M. T.

The Golden
Eagle

by Keith
Newstead

 

http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18
http://www.youtube.com/watch?v=ihvodhnCgyM
http://www.youtube.com/watch?v=VSOKbQuQNbk
http://www.youtube.com/watch?v=SHEiLdyVFa8
http://youtu.be/UWVFADLjG5c
http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18
http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18
http://www.youtube.com/watch?v=ihvodhnCgyM
http://www.youtube.com/watch?v=ihvodhnCgyM
http://www.youtube.com/watch?v=VSOKbQuQNbk
http://www.youtube.com/watch?v=VSOKbQuQNbk
http://www.youtube.com/watch?v=SHEiLdyVFa8
http://www.youtube.com/watch?v=SHEiLdyVFa8
http://www.youtube.com/watch?v=SHEiLdyVFa8
http://youtu.be/UWVFADLjG5c
http://youtu.be/UWVFADLjG5c
http://youtu.be/UWVFADLjG5c
http://youtu.be/UWVFADLjG5c
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automata - how to move - a wing

Welsh Dragon
by Eric Williamson

The Last One
by Guido Accascina

Fire Dragon
by Walter Ruffler

Sabina Bird
by Keith Newstead

Pigs Might Fly
by Keith Newstead

 

http://www.youtube.com/watch?v=whbdBuClV_U
http://www.youtube.com/watch?v=dSIoi2gU3kI
http://www.youtube.com/watch?v=K-MovDnTYr8
http://www.youtube.com/watch?v=pB1d1jtsnQs
http://www.youtube.com/watch?v=whbdBuClV_U
http://www.youtube.com/watch?v=whbdBuClV_U
http://www.youtube.com/watch?v=dSIoi2gU3kI
http://www.youtube.com/watch?v=dSIoi2gU3kI
http://www.youtube.com/watch?v=K-MovDnTYr8
http://www.youtube.com/watch?v=K-MovDnTYr8
http://www.youtube.com/watch?v=pB1d1jtsnQs
http://www.youtube.com/watch?v=pB1d1jtsnQs
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automata - how to move - objects

a  Shaduf
by Walter Ruffler

a Sailing Boat
by Walter Ruffler

a  Computer
by Walter Ruffler

a Wave
by Peter Markey

a motor Boat
by Eric Williamson

 

http://www.youtube.com/watch?v=8VA9J0k1fJc
http://www.youtube.com/watch?v=jW6iyryyGgc
http://youtu.be/VZGGKyUKpZo
http://www.youtube.com/watch?v=Ay1e-csjokI
http://www.youtube.com/watch?v=Q5yBdMJy6R8
http://www.youtube.com/watch?v=8VA9J0k1fJc
http://www.youtube.com/watch?v=8VA9J0k1fJc
http://www.youtube.com/watch?v=8VA9J0k1fJc
http://www.youtube.com/watch?v=jW6iyryyGgc
http://youtu.be/VZGGKyUKpZo
http://youtu.be/VZGGKyUKpZo
http://www.youtube.com/watch?v=Ay1e-csjokI
http://www.youtube.com/watch?v=Ay1e-csjokI
http://www.youtube.com/watch?v=Q5yBdMJy6R8
http://www.youtube.com/watch?v=Q5yBdMJy6R8
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automata - materials - gears

long sticks caps from drink rolls in foam

drinking straws gym mats screw eyes

wooden wheels wire forms in perforated rubber crepla
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automata - basic materials - characters and scenography

 

rubber sheets crepla tempera paints colored plastic

corks components of costume jewelry wire

long sticks lenci cloth drinking straws
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automata - basic tools

 

scissors hot glue a nail to pierce the box

pliers to the wire  glue stick pencil
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automata - decoration - Enrico Baj

decoration:  the Enrico Baj Puppets for the courtesy of
Museo Internazionale delle Marionette Antonio Pasqualino di Palermo

Enrico Baj was an Italian artist: click here for more info
International Puppet Museum Antonio Pasqualino: click here for more info

 

http://it.wikipedia.org/wiki/Enrico_Baj
http://www.museomarionettepalermo.it/
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1ma  sperimentazione - Alivola P2 - Diario di bordo degli  insegnanti Clohe

 
 

Step Diario di bordo degli insegnanti Clohe

1 15 Novembre 2012 - Presentazione del progetto da parte degli insegnanti della scuola (Laura
Lapalorcia e Stefania Cesare) e primo laboratorio con gli studenti medi
14-14,30 meeting con gli insegnanti scolastici: 
- Setting degli insegnanti scolastici introdurranno il laboratorio e gli automata direttamente. Guido
registrerà la sessione su un quaderno, mentre Luca farà foto e video. Guido e Luca terranno occhi e
orecchie bene aperti e daranno una mano se necessario.
14,30-16,30: laboratorio con gli studenti: 
- Partecipanti:19 studenti: 5 ragazze, 14 ragazzi. 6 sono di origine non italiana. 
- Setting: gruppi di 2 portatori di interesse in ogni tavolo. Materiali sul tavolo. Viene fatta una
introduzione al progetto Clohe. 
- Azioni: Metodo d'insegnamento induttivo. Gli insegnanti Clohe mostrano 2 automata "ROT" il cui
meccanismo è celato. 
- Azioni: Indovinare il meccanismo, disegnando le varie ipotesi sul diario di bordo. Diamo ad ognuno i
materiali necessari per testare le varie ipotesi praticamente. Ognuno progetta e costruisce il suo
automata e inventa le figure in movimento con tema libero. 
- Commenti: interesse, curiosità, motivazioni positive, lavoro disciplinato, collaborazione.
- Cosa si può migliorare: non confermerei le coppie già formata in questa sessione. dalla prossima volta,
in attesa della storia, daremo un tema per sessione.
16,30-17,30 incontro con gli insegnanti scolastici dopo laboratorio:
Valutazione positiva della sessione: decidiamo insieme i temi per le prossime sessioni (animali, aria,
acqua, stagioni, natale, sport) e i materiali (riciclati da casa, dall'ambiente naturale, dai pc) per i prossimi
incontri.

2 22 Novembre 2012 - Secondo laboratorio con gli studenti medi
14,30 - mostriamo l'automata Left and Right con il meccanismo celato
15,55 - quasi tutti i ragazzi hanno notato che il movimento, oltre ad essere destra sinistra, è anche verso
l'alto e verso il basso. Noi suggeriamo di iniziare dall'automata della volta precedente.
15,00 - la prima coppia di studenti intuisce il meccanismo ed inizia ad incollare le ruote
15,05 - altre coppie di studenti intuiscono che il foro sulle rotelle è eccentrico
15,15 - quasi tutti i ragazzi sono riusciti a finire il meccanismo. Nota: la dimestichezza con il meccanismo
è aumentata: tutti montano e smontano il loro automata molto velocemente.
15,30 - quasi tutti affrontano la parte creativa. poca attenzione al disegno, tutti iniziano direttamente
tagliando i fogli di gomma.
15,40 - lavorando alla parte artistica proviamo  a stimolarli nella creazione di figure tridimensionali,
ripiegando su se stessi i fogli di gomma o dividendo un "serpente" in parti per rendere il movimento più
sinuoso.
16,00 - difficoltà varie nella costruzione di oggetti tridimensionali con i fogli di gomma. Si risolvono
piegando il foglio o appiccicando vari strati di gomma.
16,15 - presentazione del tema odierno sugli animali.
Difficoltà rilevate: 
- peso e grandezza della parte artistica rispetto a quella meccanica: diminuire
- trovare un modo per infilare le stecche nelle ruote: marcare il centro
- forma da dare alle rotelle: attraverso il tappo di bottiglia e una penna bic
- la colla finisce a volte per incollare anche ciò che non deve essere incollato: proporre più lentezza e
maggiore attenzione
Obiettivi raggiunti:
- i ragazzi sono riusciti a creare figure tridimensionali applicando anche decorazioni. I meccanismi
funzionano quasi tutti bene.

http://www.modernautomatamuseum.com/
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3 29 Novembre 2012 - Terzo laboratorio con gli studenti medi
14,30 - Si inizia presentando il nuovo meccanismo: Oggi introduciamo un meccanismo fondamentale,
che viene usato, in numerose varianti, in almeno la metà degli automi del Museo. E' il meccanismo
chiamato "camma alta" o camma bassa", dove un'asticella si muove da sinistra a destra e in alto e in
basso. Il movimento da sinistra a destra e viceversa è tanto più accentuato quanto più il punto di snodo
è lontano dalla camma.
14,50 - Il primo trio di studenti scopri il funzionamento
14,55 - Anche altri gruppi si avvicinano alla soluzione
15,10 - Ancora alcuni gruppi hanno difficoltà e vengono guidati, per esempio invitandoli a riprodurre
al'interno la rotella esterna.
Diciamo che con questo meccanismo si possono fare vari tipi di automata, per esempio vincolando
alcune parti della figura con dei fili o con degli elastici o con il ferro filato. Soltanto un gruppo raccoglie
la sollecitazione e costruisce un uccello con le ali in movimento (ali con una certa elasticità tenuta a
freno da due elastici). Quindi si propone di riprendere il meccanismo con i vincoli alla fine
dell'alfabetizzazione, subito prima della visita al museo (reale o virtuale), in modo che i ragazzi possano
guardare gli automi già costruiti che in gran parte usano questo meccanismo, con altri occhi. 
Alla fine tutti hanno costruito il loro automa e tutti hanno capito il Meccanismo.

4 6 Dicembre 2012 - Quarto laboratorio con gli studenti medi
14,30 - La docente scolastica Stefania Cesare introduce il meccanismo della camma a pistone. Il
movimento ottenuto è un movimento lineare. Viene mostrato un automata il cui meccanismo è celato.
15,00 - Il meccanismo è difficile da concepire e anche i più "esperti" ci mettono del tempo per scoprirlo.
15,30 - Tutti i gruppi sono arrivati, con difficoltà a qualche aiuto, alla soluzione. Il tema di oggi è
"Natale", e quindi le figure realizzate sono abeti, renne, slitte e Babbi Natale. La nostra impressione è
che il tempo sia sempre poco: in pratica dedichiamo un'ora alla scoperta e alla costruzione del
meccanismo ed un'ora alla costruzione della figura, della decorazione e dell'assemblaggio del tutto. I
ragazzi sono sempre molto concentrati e veloci.

5 20 Dicembre 2012 - Quinto laboratorio con gli studenti medi
Questo è l'ultimo incontro prima di Natale, e abbiamo pensato che invece di costruire un altro
meccanismo visiteremo il sito Clohe e la parte del sito che riguarda la costruzione, in modo che i
ragazzi, se vogliono, possano visitarlo da casa durante le vacanze. Vedremo con che risultati al ritorno
a scuola. In un precedente seminario abbiamo verificato che mostrare un automa e poi chiedere di
disegnare il meccanismo, senza più vedere l'automa, non è affatto una cosa scontata. C'è una grande
differenza tra guardare e vedere, e spesso c'è bisogno di un continuo andirivieni tra l'oggetto e io foglio
per riprodurre fedelmente un meccanismo.

6 10 Gennaio 2013 - Sesto laboratorio con gli studenti medi
14,30 - Introducendo la leva introduciamo anche l'idea che la leva non è per forza "interna" al
meccanismo ma può anche essere esterna (per esempio un braccio in movimento.
15,00 - Come il precedente, anche questo meccanismo non è di comprensione immediata, ma i ragazzi
hanno avuto modo di visitare il sito Clohe durante le vacanze di natale e ci rendiamo subito conto che
sono molto più sicuri. Disegno e sperimentazione vanno insieme. Anche se gli studenti hanno visitato il
sito e sanno cosa aspettarsi, sappiamo che c'è una differenza tra capire come funziona un meccanismo
e ricordare, senza vederli, tutti i particolari della sua costruzione. Ciò richiede molta attenzione e un
continuo feed back tra sguardo e memoria durante l'osservazione.
15,30 - Tutti i meccanismi sono stati realizzati. Oggi abbiamo chiesto ad uno degli studenti, che aveva
realizzato per primo il meccanismo, di aiutare gli altri compagni. Il riferimento è alla "lettera ad una
professoressa" di Don Milani, ed alla scuola di Barbiana www.barbiana.it. In questo modo le diverse
competenze (immaginazione, ideazione, fantasia creatrice, attenzione etc)  degli studenti passano tra
loro in modo orizzontale attraverso i temi: meccanismo, storia, decorazione,figure, personaggi...
16,00 - Alcuni studenti hanno portato da casa materiali da riciclare. Segno di partecipazione al
laboratorio e anche di lettura degli oggetti con altri occhi. Quello che volevamo...
Difficoltà: capire il meccanismo. Secondo noi anche il tempo, che è sempre poco.

7 24 Gennaio 2013 - Creazione delle storie - I passaggi chiave della storia
E' arrivato il momento di creare le storie: chiediamo ai ragazzi di riunirsi in gruppi di tre e di creare una
storia. Dopo aver creato la storia chiediamo di dividerla in 4 o 5 passaggi chiave, per ognuno dei quali
verrà costruito un automata.
Ecco le prime storie, divise in passaggi chiave:
Il cacciatore e l'uccellino. 1) C'era una volta un cacciatore che mentre cacciava sentì un canto di
donna. Incuriosito si avvicinò al canto e vide che era un uccellino dalle piume d'oro, ed era lui che
cantava. L'uccellino lo vide e dalla paura volò via, lasciando cadere una sua piuma. Il cacciatore prese
la piuma e seguì l'uccellino che entrò in una grotta. 2) Nella grotta l'uccellino si posò su una pietra
attaccata in alto sulla parete della grotta. Il cacciatore, seguendolo, vide un licantropo e, subito, prese la
spada e cercò di colpire il grande lupo. 3) Però, nel combattimento, il licantropo ferisce al petto il
cacciatore, quasi uccidendolo. 4) Nella sua testa sente una voce che gli dice di mangiare la piuma d'oro.
Lui, subito, mangia la piuma che gli ridà le forze e gli guarisce la ferita. Si rimette in sesto e con un
colpo di spada taglia la testa al licantropo. 5) L'uccellino diventa una splendida donna e il cacciatore la
sposa e i due vissero per sempre felici e contanti.
Il falegname e il fabbro. 1) Un falegname voleva costruire un marchingegno che facesse ogni cosa che
lui chiedeva. Voleva che l'aiutasse a costruire mobili perché lui era un falegname. Costruito il
marchingegno 2) la macchina impazzisce e non fa niente di quello che il falegname gli chiede: il

http://www.barbiana.it/
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macchinario afferra il falegname  e lo sbatacchia di qua e di là e lui si fa tanto male. 3) A questo punto
va in cerca di un fabbro che lo potesse aiutare a migliorare il suo marchingegno. 4) dopo un po' riesce a
trovare un fabbro. 5) Insieme aggiustano il marchingegno e adesso va alla grande: apparecchiava la
tavola, cucinava, puliva la casa, portava il cane a spasso e faceva la spesa e adesso il falegname si
poteva rilassare. Morale: l'unione fa la forza.
Un cappello e una goccia. 1) Un giorno una goccia di pioggia era molto triste perché non sapeva con
chi giocare. Dopo la goccia cadde sopra un cappello, poi la goccia gli parlò e gli disse. "ciao!! come ti
chiami?" e lui risponde "Mi chiamo cappello" 2) Infine la goccia  e il cappello diventarono amici,
giocavano sempre e non si lasciavano mai. ma ad un certo punto 3)nil cappello casca e si fa male, poi
la goccia lo aiutava a d alzarsi. Quando passava la notte il cappello cascava di nuovo però sbattendo
dopo il cappello 4) si illuminò e si trasformò in un guanto, dopo 5) il cappello si scordò tutto anche che
la goccia era una sua amica, poi il cappello se ne andò via. Infine la goccia rimane di nuovo tutta sola.
Il capitano. 1) Un giorno il capitano Hoff cadde dalla sua nave e venne trascinato da uno squalo in
fondo all'acqua di un oceano. 2) Lo squalo stava per addentarlo ma suo fratello Armando con un ascia
fece un taglio sotto la pinna allo squalo che scappò. 3) Armando riportò Hoff, ormai senz'aria, in
superficie sulla sua nave. Armando accompagnò suo fratello nella sua casa, dove passarono molto
tempo. 4) Dopo che era stato nella casa di Armando, Hoff andò a pesca nel'oceano dove però c'era il
suo amico squalo ad aspettarlo. 5) Lo squalo trovò Hoff e suo fratello, ma Hoff prende un arpione e lo
conficca nello squalo tenendolo fuori dall'acqua fino a soffocarlo ed ecco la fine dello squalo.
Jack e la cagnolina. 1) C'era una volta un uomo chiamato Jack che si sposò con una bellissima donna.
Un giorno Jack ritornò dal lavoro e non trova la moglie. 2) Jack preoccupato va a cercarla. Jack
cercando cercando non la trova, ma trova in un bosco una bellissima cagnolina. Jack tutto triste torna a
casa, però questa bellissima cagnolina lo segue come se lo conoscesse. 3) Allora Jack la fece entrare.
Jack dà da mangiare alla cagnolina, la tratta bene, le fa il bagno. Una notte la luna si era colorata di
rosso e questa cagnolina si trasformò nella moglie di Jack. Allora Jack quella mattina si alza e non trova
la cagnolina, ma viene attratto da un canto che viene da dietro la sua casa. Jack incuriosito va a vedere
e trova sua moglie. Contento la va ad abbracciare e vissero felici e contenti.
Uno squalo a caccia grossa. 1) Uno squalo va a caccia e trova un salmone bello grosso e non esita
ad attaccarlo e ucciderlo ma arriva un gabbiano che comincia a strappare grossi pezzi di salmone. Lo
squalo si ....e si finì il salmone con un solo boccone. 2) Il gabbiano comincia  a prendere in giro lo
squalo: "io posso volare e non mi prenderai mai, io ho i denti più appuntiti". 3) Lo squalo si stufa e sfida
il gabbiano a chi prendeva più pesci in un'ora. Lo squalo si impegnò al massimo mentre il gabbiano si
addormentò. 5) Lo squalo prese diciassette pesci e il gabbiano nessuno e o squalo se lo mangiò e da
qui nasce il proverbio che chi dorme non piglia pesci.
Cavallo, uomo e asino. 1) C'era una volta un uomo, che incontrò un asino, e dalla sua stazza vide che
era troppo piccolo per poterlo adottare, perché gli serviva una bestia capace di affrontare i pericoli più
sconosciuti. Abbandonò l'asino e se ne andò. Durante il viaggio ripensò alla sua carica di cavaliere e
capì che quello non era il suo destino, ma voleva diventare contadino. 2) Ritornò al suo villaggio e vide
un cavallo, molto bello. Pensò che avendo riunciato alla sua carica non gli serviva più una bestia molto
potente. E gli rivenne in mente l'asino. 3) Ritornò sulla sua strada e  vide che era morto, l'aveva morso
un lupo. Le occasioni vanno prese al volo e capitano una volta sola nella vita. 4) Ritornò al villaggio per
cercare un altro animale e vide che il cavallo ormai non c'era più, l'aveva acquistato un mercenario.
L'uomo, completamente privo di sogni futuri e senza speranza si suicidò con un coltello in gola. 5) Lo
spirito dell'uomo vaga ancora in quel villaggio in cerca di una bestia forte e poderosa.
Of e Armando nel paese degli orchi. 1) Of e Armando stavano su una nave ma Of venne catturato da
un orco, che lo portò nella sua città. 2) L'orco chiese ad Armando e ad Of se volevano farsi una puntura
a base di sangue di squalo, vomito di unicorno e caccole di drago per far crescere le ali e farli diventare
muscolosi e giganti. Però gli ricorda che l'effetto dura solo una settimana. Loro accettarono subito e poi
tornarono nel loro mondo. 3) Durante la strada trovarono un venditore di lingue di drago al vapore. Ne
comprarono due ma, dato che erano allergici, le lingue gli resero i denti troppo appuntiti. 4) Tornando nel
loro mondo incontrarono uno squalo balena che fu poca cosa per i loro poteri. 5) I giorni passarono e il
capitano insegnò a suo fratello come pescare ma mentre pescavano l'effetto della puntura finì. Of e
Armando ebbero il ricordo di una settimana da sballo!!!

8
9
10
11

31 Gennaio 2013 - Creazione degli automata delle storie: 1° step
14 Febbraio 2013 - Creazione degli automata delle storie: 2° step
21 Febbraio 2013 - Creazione degli automata delle storie: 3° step
28 Febbraio 2013 - Creazione degli automata delle storie: 4° step
Creazione del primo automata della storia per tutti i gruppi di ragazzi: di ogni step della storia viene
disegnato il meccanismo sul quaderno.
Inizia il lavoro di costruzione degli automi: il primo passaggio è l'assemblaggio della
scatola/contenitore/scenografia.
Si progetta il meccanismo e si incollano le prime parti.
Si ritagliano i personaggi e le "macchine sceniche", e si effettuano le prime prove in movimento.
Sono nati i primi automata della storia.
Questo schema si ripeterà identico per le sessioni di costruzione successive. Ciò che varierà sarà la
maggiore confidenza che i ragazzi vanno prendendo con tutti i vari aspetti del progetto, come si può
vedere dai video realizzati: le capacità di immaginare, progettare disegnando, progettare costruendo,
realizzare un meccanismo, i personaggi, una scenografia diventano ogni volta più naturali e interiorizzate

12 7 Marzo 2013 - Condivisione EU Video - Wiki - Web e ultimazione di alcuni automata
La giornata odierna è utilizzata per navigare sul sito e sul Wiki Clohe. In questo modo i ragazzi



Nuova pagina 1

http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE-IT-Piloting-Alivola-1-%20Clohe%20Logbook.htm[01/06/2013 19:33:14]

"scoprono" gli automata realizzati dagli altri ragazzi che partecipano al progetto Clohe in Europa, e
scoprono il modo di caricare i propri contenuti sul Wiki. Alcuni ragazzi usano parte del tempo per
terminare alcuni automi, e per "provare" tutta la storia.

13 14 Marzo 2013 - Condivisione del lavoro con gli altri gruppi della classe
In questa giornata i gruppi hanno già terminato la costruzione di tutti gli automi delle storie e mostrano il
loro lavoro agli altri membri del gruppo. E' una modalità di socializzazione dell'esperienza, di
condivisione del lavoro, sperimentando la propria capacità di formulare un contenuto trasmissibile ad
altri.

14 19 Marzo 2013 - Condivisione del lavoro con gli altri studenti e docenti della scuola
Open day: in questa giornata i gruppi di lavoro mostrano il loro lavoro agli altri ragazzi e agli altri docenti
della scuola. Sia gli altri studenti che i docenti sono interessati a questa nuova "strana" materia di
insegnamento e formulano giudizi lusinghieri sul lavoro svolto. Per la prima volta alcuni dei nostri
studenti stanno in "cattedra", spiegando il loro lavoro ad altri. Devono quindi cercare le modalità di una
comunicazione efficace verso altre persone con le quali non hanno la stessa confidenza che si ha con i
compagni di classe o con i propri professori.



Nuova pagina 1

http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE-IT-Piloting-Alivola-0.htm[01/06/2013 19:33:22]

 

 
518288-LLP-1-2011-1-IT-COMENIUS-CMP 
Clockwork objects, enhanced learning: Automata Toys Construction in primary
education for Learning to Learn promotion, creativity fostering &
Key Competences acquisition, with the Education, Audiovisual and Culture
Executive Agency.

This project has been funded with support from the
European Commission.

This website reflects the views only of the author, and
the Commission cannot be held responsible

for any use which may be made of the information
contained therein. 

with the
contribution of  

 
1ma Sperimentazione - Alivola - Fase 0 - Portatori di interesse - Foto e Video

 

  

1 - Il laboratorio per portatori di interesse è iniziato
alle 9 dell'8 novembre 2012. Partecipano 12
persone: 3 insegnanti, 2 artisti, 3 operatori museali
e 4 altri portatori di interesse.

2 - Il meccanismo da scoprire è una camma 3D.
La camma 3D trasforma un movimento rotatorio in
un secondo movimento rotatorio perpendicolare al
primo. La pressione della rotella orizzontale
superiore produce abbastanza pressione da
trasmettere il movimento.

3 - E questo è un automata che usa lo stesso
meccanismo. Cliccando sull'immagine potrete
vedere il video dell'automata in movimento. 

   

4 - Dopo la presentazione del progetto, prime
ipotesi  e primi disegni.

5 - I materiali sono sul tavolo, ed ognuno può
prendere ciò che gli serve.

6 - Sperimentando con i materiali si testano le
ipotesi.

 

 

 

 7 - Per testare il meccanismo si costruisce la
scatola di cartone che servirà da base all'automat.

 8 - Si test il meccanismo all'interno della scatola. 9 - Qualcosa non va...occorre pensarci sù.

http://www.modernautomatamuseum.com/
http://www.youtube.com/watch?v=aIDehd8Efck&feature=youtu.be
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10 - C'è bisogno di aiuto? 11 - Gli insegnanti Clohe vanno in giro per dare un
aiuto.

12 - Il meccanismo funziona!

 

  

13 - Adesso si disegna su un foglio di gomma
morbida  e si ritagliano le figure.

14 - I partecipanti hanno l'opportunità di osservare
i meccanismi e le figure di automata già costruiti.

15 - Si preparano le figure

   

16 - I meccanismi e le figure vengono provati. 17 - Gli automata sono pronti: questo è un disco
volante con le eliche elastiche.

18 - Il sole la luna cambiano colore ad ogni giro,
mentre qualcuno le osserva.

   

19 - Un gatto sta seduto sul bordo della luna
osserva un fiore giallo.

20 - Gli animali Marini di Stefania. 21 - Un leone, un pantera e un orso stanno in
compagnia.
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22 - La famiglia di Alessandra: lei stessa, il suo
gatto e l'asinello.

23 - Una signora nel bosco alza le mani al cielo. 24 - Altri allegri animali marini.

  

25 - Tutti gli automata sono pronti. é stato un
giorno pieno di scoperte.

26 - La presentazione del lavoro: ognuno racconta
del suo viaggi, delle difficoltà e delle soluzioni.

27 - Un video su questa fase.
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1ma sperimentazione - Clohe - Alivola - Step 0 - Feedback degli insegnanti

 
 

Step Testi degli insegnanti

0 1° Feedback degli insegnanti

Teacher's feedback 1: Laura Lapalorcia
 
Fino a che punto il vostro desidero di apprendimento è stato soddisfatto dal laboratorio Clohe?
R: In maniera davvero esauriente
 
Commenti sul vostro primo pensiero circa il laboratorio “Automata in classe” e sul vostro pensiero dopo il seminario.  R: Già
pensavo risultasse utile "Automata in classe"...ora confermo.
 
Quali sono le vostre riflessioni sulle attività Clohe nel loro complesso?
R: Stimolano sia la logica, sia la sfera emotivo-creativa
  
Pensate che questa attività possa contribuire al miglioramento di almeno una di queste competenze? Si prega di contrassegnare
(potete indicarne più d’una).
Aree di
competenze
chiave

Comunicazione
nella
madrelingua

Comunicazione
in lingua
straniera

 Competenza
matematica
e
competenze
di base in
scienza e
tecnologia

Competenze
digitali  

Imparare
ad
imparare 

Competenze
sociali e
civiche

Senso di
iniziativa ed
imprenditorialità

Consapevolezza
ed espressione
culturale

 Si    si*   si*  si**  si**  

 No         
Si prega di spiegare perché.
R: * Queste competenze, perché il lavorare insieme presuppone rispetto dell'altro, accoglienza di idee e modi di essere diversi,
condivisione, confronto e stimolo a "competere" in modo sano.
R: ** Queste competenze scaturiscono dall'osservazione, la riflessione, la sperimentazione legata ai meccanismi da conoscere e
da scoprire.
 
Si prega di commentare l'usabilità del supporto risorse.  R: Buona
 
Quando tornerete al vostro posto di lavoro, in che modo integrerete ciò che avete appreso nella vostra routine quotidiana di classe?
(A parte la "routine"...che con il "materiale umano" quasi non sussiste!) Cercherò di servirmi (ancora più di quanto già non
faccia) di materiali improvvisati per spiegare ai ragazzi i concetti di atematica (geometria in particolare) e scienze.
 
Quali sono gli elementi provenienti dalle attività Clohe che vorreste modificare / rimuovere / aggiungere?
R: Preferirei approfondire la conoscenz/sperimentazione, prima di intervenire in tal senso.
 
Prevede eventuali problemi nella consegna delle attività? Se sì, come si può superare?
R: No.
  
Si prega di fare altri commenti o suggerimenti sul progetto Clohe.
.
Signed: Laura Lapalorcia 08/XI/2012
Teacher's feedback 2: Stefania Cesare
 
Fino a che punto il vostro desidero di apprendimento è stato soddisfatto dal laboratorio Clohe? R: Molto
 

http://www.modernautomatamuseum.com/
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Commenti sul vostro primo pensiero circa il laboratorio “Automata in classe” e sul vostro pensiero dopo il seminario.  R: Sapevo
che mi sarebbe piaciuto e così è stato.
 
Quali sono le vostre riflessioni sulle attività Clohe nel loro complesso? R: Sono attività divertenti, stimolanti, utili.
  
Pensate che questa attività possa contribuire al miglioramento di almeno una di queste competenze? Si prega di contrassegnare
(potete indicarne più d’una).
 
 
Aree di
competenze
chiave

Comunicazione
nella
madrelingua

Comunicazione
in lingua
straniera

 Competenza
matematica
e
competenze
di base in
scienza e
tecnologia

Competenze
digitali  

Imparare
ad
imparare 

Competenze
sociali e
civiche

Senso di
iniziativa ed
imprenditorialità

Consapevolezza
ed espressione
culturale

 Si    si   si   si  si

 No         
Si prega di spiegare perché: é un'attività che sviluppa il pensiero logico, la capacità progettuale e la sperimentazione e dunque
fa bene!
 
Si prega di commentare l'usabilità del supporto risorse.  R: I materiali a disposizione sono versatili, facili da usare e utili a
stimolare la fantasia.
Quando tornerete al vostro posto di lavoro, in che modo integrerete ciò che avete appreso nella vostra routine quotidiana di classe?
R: (Ci devo ancora pensare)
 
Quali sono gli elementi provenienti dalle attività Clohe che vorreste modificare / rimuovere / aggiungere?
R: Aggiungerei materiali del genere: stoffe, legnetti, pietre pomici ecc.
 
Prevede eventuali problemi nella consegna delle attività? Se sì, come si può superare?
R: No, mi è parso tutto molto chiaro.
  
Si prega di fare altri commenti o suggerimenti sul progetto Clohe.
.
Signed: Stefania Cesare 8-11-2012



Nuova pagina 1

http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE-IT-Piloting2-Alivola-struttura-corso.htm[01/06/2013 19:33:25]

 

 
518288-LLP-1-2011-1-IT-COMENIUS-CMP 
Clockwork objects, enhanced learning: Automata Toys Construction in primary
education for Learning to Learn promotion, creativity fostering &
Key Competences acquisition, with the Education, Audiovisual and Culture
Executive Agency.

This project has been funded with support from the
European Commission.

This website reflects the views only of the author, and
the Commission cannot be held responsible

for any use which may be made of the information
contained therein. 

with the
contribution of  

 
 

Struttura del corso sperimentale nella scuola elementare
Obiettivi: Obiettivi Clohe (clicca quì)
Preparazione: gli studenti sono stati informati preventivamente in modo generico (parole chiave: automi,
meccanismi, arte), mentre gli insegnanti sono stati informati dagli insegnanti Clohe con una serie di incontri .
Durata. 26 ore (13 incontri di due ore)
Target: 20 studenti tra 7 e 8 anni
Fasi del corso: (vedi il report dettagliato più in basso con testi e immagini)
1° incontro - "Informazioni generali e Creazione delle Storie":durata: 2 ore
Gli insegnanti scolastici chiedono agli studenti cosa si aspettano da questo laboratorio. 
Primo step: Gli insegnanti scolastici mostrano un automata il cui (semplice) meccanismo è celato, e dicono
che durante questo laboratorio gli studenti inventeranno delle storie, e che le storie saranno rappresentate da
una serie di automi, creati dagli studenti. 
Così dividiamo gli studenti in gruppi di 2/3, chiedendo ad ogni gruppo di elaborare una storia. Le storie
potranno essere di ogni tipo e ogni membro del gruppo fornirà un'idea di partenza. Gli studenti hanno un'ora
di tempo per elaborare una storia. 
Secondo step: gli insegnanti chiedono ad ogni studente di raccontare (scrivendo e disegnando) i punti più
importanti della storia (key points). Gli studenti hanno mezz'ora di tempo per questa fase.
Terzo step: ogni gruppo di 4 studenti , con una storia in comune, decide quali sono i punti chiave della storia
che verranno rappresentati. Gli studenti hanno mezz'ora di tempo per questa fase.
Valutazione finale: i bambini raccontano le difficoltà e le soluzioni di questa fase
2° incontro - "Presentazione degli automata e dei materiali" durata: 2 ore
Setting: gruppi di 4 studenti. Su ogni tavolo dei bambini i materiali per costruire la scatola e un semplice
meccanismo.
su altri due tavoli materiali per la decorazione (gomma colorata, tappi, cartoncino, cannucce, nastro colorato,
carta crespa, tappetini in gomma/schiuma colorata) e attrezzi per la costruzione (colla a caldo, colla stick,
matite, forbici, punteruolo.)
Primo step: Aspettative dei bambini: chiediamo cosa si aspettano oggi e ascoltiamo e registriamo le loro
risposte.
Secondo step: presentazione degli automi:
Presentiamo una piccola storia in sei quadri (gli automi hanno il meccanismo celato) , attraverso sei automi: è
la storia di un uccellino appena nato (esce e entra dal nido con il suo primo volo), si guarda attorno (secondo
automa), mangia un verme (terzo automa) vede i suoi fratelli che stanno volando (quarto automa), prova il
volo varie volte (quinto automa) e appena si sente sicuro vola svelto per raggiungerli (sesto automa) 
Terzo step: come funziona un automa? chiediamo ai ragazzi come immaginano che l'automa funzioni.
Aiutandosi con la scatola  e i materiali che hanno sul tavolo, possono provare a disegnare e costruire un
meccanismo. (orale e manuale).
Alla fine mostriamo il meccanismo dell'automata "camma 3D" e li invitiamo a disegnarlo.
Quarto step: la costruzione della scatola e del meccanismo. In parte è stato già fatto in step 3, adesso lo
completano  e incollano in pezzi, in collaborazione con gli insegnanti.
Valutazione finale: i bambini raccontano le difficoltà e le soluzioni di questa fase
Viene distribuito il primo questionario di valutazione dei bambini.
3° incontro - "Il secondo meccanismo, camma sù e giù"
Vene mostrato agli studenti un secondo meccanismo, celato, e si chiede loro di immaginare il movimento del
meccanismo e di costruirlo a loro volta con i materiali che hanno sul tavolo.
4°, 5°, 6°, 7°, 8°, 9°, 11° incontro - "Costruzione di automi della storia"
Si parte di punti chiave della storia di ogni gruppo (3/4 per storia). Si chiede ai bambini quale dei due
meccanismi già costruiti è il più adatto al punto chiave della loro storia, si costruiscono le figure e le
decorazioni. Anche la scatola viene decorata, sia davanti che alle spalle e ai lati delle figure, assumendo un
vero e proprio ruolo scenografico.
Pensavamo che tre o quattro incontri sarebbero stato sufficienti, ma alcuni bambini così piccoli sono lenti, e
molti gruppi si sono sciolti e altri formati, per assenze, decisioni punitive dei docenti, simpatie personali,
mentre tutti i bambini hanno chiesto a gran voce di continuare a lavorare insieme, cosa che abbiamo accettato
di buon grado
Valutazione finale: i bambini raccontano le difficoltà e le soluzioni di ogni step.
10° incontro: visita al Museo degli automata
12° incontro - "Presentazione delle storie all'interno della classe"

http://www.modernautomatamuseum.com/
http://www.clohe-movingtoys.eu/movingtoysintheclassroom/index.php?option=com_content&view=article&id=46&Itemid=53&lang=it
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I bambini raccontano le loro storie avvalendosi degli automata costruiti.
ogni gruppo disegna la road map dei laboratori fin qui svolti.
Viene distribuito il secondo questionario di valutazione dei bambini.
Viene distribuito il secondo questionario di valutazione per gli insegnanti.
13° incontro - "Presentazione delle storie agli altri docenti e studenti della scuola"
I bambini raccontano le loro storie avvalendosi degli automata costruiti.
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Sperimentazione con la scuola elementare - Alivola - P2 - Diario di bordo degli insegnanti Clohe

 
 

Step Diario di bordo degli insegnanti Clohe

1 6 Dicembre 2012 - Presentazione del progetto ai bambini e creazione di una storia
Durata: 2 ore
Gli insegnanti scolastici chiedono agli studenti cosa si aspettano da questo laboratorio. 
Primo step: Gli insegnanti scolastici mostrano un automata il cui (semplice) meccanismo è celato, e
dicono che durante questo laboratorio gli studenti inventeranno delle storie, e che le storie saranno
rappresentate da una serie di automi, creati dagli studenti. 
Così dividiamo gli studenti in gruppi di 4, chiedendo ad ogni gruppo di elaborare una storia. Le storie
potranno essere di ogni tipo e ogni membro del gruppo fornirà un'idea di partenza. Gli studenti hanno
un'ora di tempo per elaborare una storia. 
Secondo step: gli insegnanti chiedono ad ogni studente di raccontare (scrivendo e disegnando) i punti
più importanti della storia (key points). Gli studenti hanno mezz'ora di tempo per questa fase.
Terzo step: ogni gruppo di 4 studenti , con una storia in comune, decide quali sono i punti chiave della
storia che verranno rappresentati. Gli studenti hanno mezz'ora di tempo per questa fase.
Valutazione finale: i bambini raccontano le difficoltà e le soluzioni di questa fase

2 20 Dicembre 2012 - Primo laboratorio con gli studenti: creazione del primo automata
Durata: 2 ore
Setting: gruppi di 4 studenti. Su ogni tavolo dei bambini i materiali per costruire la scatola e un semplice
meccanismo.
su altri due tavoli materiali per la decorazione (gomma colorata, tappi, cartoncino, cannucce, nastro
colorato, carta crespa, tappetini in gomma/schiuma colorata) e attrezzi per la costruzione (colla a caldo,
colla stick, matite, forbici, punteruolo.)
Primo step: Aspettative dei bambini: chiediamo cosa si aspettano oggi e ascoltiamo e registriamo le loro
risposte.
Secondo step: presentazione degli automi:
Presentiamo una piccola storia in sei quadri (gli automi hanno il meccanismo celato) , attraverso sei
automi: è la storia di un uccellino appena nato (esce e entra dal nido con il suo primo volo), si guarda
attorno (secondo automa), mangia un verme (terzo automa) vede i suoi fratelli che stanno volando
(quarto automa), prova il volo varie volte (quinto automa) e appena si sente sicuro vola svelto per
raggiungerli (sesto automa) 
Terzo step: come funziona un automa? chiediamo ai ragazzi come immaginano che l'automa funzioni.
Aiutandosi con la scatola  e i materiali che hanno sul tavolo, possono provare a disegnare e costruire un
meccanismo. 
Alla fine mostriamo il meccanismo dell'automata "camma 3D" e li invitiamo a disegnarlo.
Quarto step: la costruzione della scatola e del meccanismo. In parte è stato già fatto in step 3, adesso
lo completano  e incollano in pezzi, in collaborazione con gli insegnanti.
Valutazione finale: i bambini raccontano le difficoltà e le soluzioni di questa fase, ma sopratutto
l'entusiasmo nella realizzazione degli automi. Tutti hanno voglia di farne degli altri.
Viene distribuito il primo questionario di valutazione dei bambini.
Viene riconsegnato il questionario.
Note: Un bambino ha chiesto di poter portare a casa un pezzetto di gomma per costruire un automata
"tutto suo". Gli suggeriamo di usare una scatola da scarpe, sughero e cartoncino.

3 10 Gennaio 2013 - Secondo laboratorio con gli studenti: creazione del secondo automata
4 gruppi di bambini. Vengono redistribuiti i quaderni per il disegno e si chiede ai bambini di raccontare
cosa è stato fatto la volta precedente. Viene mostrato agli studenti un secondo meccanismo, celato, e si
chiede loro di immaginare il movimento del meccanismo e di costruirlo a loro volta con i materiali che
hanno sul tavolo. 

http://www.modernautomatamuseum.com/
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1° step: tutti i bambini cercano di disegnare il meccanismo ma tanti hanno difficoltà a posizionare
correttamente il disco orizzontale (in pochi lo mettono appoggiato al disco verticale). Non tutti i bambini
riescono a disegnare. 
2° step: si consegna il materiale e i bambini iniziano a realizzare il proprio automata. nel gruppo sembra
naturale la collaborazione nel lavoro: una bambina disegna il cerchio, un altro bambino lo taglia.
Spingiamo i bambini a lavorare insieme seguendo lo stesso percorso, senza perdere un passaggio. Un
tavolo è molto veloce e lavora abbastanza unito. Un bambino, assai attento, ha capito perfettamente
perché il personaggio si muove da una parte e dall'altra e lo spiega ai suoi compagni.
3° step: incollano bastoncini e cannucce e poi cercano di decidere insieme il personaggio da
rappresentare. le proposte sono: un unicorno, una sfinge, un drago. Non riuscendo a mettersi d'accordo
decidono di disegnarli tutti e tre e poi scelgono il più bello. A turno incollano i vari pezzetti. Distribuiamo i
fogli di gomma colorati per realizzare i personaggi e per colorare e abbellire la scatola. Più o meno
insieme decidono e discutono l'animazione dell'automata. Alcuni bambini vanno a prendere i libri che
contengono le immagini di cui hanno bisogno. Ogni bambino disegna, taglia e poi incolla i pezzetti che
servono per realizzare la decorazione dell'automa. 
4° step: nella fase finale dell'assemblaggio i bambini fanno vari esperimenti pratici di movimento e di
come si deve assemblare il tutto: per esempio, se le rotelle verticali toccano quella orizzontale
alternandosi, allora il personaggio si girerà, altrimenti no. E' un modo semplice, diretto, di verificare la
dinamica del movimento. 

4 24 Gennaio 2013 - Costruzione degli automata delle storie. 1° step
Durata: 2 ore
Oggi i bambini costruiranno il primo automa della loro storia. L'insegnante Clohe spiega il lavoro che si
farà: riprendere la storia che è stata elaborata da ciascun gruppo e realizzare l'automata del primo
punto chiave.
Si parte dai punti chiave della storia di ogni gruppo (tre per storia). I bambini rileggono la storia e
discutono di come realizzare l'automa. Qualche bambino vorrebbe apportare delle modifiche ed il gruppo
ne discute. In un gruppo un bambino che era assente nei laboratori precedenti non vuole realizzare la
storia perché "non gli piace". Vorrebbe fare una navicella spaziale. La maestra gli propone di inserirsi
comunque nel gruppo e magari apportare qualche modifica fantastica.
Si chiede ai bambini quale dei due meccanismi già costruiti è il più adatto al primo punto chiave della
loro storia, e si costruiscono le figure e le decorazioni. Anche la scatola viene decorata, sia davanti che
alle spalle e ai lati delle figure, assumendo un vero e proprio ruolo scenografico. Alla fine della giornata
ogni gruppo ha realizzato il suo automa ed è pronto per raccontare il lavoro fatto (vedi video)
Valutazione finale: i bambini raccontano le difficoltà e le soluzioni di questa fase.

5 31 Gennaio 2013 - Costruzione degli automata delle storie. 2° step
Durata: 2 ore
L'insegnante Clohe fa vedere ai bambini degli automata già costruiti, in questo caso alcuni automata
realizzati dai ragazzi delle medie con una molteplicità di meccanismi, per stimolarli dando loro una serie
di esempi.
Si discute sui vantaggi e svantaggi di costruire un automa individualmente o in gruppo.  
Alle 15 inizia il lavoro di costruzione del secondo automa della storia. Le maestre scolastiche
collaborano nel creare la divisione in gruppi e nello stimolare il lavoro da fare. 
Tra i gruppi che si sono creati oggi ce n'è uno creato da un bambino a cui non piaceva nessuna storia e
da un atro bambino "discolo": si mettono subito a lavorare...(la storia è quella del bambino vampiro).
Si da una mano ai bambini per scegliere il meccanismo più adatto in funzione del movimento scelto per
il personaggio.
Non tutti i gruppi terminano il proprio automa, ma tutti i gruppi hanno lavorato diligentemente e
abbastanza ordinatamente.

6 7 Febbraio 2013 - Costruzione degli automata delle storie. 3° step
Durata: 2 ore
L'insegnate Clohe distribuisce gli automi non completati (tutti). Oggi è il terzo laboratorio dedicato agli
automi della storia di ogni gruppo. Si inizia rileggendo la storia, ed in particolare il punto chiave che oggi
diventerà un automa.
Alcuni ragazzi disegnano il meccanismo e la decorazione sul quaderno, mentre altri preferiscono agire
direttamente, costruendo la scatola e il meccanismo di base.
In alcuni gruppi i bambini dividono il lavoro: c'è chi preferisce creare i personaggi, chi costruire parte del
meccanismo, e chi invece si concentra sulla scenografia, decorando la scatola.
Ecco gli automata completati oggi: Miro e l'alieno, il Re leone e i tre pesci, il Bambino vampiro, John il
lupo mannaro a quattro braccia, il Bambino e il Lupo mannaro.

7 14 Febbraio 2013 - Costruzione degli automata delle storie. 4° step
Si riformano i gruppi: oggi c'è un gruppo in meno ed un bambino in più, che viene accolto nel gruppo de
"la bambina e il vampiro", con il quale collaborerà.
I bambini raccontano le loro storie usando i quaderni per rivedere la storia, disegnare i personaggi e i
meccanismi.
L'insegnate Clohe gira per i banchi e aiuta i bambini a pensare a come realizzare l'automata di oggi, in
modo che poi siano autonomi nella realizzazione. 
Anche le maestre scolastiche aiutano nei vari tavoli e danno consigli sull'uso dei materiali.
Oggi la situazione è la seguente:un gruppo prosegue la storia del Re leone, un altro gruppo continua
con la storia di Miro  e l'alieno, e altri due gruppi stanno lavorando sulla storia del bambino vampiro e
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del Gigante robot.
L'insegnante Clohe suggerisce ai bambini di portare del materiale da casa: stoffa, tappi, vecchie scope e
contenitori di plastica vuoti, da utilizzare per la realizzazione dei prossimi automata.

8 21 Febbraio 2013 - Costruzione degli automata delle storie. 5° step
Oggi i bambini hanno portato altri materiali, quali stoffe, elastici, fili di lana e le maestre hanno portato i
colori a tempera per dipingere la scatola degli automi. Ciò li ha molto eccitati e sono tutti attivi nel
realizzare i personaggi con la stoffa e colorare la scatola. All'inizio del laboratorio si è fatto il riassunto
delle storie e degli automata realizzati. Tre bambini sono assenti in quanto messi in stato di punizione
dalla preside.
Quattro bambini continuano a lavorare sulla storia del "Re leone e dei pesci", realizzando il quarto
automa della storia. Luca aiuta uno di loro a realizzare il meccanismo, altrimenti questo bambino si
estranea e reca danno al materiale portato. Nel gruppo del "Gigante robot" oggi c'è un solo bambino,
che pensa a come realizzare il secondo automa della storia, mentre un terzo gruppo ha creato una
nuova storia, "Pop star", e sta realizzando l'automa. Un altro gruppo ha creato anch'esso una nuova
storia, "Rapunzel girl dark", ha scritto la storia  e sta realizzando il primo degli automi. Di fatto nella
classe ci sono varie velocità: ci sono gruppi che hanno bisogno di vari incontri per realizzare un automa,
mentre altri riescono a costruirne un paio in una sola sessione.

9 28 Febbraio 2013 - Costruzione degli automata delle storie. 6° step
Dopo la divisione in gruppi vengono consegnati gli automata da terminare. 
Oggi sono stati consegnati ai bambini i questionari di valutazione, che hanno compilato e riconsegnato.
I gruppi di oggi sono quattro: il gruppo della storia "Pop star" continua il lavoro della sessione
precedente, mentre il gruppo del "Leone e dei pesci" ha terminato la storia e ne sta elaborando una
nuova. Il gruppo del "Robot gigante" continua la storia, mentre altri due bambini hanno deciso di uscire
dai rispettivi gruppi e di costruire una storia tutta loro. "il robot Megazord e il malvagio Volghemort".
Sono stati completati due automi, di cui abbiamo realizzato il video. Per gli insegnanti è stata una
giornata per alcuni versi difficile, per via di due bambini che hanno creato scompiglio nel gruppo. D'altra
parte i bambini stanno esprimendo in modo palese la voglia di non interrompere l'esperienza e, come si
vede, continuano a produrre storie ed automi..

10 2 Marzo 2013 - Visita al Modern Automata Museum
I bambini sono venuti in Museo accompagnati da genitori, fratelli ed insegnanti. Lo sguardo dei bambini
era attento ai particolari e alle soluzioni trovate dagli artisti nella realizzazione degli automi. La differenza
con gli studenti che visitano il Museo senza aver partecipato ad un corso di costruzione di automi è
notevole: in quest'ultimo caso lo sguardo è attento ma in modo generico, con una motivazione
principalmente ludica, mentre nel nostro caso lo sguardo è attento ed interessato alla risoluzione di un
problema reale: lo sguardo cerca i propri riferimenti specifici, sia in campo letterario (come si racconta
una storia in un giro di manovella?) che artistico (quali sono i materiali, le decorazioni, le scenografie più
espressive?) che meccanico (come si realizza un certo movimento, un certo effetto?).
Tutti molto contenti ed entusiasti. Per la prima volta abbiamo un rapporto diretto con i genitori che hanno
accompagnato i figli, e che sono molto contenti dell'energia positiva che il laboratorio degli automata
veicola nei figli.

11 7 Marzo 2013 - Costruzione degli automata delle storie. 7° step
Nonostante le resistenze di tutti (di noi insegnanti e di loro alunni), quella odierna è l'ultima sessione di
costruzione di automi: durante le prossime sessioni si condividerà il lavoro con la classe e con la scuola,
durante l'open day.
Abbiamo chiesto ai bambini com'è andata la visita al Museo degli Automi, e sono tutti entusiasti.
Ognuno ha detto qual'é l'automa che gli è piaciuto di più.
Quindi oggi i bambini dovranno terminare gli automi già in costruzione e non aprire nuova storie, cosa
difficile...
La situazione delle storie/automi ad oggi: il gruppo "Rapunzel dark girl" sta realizzando il secondo
automa della storia. 
Il gruppo della "Pop star" sta terminando l'automa (questa storia è composta da un solo automa) e poi
scriveranno la storia sul quaderno, invertendo la procedura...
Un altro gruppo sta realizzando l'automa di una storia scritta la volta passata: "le tre Fatine dei denti",
mentre un altro gruppo sta realizzando l'automa della storia "il robot Megazord e il malvagio
Volghemort".
Infine, un altro gruppo sta realizzando il terzo e ultimo automa della storia del "Robot gigante".

12 14 Marzo 2013 - Condivisione del lavoro all'interno della classe
Oggi i lavori verranno condivisi con la classe: tutti i gruppi presenteranno il loro lavoro, leggendo la storia
e mettendo in movimento gli automi.
Nel corso di questi mesi di lavoro si sono formati via via vari nuovi gruppi, certe volte a causa delle
assenze di alcuni bambini, a volte per simpatie lavorative o affinità creative. Naturalmente abbiamo
assecondato ogni trasformazione positiva. 
Abbiamo creduto opportuno prolungare il laboratorio dalle sei sessioni preventivate alle tredici effettuate.
I bambini erano entusiasti e avremmo potuto continuare all'infinito, e molti dei problemi relazionali di cui
ci avevano parlato le insegnanti si sono pian piano ridotti, con vantaggio di tutti.
Questo è lo schema riassuntivo delle storie e degli automi prodotti in questi mesi:
"Il Leone e i tre pesci" - 4 automata; "L'amica Foca" - 1 automata; "Rapuntzel dark girl" 1 automata; "Il
gigante robot" - 3 automata; "Milo l'alieno" - 3 automata; "Il bambino vampiro" - 3 automata; "Pop star" -
1 automata; "Il robot Megazord" - 1 automata; "Lo zoo" - 1 automata
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"John su marte" - 1 automata; "L'uccellino sperduto" - 1 automata; "L'unicorno" - 1 automata"; "La renna"
- 1 automata; "La befana" - 1 automata

13 20 Marzo 2013 - Open day: condivisione del lavoro con gli altri studenti e doceti della scuola
Open day: condivisione delle storie e degli automi con gli altri studenti e gli altri docenti della scuola.
Quasi tutti i bambini si sono trovati per la prima volta a raccontare le loro storie davanti a un pubblico. I
bambini delle altre classi, incuriositi da questa "materia" del tutto nuova, giravano a turno tra le
postazioni dei gruppi e, dopo una fase di timidezza iniziale, i nostri bambini ci hanno preso gusto,
stimolati anche dalla curiosità del pubblico verso i loro automi. Se la sono cavata tutti benissimo.
Grande interesse da parte degli altri insegnanti e una dichiarazione della preside: "Vorremmo che nella
nostra scuola questo diventasse un insegnamento stabile "...
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Sperimentazione con la scuola elementare - Alivola - Fase 1 - 6 Novembre 2012 - Foto e Video
Età degli studenti: 8 anni - Bambine 11 / Bambini 9

Paese d'origine:  Italiani 14,  Stranieri 6
Insegnanti scolastici: Marina Marinelli (lettere), Daniela Pizzoli (scienze)

Insegnanti Clohe: Luca De Pascalis, Guido Accascina 
 

 Nome della scuola:
Scuola elementare "Cures Sabini"

di Passo Corese, Rieti
Classe: 3a elementare sez. B

1 - Oggi i bambini costruiranno una storia.
Partendo dai punti chiave della storia, nei
prossimi incontri realizzeranno una serie di
automi.

2 - L'insegnante scolastica spiega il progetto:
ogni gruppo di bambini inventerà una storia, a
tema libero. I bambini lavoreranno in gruppi da
quattro.

3 - Di che parlerà la storia? I bambini iniziano a
proporre dei temi: la storia di un coniglio, di un
tucano, della bella, la bestia e l'orco, o di un
fenicottero.

4 - I bambini elaborano la storia in gruppo, 5 - con il contributo di ognuno. 6 - I bambini disegnano anche i personaggi
della storia,

7 - che nei prossimi incontri diventeranno i 8 - Le storie vengono divise in 4 o 5 parti. 9 - Per ognuna delle parti verrà realizzato un

http://www.modernautomatamuseum.com/
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protagonisti degli automi. automa diverso.

10 - Il puma e lo zoo: 1) C'era una volta uno zoo con molti animali. C'era l'orso, il leone, il ghepardo e il puma. 2) Un giorno il puma furbo furbo
scappò via. 3) Subito il direttore dello zoo se ne accorse, ma dopo due giorni il direttore dello zoo e le guardie non riuscivano a trovare il puma. 4)
Il puma intanto passeggiava per la città, le persone che lo vedevano salivano sopra il primo albero che vedevano. 5) Ma dopo una settimana il
puma si sentiva solo. Così decise di tornare alla zoo. Il direttore dello zoo e gli animali facevano festa perchè il puma era tornato così vissero tutti
felici e contenti.

11 - Il bambino e la foca: 1) Un giorno una foca incontrò un bambino proprio perché era andato in Scozia. 2) Ma un giorno mentre il bambino
giocava con la foca lo zio la vide e così la volle catturare. 3) Una notte lo zio andò a parlare con un amico che lavorava in un circo di animali. A
questo punto lo zio disse: "Catturiamo la foca insieme, così dopo averla catturata la addestreremo" "Ma non potete farlo" disse il bambino, ma
mentre lo zio distraeva il bambino l'amico catturò la foca. 4) Il bambino si avventò contro l'amico, l'amico cadde in mare e il bambino salvò la
foca. Lo zio andò in carcere e tutti vissero felici e contenti.

12 - Il re leone: 1) C'era una volta un re leone che passeggiava nella savana e incontrò un fenicottero che gli disse: "Perché sei triste?" e il leone
disse: "Perché sono annoiato". E il fenicottero disse al re leone che c'erano tre pesci che gli volevano parlare, in tre laghi diversi. 2) Il re leone
arrivò nel lago del pesce d'oro. Il pesce d'oro disse al re leone: "Ti voglio regalare un'unghia d'oro come premio per essere diventato l'animale più
forte del mondo." 3) E il re leone si diresse verso il lago d'argento. E il pesce d'argento gli disse: "Voglio regalarti una zampa argentata perché sei
il leone più coraggioso del mondo". 4) E il re leone si diresse verso il lago di bronzo. E arrivò e il pesce di bronzo disse al re leone: "Ti voglio
regalare una criniera di bronzo perché sei l'animale più bello del mondo." 5) dopo aver visto tutti e tre i laghi un piccolo pavone gli disse: "io
sicuramente ti batterò e se vinco io mi prenderò la tua unghia d'oro, la tua zampa d'argento e la criniera di bronzo. E allora il re leone decise di
fare una sfida contro il pavone. E il pavone, con il suo becco, beccò il leone sulla faccia. E allora il pavone vinse la sfida e si prese tutto. Il leone
imbarazzato se ne andò, e il pavone diventò l'animale più forte del mondo.

13 - Il bambino vampiro: 1) C'era una volta un bambino che si chiamava Michele. Un giorno si svegliò con uno dei denti da vampiro, perché la
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mamma era un vampiro e l'aveva morso. 2) Al pomeriggio arrivò la sua amica che non sapeva che era un vampiro, e la bambina disse: "Andiamo
a giocare?" 3) Il bambino disse: "No, perché ho da fare" ma in realtà non voleva uscire perché fuori c'era la luna piena e lui aveva paura di
morderla. 4) Ma la bambina lo aveva costretto ad uscire da sotto le coperte. 5) Quando uscì di casa morse la bambina.

14 - Nei prossimi due incontri realizzeremo degli automi a tema libero, in modo che i bambini prendano confidenza con le tecniche di costruzione,
i materiali e i meccanismi. Negli incontri successivi ritorneremo su queste storie e realizzeremo gli automi che corrispondono ai punti chiave delle
storie stesse.
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Sperimentazione nella scuola elementare - Clohe - Alivola - Implicazioni pedagogiche

 
 

Step Implicazioni pedagogiche

1 7 Marzo 2013
Gli alunni rileggendo le storie scritte, insieme agli insegnanti, hanno deciso quanti e quali automata
realizzare, quali movimenti volevano che facessero e come realizzare i personaggi. A volte, per una
migliore realizzazione,gli insegnanti hanno guidato gli alunni a capire che era necessario un
cambiamento per poter realizzare al meglio i meccanismi dell’automata scelto. Per un gruppo è stato
incisivo l’intervento degli insegnanti i quali attraverso domande-guida facevano notare come alcune scelte
non erano realizzabili invitando gli alunni a trovare un altro movimento.
Gli alunni si sono mostrati entusiasti e pieni di idee da voler realizzare, sempre pronti a collaborare e
condividere idee e materiali.

2 20 Maggio 2013 - Questionario di valutazione per gli insegnanti scolastici del progetto europeo Clohe:
Valutazione: il progetto è stato illustrato chiaramente?
Sì
Le modalità realizzative del progetto sono state organizzate in modo chiaro ed efficace?
Sì
È possibile migliorarle? In che modo?
Al momento, non si rileva la necessità di modificare il progetto.
Quale competenza chiave trasversale è stata messa  a fuoco? (competenza digitale, competenze
«imparare a imparare», competenze sociali e civiche, spirito di iniziativa e di
imprenditorialità e consapevolezza culturale).
Prioritariamente è stata messa a fuoco la competenza dell’ imparare ad imparare sviluppando le
competenze sociali e lo spirito di iniziativa e di creatività.
 
Qual è stato il grado di interesse dei bambini e il loro coinvolgimento?
Il grado di interesse è stato alto; i bambini si sono dimostrati interessati alle varie attività
Avete notato delle trasformazioni durante il corso?
Gli alunni si sono dimostrati più collaborativi  all’interno dei gruppi con lo scopo comune di raggiungere
un obiettivo.
Quali sono state le reazioni dei bambini con difficoltà di apprendimento/comportamento sociale?
Nel complesso, gli alunni con difficoltà di apprendimento e/o di comportamento sociale hanno partecipato
e collaborato positivamente sempre secondo ritmi di attenzione diversificati dalle specifiche difficoltà.
Come giudicate l’apprendimento con metodo induttivo rispetto al metodo deduttivo tradizionale?
Positivo e più coinvolgente per tutti i bambini.
Quali sono le vostre osservazioni sul lavoro di gruppo e sulla divisione del lavoro all’interno del gruppo?
Le attività sono state ben articolate  ed organizzate soprattutto nel diversificare  i ruoli nei differenti
momenti        di realizzazione del lavoro.
Quali sono le vostre osservazioni sulla leadership nei gruppi?
Non si sono evidenziati alunni leader che guidassero il gruppo ma la collaborazione tra i membri è stata
prevalentemente serena e senza contraddittori.
Come valutate le capacità dei singoli studenti e dei gruppi nell’apprendere le tecniche meccaniche
/artistiche /letterarie?
Buone le capacità creative e ottimo l’apprendimento delle tecniche meccaniche.
 
Cosa è andato bene?
La realizzazione del lavoro, il coinvolgimento dei bambini e le tecniche metodologiche messe in campo
Cosa è andato male?
Lo svolgimento dei lavori su sedi diverse  senza avere la possibilità di collaborare con alunni della scuola
secondaria di I grado.

http://www.modernautomatamuseum.com/
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Cosa si può migliorare ? Efficace potrebbe risultare la creazione di un laboratorio comune e condiviso
con i tre ordini di scuola appartenenti  all’Istituto Comprensivo. All’interno dello stesso alunni di diverse
fasce di età si vedrebbero coinvolti a collaborare per un unico obiettivo didattico
Valutazione sul tempo che è stato messo a disposizione: va aumentato o diminuito?
Perché?
Si ritiene che il tempo sia stato adeguato ai tempi e alle modalità di apprendimento del gruppo
 
Come giudicate il ruolo degli insegnanti Clohe nel progetto?
Professionalmente preparati e innovativi con capacità metodologiche e didattiche positive
Hanno trasferito in modo efficace le competenze ai docenti scolastici?
Sì  
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Sperimentazione con la scuola elementare - Alivola - Fase 2 - 20 Dicembre 2012 - Foto e Video
Età degli studenti: 8 anni - Bambine 11 / Bambini 9

Paese d'origine:  Italiani 14,  Stranieri 6
Insegnanti scolastici: Marina Marinelli (lettere), Daniela Pizzoli (scienze)

Insegnanti Clohe: Luca De Pascalis, Guido Accascina 
 

In questo video l'esperienza odierna.
Oggi i bambini costruiranno il loro primo
automa, in modo da prendere confidenza con le
tecniche di costruzione, i materiali e i
meccanismi. 
Oggi è il 20 dicembre ed il tema del giorno è
naturalmente il Natale.

1 - L'insegnante Clohe mostra una serie di
automi che raccontano una storia in sei quadri:
un uccellino che esce dal nido, impara a
mangiare lombrichi e, dopo una serie di
tentativi, a volare e a raggiungere i suoi fratelli
in volo.

2 - I meccanismi sono celati. L'insegnante
scolastico mostra l'automa il cui meccanismo
sarà oggi scoperto dai bambini: è una camma
3D dove un movimento rotatorio orizzontale si
trasforma in un movimento rotatorio verticale.

3 - Ai bambini viene chiesto di provare  a
immaginare il meccanismo e disegnarlo sul
quaderno Clohe.

4 - E' un lavoro in gruppi da quattro. Viene
dato ai bambini anche il materiale, in modo che
possano sia disegnare che sperimentare
manualmente.

5 - I bambini iniziano a sperimentare
manualmente

http://www.modernautomatamuseum.com/
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6 - E a riportare sull'album le varie ipotesi di
lavoro.

7 - Si prende confidenza con i materiali pian
piano, anche toccandoli.

8 - E' chiaro che ci sono due bacchette, ma
come sono collegate?

   

 

9 - Le ipotesi vengono riportate sul quaderno
Clohe. 

10 - Alcune cose diventano lentamente chiare:
per esempio i versi di rotazione. 

11 - L'uso dei materiali è importante: in questo
caso il meccanismo è tridimensionale e la
rappresentazione tridimensionale su un foglio di
carta non è facile. 

  

12 - Il punto cruciale è come sono collegate le
due rotelle centrali. 

13 - Come si vede dai quaderni, soltanto l'uso
del disegno integrato alla pratica perette di
andare avanti. 

14 - I disegni degli album sono tutti molto
simili. 

15 - Varie prove con i materiali 16 - I bambini si dividono il lavoro 17 - Alcuni ritagliano, alcuni incollano, altri
disegnano o colorano.  
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18 - E' passata poco più di un'ora dall'inizio del
laboratorio e quasi tutti i gruppi sono arrivati a
scoprire il meccanismo 

19 - Le rotelle sono nella posizione corretta 20 - I bambini montano la ruota esterna che
serve da manovella 

21- I bambini iniziano a disegnare le
decorazioni. Oggi il tema è il Natale. 

22 - Quindi renne, alberi e slitte, 23 -  e naturalmente babbo natale.

24 - Le decorazioni sono create con gomma
colorata. 

25 - Il modello disegnato e la sua realizzazione 26 - La decorazione viene assemblata sul
tavolo prima di essere incollata sulla scatola.  

27 - L'incollaggio avviene con la colla a caldo,
che i bambini padroneggiano anche a questa
età 

28 - La superficie della scatola viene usata
anch'essa, in modo scenografico. 

29 -  Siamo a un passo dalla presentazione
finale, e si montano le ultime decorazioni.
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30- Ecco il primo automa finito, una renna! In
basso l'albero di natale e Babbo Natale.

31 - Il secondo automa è una slitta natalizia. In
basso Babbo Natale e la montagna. 

32-  Questa è una befana con la scopa, molto
carina. Decorazioni e albero in basso.

33 -  Alla fine del lavoro distribuiamo ai bambini
il questionario di valutazione,

34 -  che verrà consegnato prima di andare via. 35 -  In questo video il laboratorio odierno.
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Valutazioni degli studenti della scuola elementare di Passo Corese -Rieti

 
1a valutazione, dopo la prima sessione del 6 Dicembre 2012

 

Giochi meccanici in classe, valutazione dopo la prima
sessione del 15 Novembre 2012 - Studenti 12

    

 

questa attività mi è piaciuta molto   2 10
mi sono divertito   2 10
è un'attività noiosa 11 1   
non sono riuscito a concentrarmi 10    
quest'attività è molto interessante   2 9
quest'attività è divertente   3 9
mentre lavoravo mi sono divertito molto   2 9
ho lavorato perché ne avevo voglia   5 6
ho svolto quest'attività perché l'ho scelta io 3 1 3 4
mi piacerebbe rifare quest'attività   2 8
quest'attività è utile   3 8
mi riesce bene questa attività   6 6
non sono riuscito a fare molto bene questa attività 8 1 1 1
ho imparato a fare cose davvero carine

ho fatto un automa
a fare un automa
a lavorare con i miei amici
ho imparato come si fanno gli automata
ho imparato a costruire un automata
ho imparato a costruire degli automata
ho imparato che lavorare insieme è molto divertente
a fare cose davvero carine
a fare cose carine
io ho imparato  a costruire un automata
ho imparato a costruire e a disegnare

mi piace molto perché facciamo
perchè è bellissima
perchè mi piacciono le storie
perché è divertente
mi sono divertita moltissimo
fare le attività è molto interessante
perché facciamo cose molto divertenti e ricreative
perché faccio cose divertenti
imparo tante cose nuove
mi piace molto perché mi sono divertito molto

http://www.modernautomatamuseum.com/
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2a valutazione, dopo l'ultima sessione del 20 marzo 2013

Giochi meccanici in classe, valutazione dopo l'ultima
sessione del 20 marzo 2013 - Studenti 16

    

 

questa attività mi è piaciuta molto   6 10
mi sono divertito   4 12
è un'attività noiosa 12 2 1  
non sono riuscito a concentrarmi 11 1 3 1
quest'attività è molto interessante   5 11
quest'attività è divertente   6 9
mentre lavoravo mi sono divertito molto   5 10
ho lavorato perché ne avevo voglia 3 1 7 6
ho svolto quest'attività perché l'ho scelta io 8 1 4 3
mi piacerebbe rifare quest'attività   4 12
quest'attività è utile   7 8
mi riesce bene questa attività   7 7
non sono riuscito a fare molto bene questa attività 8 4 1 3
ho imparato a fare gli automata
 a fare tutto
 a fare gli automata
 a fare l'automata
 ho imparato a disegnare e a usare la colla a caldo
 ho imparato a fare automata

ho imparato molto da questo progetto quindi vorrei tanto rifarlo
a fare i meccanismi
si ho imparato facendo gli automata
tanto
tante cose
che lavorare in squadra è molto divertente
a collaborare con gli altri
a fare l'automata
a fare tante cose

cosa mi è piaciuto mi diverto
 perché è moto bello fare gli automata
 si mi piace e mi sono divertita
 perché è inventivo e fantasioso
 si mi sono divertita molto
 ho imparato ancora di più la logica. è sopratutto divertente
 perché è molto creativo
 perchè mi piace fare gli automata
 facciamo tante cose
 è divertente e si imparano tante cose
 mi sono divertito
 hai la possibilità di lavorare con gli altri
 perché si fanno molte cose
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Sperimentazione con la scuola elementare - Alivola - Fase 3 - 10 gennaio 2013 - Foto e Video
 

1 - In questo video 'esperienza odierna. 
Oggi i bambini costruiranno il loro secondo
automa, con un meccanismo diverso, in modo
da continuare a prendere confidenza con le
tecniche di costruzione, i materiali e i
meccanismi.

2 - L'insegnante Clohe mostra l'automa: è un
uccellino che si muove alternativamente a
sinistra e a destra, mentre la manovella ruota
sempre nella stessa direzione.

3 - Il meccanismo è celato. E' una doppia
camma con due rotelle che si muovono attorno
all'asse orizzontale, e il cui foro è decentrato.
Le rotelle sono opposte tra loro, e questo crea
il moto alternato.

4 - Ai bambini viene chiesto di provare  a immaginare il meccanismo e disegnarlo sul quaderno Clohe. E' un lavoro in gruppi da quattro. Come si
vede dai quaderni, soltanto l'uso del disegno integrato alla pratica permette di andare avanti. 
I disegni degli album sono tutti molto simili. 

5 - Viene dato ai bambini anche il materiale, in modo che possano sia disegnare che sperimentare manualmente.
I bambini iniziano a sperimentare manualmente

http://www.modernautomatamuseum.com/
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6 - Alcune cose diventano chiare lentamente: i versi opposti di rotazione e la posizione delle due rotelle parallele.
L'uso dei materiali è importante: anche in questo caso il meccanismo è tridimensionale e la rappresentazione tridimensionale su un foglio di carta
non è facile. 

7 - Il meccanismo è costruito e si passa ai personaggi e alle decorazioni.  I bambini si dividono il lavoro: alcuni ritagliano, alcuni incollano, altri
disegnano o colorano.

8 - I primi personaggi prendono vita ed escono dal foglio di gomma. vengono messi in posizione per provare il movimento e l'effetto.
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9 - Le decorazioni fisse: davanti, sopra e dietro la scatola. i bambini usano lo spazio in modo scenografico e la scena darà risalto al movimento
dei personaggi.

10 - Ecco i lavori completati: il primo personaggio cerca la mamma che è stata presa da un fantasma e non la trova. Il secondo è un unicorno tra
le nuvole

11 -  Ed ecco un pappagallo, seguito da un leone sopra una collina marrone. 12 -  In questo video il laboratorio odierno.
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Sperimentazione con la scuola elementare - Alivola - Fase 4 - 24 gennaio 2013 - Foto e Video
 

In questo video il laboratorio odierno. 1 - Oggi i bambini costruiranno il primo automa della loro storia. Luca, insegnante Clohe, spiega
il lavoro che si farà oggi: riprendere la storia che è stata elaborata da ciascun gruppo e
realizzare l'automata del primo punto chiave.

2 -  I bambini rileggono la storia e discutono di come realizzare l'automa. Qualche bambino vorrebbe apportare delle modifiche ed il gruppo ne
discute. In un gruppo un bambino che era assente nei laboratori precedenti non vuole realizzare la storia perché "non gli piace". Vorrebbe fare
una navicella spaziale. La maestra gli propone di inserirsi comunque nel gruppo e magari apportare qualche modifica fantastica.

3 - Viene distribuito il materiale per il disegno e per la costruzione. Ogni gruppo inizia a realizzare il proprio automata dividendo i compiti: a)
disegnare sul quaderno i personaggi

http://www.modernautomatamuseum.com/
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4 - b) realizzare le rotelline del meccanismo c) tagliare i bastoncini del meccanismo d) trasferire i disegni sui fogli di gomma colorata e ritagliarli,
per realizzare i personaggi.

5 - e) assemblare il meccanismo nella scatola

6 - f) inserire i personaggi e la scenografia

7 - Una prima difficoltà sta nel tagliare i bastoncini con le forbici. Con molta attenzione un bambino incolla i vari bastoncini per realizzare una
gabbia e poi elimina la colla in eccedenza. Con molta attenzione altri bambini incollano i vari pezzetti di addobbo della figura principale.
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8 - Alla fine della giornata ogni gruppo ha realizzato il suo automa ed è pronto per raccontare il lavoro fatto (vedi video)
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Sperimentazione con la scuola elementare - Alivola - Fase 5 - 31 gennaio 2013 - Foto e Video
 

ci
scusiamo

per la
mancanza

di foto e
video
della

sessione
odierna, 
dovuta a

motivi
tecnici

1 - L'insegnante Clohe fa vedere ai bambini degli automata già costruiti, in questo caso alcuni
automata realizzati dai ragazzi delle medie con una molteplicità di meccanismi, per stimolarli
dando loro una serie di esempi.
Si discute sui vantaggi e svantaggi di costruire un automa individualmente o in gruppo.  
Alle 15 inizia il lavoro di costruzione del secondo automa della storia. Le maestre scolastiche
collaborano nel creare la divisione in gruppi e nello stimolare il lavoro da fare. 
Tra i gruppi che si sono creati oggi ce n'è uno creato da un bambino a cui non piaceva nessuna
storia e da un atro bambino "discolo": si mettono subito a lavorare...(la storia è quella del
bambino vampiro).
Si da una mano ai bambini per scegliere il meccanismo più adatto in funzione del movimento
scelto per il personaggio.
Non tutti i gruppi terminano il proprio automa, ma tutti i gruppi hanno lavorato diligentemente e
abbastanza ordinatamente.
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Sperimentazione con la scuola elementare - Alivola - Fase 6 - 14 febbraio 2013 - Foto e Video
 

In questo video il laboratorio odierno. 1 - Oggi è il terzo laboratorio dedicato agli automi della storia di ogni gruppo. Si inizia rileggendo la
storia, ed in particolare il punto chiave che oggi diventerà un automa.

2 -  Alcuni ragazzi disegnano il meccanismo e la decorazione sul quaderno, mentre altri preferiscono agire direttamente, costruendo la scatola e il
meccanismo di base.

3 - In alcuni gruppi i bambini dividono il lavoro: c'è chi preferisce creare i personaggi, chi costruire parte del meccanismo,

http://www.modernautomatamuseum.com/
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4 - e chi invece si concentra sulla scenografia, decorando la scatola.

5 - Nessun problema, nonostante sia una terza elementare, con le pistole per la saldatura a caldo e gli altri strumenti.

6 - Siamo alla fine della giornata di lavoro ed ecco gli automata completati oggi: Miro e l'alieno, il Re leone e i tre pesci, il Bambino vampiro,

7 - John il lupo mannaro a quattro braccia, il Bambino e il Lupo mannaro.
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Sperimentazione con la scuola elementare - Alivola - Fase 7 - 14 febbraio 2013 - Foto e Video
 

In questo video il laboratorio odierno. 1 - Si riformano i gruppi: oggi c'è un gruppo in meno ed un bambino in più, che viene accolto nel
gruppo de "la bambina e il vampiro", con il quale collaborerà.

http://www.modernautomatamuseum.com/
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2 -  I bambini usano i quaderni per rivedere la storia, disegnare i personaggi e i meccanismi.

3 - Oggi la situazione è la seguente:un gruppo prosegue la storia del Re leone, un altro gruppo continua con la storia di Miro  e l'alieno,

4 - e altri due gruppi stanno lavorando sulla storia del bambino vampiro e del Gigante robot.

5 - Ecco gli automi odierni: nuovi episodi delle storie di Miro e l'alieno che vuole distruggere Marte, del Re leone che incontra i pesci,
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6 - del Bambino vampiro e del gigante a quattro braccia che incontra le scorie tossiche.
L'insegnante Clohe suggerisce ai bambini di portare del materiale da casa: stoffa, tappi, vecchie scope e contenitori di plastica vuoti, da utilizzare
per la realizzazione dei prossimi automata.
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Sperimentazione con la scuola elementare - Alivola - Fase 8 - 21 febbraio 2013 - Foto e Video
 

In questo video uno degli automi del laboratorio
odierno.

1 - Oggi i bambini hanno portato altri materiali, quali stoffe, elastici, fili di lana e le maestre hanno
portato i colori a tempera per dipingere la scatola degli automi.

2 -  Ciò li ha molto eccitati e sono tutti attivi nel realizzare i personaggi con la stoffa e colorare la scatola. All'inizio del laboratorio si è fatto il riassunto delle
storie e degli automata realizzati. Tre bambini sono assenti in quanto messi in stato di punizione dalla preside.

3 - Quattro bambini continuano a lavorare sulla storia del "Re leone e dei pesci", realizzando il quarto automa della storia. Luca aiuta uno di loro a
realizzare il meccanismo, altrimenti questo bambino si estranea e reca danno al materiale portato. Nel gruppo del "Gigante robot" oggi c'è un solo
bambino, che pensa a come realizzare il secondo automa della storia,

http://www.modernautomatamuseum.com/
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4 - mentre un terzo gruppo ha creato una nuova storia, "Pop star", e sta realizzando l'automa. Un altro gruppo ha creato anch'esso una nuova storia,
"Rapunzel girl dark", ha scritto la storia  e sta realizzando il primo degli automi. Di fatto nella classe ci sono varie velocità: ci sono gruppi che hanno
bisogno di vari incontri per realizzare un automa, mentre altri riescono a costruirne un paio in una sola sessione.
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Sperimentazione con la scuola elementare - Alivola - Fase 9 - 28 febbraio 2013 - Foto e Video
 

In questo video alcuni automata del laboratorio
odierno.

1 - Oggi sono stati consegnati ai bambini i questionari di valutazione, che hanno compilato e
riconsegnato.

2 -  I gruppi di oggi sono quattro: il gruppo della storia "Pop star" continua il lavoro della sessione precedente, mentre il gruppo del "Leone e dei pesci" ha
terminato la storia e ne sta elaborando una nuova.

http://www.modernautomatamuseum.com/
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3 - Il gruppo del "Robot gigante" continua la storia, mentre altri due bambini hanno deciso di uscire dai rispettivi gruppi e di costruire una storia tutta loro.
"il robot Megazord e il malvagio Volghemort".

7 - Sono stati completati due automi, di cui abbiamo realizzato il video. Per gli insegnanti è stata una giornata per alcuni versi difficile, per via di due
bambini che hanno creato scompiglio nel gruppo. D'altra parte i bambini stanno esprimendo in modo palese la voglia di non interrompere l'esperienza e,
come si vede, continuano a produrre storie ed automi...
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Sperimentazione con la scuola elementare - Alivola - Fase 10 - 2 marzo 2013 - Foto e Video
 

In queste foto la visita degli studenti Clohe della 3a elementare di Passo Corese al Modern Automata Museum. Gli studenti sono venuti
accompagnati da genitori, fratelli ed insegnanti. Lo sguardo degli studenti era attento ai particolari e alle soluzioni trovate dagli artisti nella
realizzazione degli automi. La differenza con gli studenti che visitano il Museo senza aver partecipato ad un corso di costruzione di automi è
notevolissima: in quest'ultimo caso lo sguardo è attento ma in modo generico, con una motivazione principalmente ludica. mentre nell'altro caso lo
sguardo è attento ed interessato alla risoluzione di un problema reale: lo sguardo cerca i propri riferimenti specifici, sia in campo letterario (come
si racconta una storia in un giro di manovella?) che artistico (quali sono i materiali, le decorazioni, le scenografie più espressive?) che meccanico
(come si realizza un certo movimento, un certo effetto?)

 
 

http://www.modernautomatamuseum.com/
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Sperimentazione con la scuola elementare - Alivola - Fase 11 - 7 marzo 2013 - Foto e Video
 

In questo video alcuni automi realizzati durante il
laboratorio odierno.

1 - Quella odierna è l'ultima sessione di costruzione di automi: durante le prossime sessioni si
condividerà il lavoro con la classe e con la scuola, durante l'open day.

Abbiamo chiesto ai bambini com'è stata la visita al Museo degli Automi, e sono tutti entusiasti. Ognuno ha detto qual'è l'automa che gli è piaciuto di più.

2 -  Quindi oggi i bambini dovranno terminare gli automi già in costruzione e non aprire nuova storie, cosa difficile...

3 - La situazione delle storie/automi ad oggi: il gruppo "Rapunzel dark girl" sta realizzando il secondo automa della storia. Il gruppo della "Pop star" sta
terminando l'automa (questa storia è composta da un solo automa) e poi scriveranno la storia sul quaderno, invertendo la procedura...

4 - Un altro gruppo sta realizzando l'automa di una storia scritta la volta passata: "le tre Fatine dei denti", mentre un altro gruppo sta realizzando l'automa
della storia "il robot Megazord e il malvagio Volghemort".

http://www.modernautomatamuseum.com/
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5 - Infine, un altro gruppo sta realizzando il terzo e ultimo automa della storia del "Robot gigante".
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Sperimentazione con la scuola elementare - Alivola - Fase 12 - 14 marzo 2013 - Foto e Video
 

In questo video la sessione odierna. 1 - Oggi i lavori verranno condivisi con la classe: tutti i gruppi presenteranno il loro lavoro,
leggendo la storia e mettendo in movimento gli automi.

2 -  Nel corso di questi mesi di lavoro si sono formati via via vari nuovi gruppi, certe volte a causa delle assenze di alcuni bambini, a volte per
simpatie lavorative o affinità creative. Naturalmente abbiamo assecondato ogni trasformazione positiva. 
Abbiamo creduto opportuno prolungare il laboratorio dalle sei sessioni preventivate alle tredici effettuate. I bambini erano entusiasti e avremmo
potuto continuare all'infinito, e molti dei problemi relazionali di cui ci avevano parlato le insegnanti si sono pian piano ridotti, con vantaggio di tutti.

http://www.modernautomatamuseum.com/
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3 - Questo è lo schema riassuntivo delle storie e degli automi prodotti in questi mesi:
"Il Leone e i tre pesci" - 4 automata
"L'amica Foca" - 1 automata
"Rapuntzel dark girl" 1 automata
"Il gigante robot" - 3 automata
"Milo l'alieno" - 3 automata
"Il bambino vampiro" - 3 automata
"Pop star" - 1 automata
"Il robot Megazord" - 1 automata
"Lo zoo" - 1 automata
"John su marte" - 1 automata
"L'uccellino sperduto" - 1 automata
"L'unicorno" - 1 automata"
"La renna" - 1 automata
"La befana" - 1 automata
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Sperimentazione con la scuola elementare - Alivola - Fase 13 - 20 marzo 2013 - Foto e Video
 

In questo video l'Open day odierno. Un riassunto delle storie Le impressioni dei bambini

1 - Open day: condivisione delle storie e degli automi con gli altri studenti e gli altri docenti della scuola.

http://www.modernautomatamuseum.com/
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2 - Quasi tutti i bambini si sono trovati per la prima volta a raccontare le loro storie davanti a un pubblico. I bambini delle altre classi giravano a
turno tra le postazioni dei gruppi e, dopo una fase di timidezza iniziale, i bambini ci hanno preso gusto, stimolati anche dalla curiosità del pubblico
verso i loro automi. Se la sono cavata tutti benissimo.
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Struttura del corso sperimentale nella scuola media
Obiettivi: Obiettivi Clohe (clicca quì)
Preparazione: gli studenti sono stati informati preventivamente in modo generico (parole chiave: automi,
meccanismi, arte), mentre gli insegnanti sono stati informati dagli insegnanti Clohe con una serie di incontri .
Durata. 28 ore (14 incontri di due ore)
Target: 20 studenti tra 11 e 12 anni
Fasi del corso: (vedi il report dettagliato più in basso con testi e immagini)
1 - "Informazioni generali": i primi minuti della fase 1 - (Setting durante questa fase: gruppo classe) 
Gli insegnanti chiedono agli studenti cosa si aspettano da questo laboratorio. Gli insegnati mostrano un
automata il cui meccanismo è celato. Raccontano le varie fasi del laboratorio, la scoperta dei meccanismi, la
creazione di una storia, i punti chiave, la creazione dell'automata, la condivisione con altri studenti, sia nella
scuola che con studenti Europei attraverso il sito web e il Wiki Clohe. In questa prima fase cerchiamo di non
caricare gli studenti con troppe informazioni, preferendo l'agire pratico. Più in là daremo maggiori informazioni.
2 - "La scoperta dei meccanismi: alfabetizzazione meccanica": fasi da 1 a 5 - (Setting durante queste fasi:
gruppi di due studenti per ciascun tavolo)
Il metodo scelto per insegnare i meccanismi è un metodo induttivo: gli automata sono presentati con il
meccanismo celato e chiediamo agli studenti di scoprirlo, disegnando le loro ipotesi sul diario di bordo, un
quaderno Clohe a fogli bianchi dove sarà annotata l'esperienza del laboratorio.
Il metodo scelto per insegnare la costruzione dei personaggi e della decorazione: nella fase 1 il tema è libero,
e gli studenti ritaglieranno le forme da fogli di gomma colorata, da incollare con colla stick, mentre nelle fasi
da 2 a 7 il tema verrà suggerito (animali, aria, sports, casa, natale eccetera) e la decorazione avverrà
preferibilmente con materiali riciclati.
3 - "Visita al Museo Virtuale sul web": fase 6 - (Setting durante questa fase: gruppo classe)
4 - "Creare una storia": fase 7 - (Setting durante queste fasi: individuale, con due studenti per tavolo)
5 - "Creare gli automata della storia": fasi da 8 a 12 - (Setting durante queste fasi: individuale, con due
studenti per tavolo)
6 - "Condivisione del lavoro svolto nella classe": fase 13 - (Setting durante queste fasi: gruppo di lavoro)
7 - "Condivisione del lavoro svolto nella scuola": fase 14 - (Setting durante queste fasi: gruppo di lavoro)
Strumenti di valutazione per insegnanti: prima, durante e alla fine del corso.
Strumenti di valutazione per studenti: prima, durante e alla fine del corso.
Registrazione del lavoro: da parte dei docenti Clohe, tramite appunti, foto e video
Condivisione del progetto con gli insegnanti incontri prima del corso, incontri prima e dopo ogni laboratorio.

http://www.modernautomatamuseum.com/
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Sperimentazione con la scuola media - Alivola - Fase 1 - 15 Novembre 2012 - Foto e Video
Istituto Comprensivo di Passo Corese, Rieti - Classe: 1a media

I commenti ..C sono degli insegnanti Clohe:
I commenti ..S sono degli insegnanti Scolastici

 
 

 
Un video sull'esperienza odierna

 
 

Età degli studenti: 11-12 anni 
Ragazze: 5 / Ragazzi: 14
Paese d'origine: 13 Italiani, 6 Stranieri Insegnanti:
Laura Lapalorcia (Scienze), Stefania Cesare (Arti) 
Insegnati Clohe: Luca De Pascalis (Artista), Guido
Accascina (Direttore del Modern Automata
Museum)

Questo è il primo meccanismo da scoprire, che
trasforma il movimento circolare di una rotella nel
movimento circolare di una seconda rotella, ad
essa ortogonale. La pressione della rotella
orizzontale superiore produce abbastanza attrito
da permettere il movimento.

E questo è un automata che usa lo stesso
meccanismo. Potete cliccare sull'immagine per
osservare  il movimento dell'uccellino ed il
meccanismo.

1C - Setting: due studenti per tavolo, con i
materiali per la costruzione del meccanismo sul
tavolo

2C - Le insegnanti scolastiche Laura Lapalorcia e
Stefania Cesare danno le informazioni generali sul
corso.

3C - L'insegnante chiede agli studenti quali sono
le loro aspettative.

4C - Gli studenti rispondono con le loro 5C - L'insegnante mostra un automata il cui 6C - Prime ipotesi e primi disegni.

http://www.modernautomatamuseum.com/
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motivazioni. meccanismo è celato.

4S….  Tra le motivazioni degli alunni, quella di
“costruire”, “inventare”, gestire il proprio lavoro
appare predominante.

5S.... si fissa la “meta” da raggiungere attraverso
l’attività proposta; i ragazzi sembrano prendere le
misure…

6S…. Per poi scavare all’interno delle proprie
conoscenze, alla ricerca di strumenti cognitivi di
lavoro.

7 - Sperimentando con i materiali, si provano
diverse soluzioni.

8 - Per sperimentare il meccanismo gli studenti
costruiscono la scatola che servirà come base per
l'automa.

9 - Si testa il meccanismo all'interno della scatola.

7,8,9S…. Qualcuno procede sperimentando, per  tentativi.

10 - C'è bisogno di aiuto? 11 - Il meccanismo funziona! Adesso si disegnano
le figure e le decorazioni.

12 - Montando le figure sull'automata è possibile
fare il primo test completo.

10S…. L’azione di “scaffolding” da parte di
qualcuno più esperto …

11,12S…  momenti di co-costruzione e condivisione della conoscenza: i ragazzi cercano di attivare
pratiche collaborative dell’apprendimento

13 - E' possibile disegnare direttamente su un
foglio di gomma morbida e ritagliare le figure.

14 - Gli automata sono pronti. 15 - Gli automata vengono messi su un grande
tavolo per la presentazione.

16 - Pronti per condividere il vostro lavoro? 17 - Chiediamo agli studenti di raccontare i loro
automata e le difficoltà di realizzazione.

18 - Un albero multi colorato sta ruotando per
bene.

16,17,18,19,20,21,22,23,24,25,26S...l’ esteriorizzazione di processi mentali che di solito rimangono impliciti;  il portare alla luce i percorsi sotterranei del
ragionamento in modo da renderli visibili a tutti e farne oggetto di osservazione.
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19 - Una ballerina con dei magnifici capelli elastici. 20 - Tre pesciolini a spasso per il mare. 21 - Un pesce bianco solitario si guarda attorno.

22 - Costruire un coniglio sembra facile! 23 - Un uccellino con le iniziali dei due costruttori. 24 - Questo elicottero ha le pale rotanti ma è
possibile ruotare anche la fusoliera.

 

25 - Una ballerina ruota lentamente su se stessa. 26 - Tre spirali multicolorate perfettamente
funzionanti.
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1ma sperimentazione - Clohe - Alivola - Implicazioni pedagogiche

 
 

Step Implicazioni pedagogiche

1 12-12-2012

Insegnante Laura Lapalorcia

Prime riflessioni sulle implicazioni pedagogiche delle attività di laboratorio di Automata nella scuola
secondaria di I grado di Passo Corese

Se si considerano gli obiettivi specifici prefissati in sede di programmazione del Laboratorio di automata
 a scuola – e cioè

Ø  socializzare ed integrarsi attraverso il confronto di idee e l’applicazione creativa di tecniche; 
Ø  consolidare conoscenze ed abilità trasformandole in competenze grazie al “learning by doing”;
Ø sviluppare un apprendimento basato sull'interazione e il costruttivismo sia a livello di classe e di

scuola, che a livello europeo;
Ø  imparare a servirsi di materiali di riuso nella ideazione e realizzazione di prodotti sia artistici che

di uso quotidiano

a qualche settimana dall’inizio delle attività di costruzione degli Automata, si può cominciare a riflettere
su quanto osservato nel comportamento, nelle azioni, nella motivazione degli alunni che vi partecipano e
sulle implicazioni che tale percorso formativo ha sulla costruzione delle loro competenze.

In primo luogo, salta subito all’occhio dell’osservatore l’elevato livello di entusiasmo e di curiosità
manifestato da tutti i ragazzi e le ragazze nei confronti del tipo di approccio utilizzato dagli esperti, quello
che è conosciuto come “metodo induttivo” ma che che alla loro età (si tratta di adolescenti di 11 -12
anni) appare come “una sfida alla scoperta di qualcosa di nascosto”: le loro energie si attivano e vanno
a scavare nella mente per attingere conoscenze e/o esperienze che li possano aiutare a “scoprire il
meccanismo”, confrontandosi tra loro all’interno della coppia o del piccolo gruppo, procedendo spesso
per tentativi ed errori oltre che con il ragionamento, e chiedendo consiglio ai più esperti (pari o adulti)
quando proprio brancolano nel buio….  Viene spontaneo il riferimento a Vygotskij, con i processi di
interiorizzazione, il dialogo interno, lo sviluppo di funzioni cognitive complesse che dipendono, all’inizio,
da una frequentazione pratica con soggetti esperti che portino alla luce “zone di sviluppo prossimale”;
ancora, è evidente come ogni volta che si fa perno sulla interattività della costruzione della conoscenza –
come nel caso del laboratorio di Automata- il denominatore comune di tutte queste concezioni, sia la
dimensione sociale (nello specifico, l’ambito scolastico) praticata come principio organizzatore delle
attività didattiche insieme alla valorizzazione delle relazioni paritarie tra allievi.

In base a tale approccio socioculturale infatti, la conoscenza si forma in contesti in cui le persone
interagiscono tra loro usando gli strumenti della propria cultura, per il raggiungimento di determinati
obiettivi, intendendo per “contesti” non solo luoghi fisici, ma dimensioni relazionali dove si confrontano e
si scambiano processi cognitivi coinvolti in una data attività. E’ vero, in tal modo, che il contesto specifico
non può essere neutro, proprio perché legato ad una attività che ne è parte integrante e che conduce
all’apprendimento, e che quindi si deve parlare di  “cognizioni situate”, ma è altrettanto vero che non si
tratta di mere conoscenze procedurali (rigide, poco adattabili ai vari contesti e non in grado di far fronte
all’imprevisto…), dato che di volta in volta, di attività in attività, si sviluppano nei ragazzi quelle
competenze che permettono loro di affrontare situazioni nuove e diverse per la soluzione di problemi.

Giunge opportuno, a tal proposito, citare la descrizione dello studioso Silvano Tagliagambe riguardo la
dialettica tra apprendimento situato e decontestualizzato; scrive il filosofo: “

http://www.modernautomatamuseum.com/
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“L’apprendimento così stimolato induce un processo astrattivo che favorisce la costruzione della
conoscenza secondo una forma duale: da una parte, essa rimane ancorata al contesto utilizzato e da
questo in genere attivata; dall’altra, essa ne risulta svincolata, e può quindi essere proiettata in altri
contesti, considerati per qualche aspetto, analoghi al precedente.“

Risalta l’importanza di queste considerazioni in ambito scolastico, dove  per tradizione non è permesso
agli studenti di gestire il proprio apprendimento, risultando essi quasi dei “contenitori” ove riversare le
informazioni e le conoscenze altrui, così tramandate….  Ciò causa quello che Engestrom ha definito
“l’incapsulamento delle conoscenze” intendendo che quanto acquisito dagli alunni in modo
strettamente scolastico, viene generalmente ridotto a qualcosa di inutilizzato, di inerte, senza la carica
generatrice di ulteriore conoscenza … e gli insuccessi degli interventi educativi, il crescere della
dispersione scolastica ne sono una testimonianza. Il suggerimento del ricercatore è antico: “Non scholae
sed vitae discimus…”

Anche le ricerche di Laureen Resnik vanno in questa direzione: nell’affrontare lo studio dei diversi tipi di
apprendimento, quello a scuola e quello del mondo del lavoro e delle vita quotidiana, la psicologa
dell’educazione riscontra la mancanza o la poca continuità tra ciò che si impara a scuola ed il patrimonio
di conoscenze informali costruito al di fuori e correla tale evidenza alla dimensione tipicamente
individuale dell’apprendimento scolastico rispetto a quella condivisa dell’esperienza quotidiana, tanto
che la scuola si sta sempre più isolando dal resto di ciò che si fa all’esterno (cf. saggio “Imparare dentro
e fuori la scuola”)

Questi contributi di studiosi dell’apprendimento si possono in effetti applicare alla nostra situazione reale,
osservando i nostri alunni sia in classe, in una situazione più tradizionale, sia nell’ambito laboratoriale di
Automata: i ragazzi che stanno frequentando le attività si mostrano particolarmente interattivi anche
all’interno della classe, porgono e si fanno domande, cercano stimoli nel confronto con i compagni e
agganci alla realtà quotidiana anche durante una semplice lezione frontale (soprattutto di Scienze…ndr).
Anche il rapporto con l’insegnante – che già per i cambiamenti della dimensione sociale si sta
rapidamente trasformando – non è vissuto da questi alunni come una relazione autoritaria ed univoca,
ma come una presenza di aiuto e supporto, di assistenza e guida in un processo di responsabilizzazione
ed autonomia nel costruire il proprio apprendimento. Si realizza così quel clima adatto alla “comunità di
apprendimento”  dove l’expertise è distribuita variamente e, grazie alla  messa a disposizione e
all’utilizzo delle esperienze da parte di tutti, ciascuno può potenziare e approfondire le proprie
conoscenze ricorrendo a chi ne sa di più all’interno e/o all’esterno della classe. 

2 REPORT LAVORI DEL 24/01/2013  (Storie e relativi key points)
Gli alunni ascoltano le istruzioni delle insegnanti che illustrano loro l’obiettivo del lavoro odierno: 
inventare una storia con dei personaggi (sia persone, sia cose o animali…), suddividerla poi in parti
fondamentali (key points) per poterla  rappresentare con degli automata nel corso dei prossimi incontri.
I ragazzi, a gruppetti di due, cominciano a pensare ai personaggi e allo svolgersi delle loro storie,
mentre le insegnanti passano tra i banchi per fornire ulteriori spiegazioni sul modo di procedere: i
ragazzi, infatti, trovano delle difficoltà ad organizzare il lavoro, a pensarlo nel suo complesso, e tendono
ad introdurre nelle storie elementi di fantascienza, difficilmente traducibili in un manufatto come un
automata.
Un altro suggerimento che risulta necessario è quello di costruire la trama, gli accadimenti delle storie ( a
volte suscitati loro mediante una serie di domande da parte delle insegnanti), che i ragazzi tendono a
lasciare aperte, in sospeso…
Una volta chiariti questi aspetti, i ragazzi hanno terminato le loro storie, riportandole sul quaderno, le
hanno suddivise in sequenze fondamentali (key points) ed hanno disegnato le corrispondenti scene,  da
realizzare  mediante gli automata in un secondo momento. 

3 REPORT LAVORI DEL 31/01/2013  (La progettazione e la costruzione del 1° automata)
Nella costruzione degli automata corrispondenti ai key point delle storie inventate dai ragazzi, in alcuni
gruppi si discute su come animare la prima scena rappresentata già sul quaderno: con in mano la
scatola del meccanismo (montata nel suo involucro, ma ancora vuota) immaginano come sistemare i
personaggi della fiaba, di quale movimento dotarli….; spesso la discussione è accesa e alcuni mimano
con il corpo la scena ( a volte impossibile da realizzare) che ha ideato il compagno, facendo notare
come sia fuori luogo prendere quella strada… Allora si ricomincia da capo e si progetta qualcosa di
nuovo, dando spazio alle idee di un altro.
In qualche altro gruppo si lavora in silenzio, con il manufatto già pianificato, disegnato sul quaderno: c’è
meno confronto, quindi gli adulti presenti suscitano qualche riflessione sul modo di procedere ponendo
delle domande, per portare alla luce le idee e, nella condivisione, poterle rimodulare.
Al tavolo degli attrezzi i ragazzi si incontrano a prendere l’occorrente per lavorare e si scambiano veloci
notizie su quanto iniziato a costruire… a qualcuno nascono nuove idee…
Una volta progettato e simulato a gesti l’intero automata, in molti gruppetti si sceglie la strada della
“divisione del lavoro”: gli alunni più “tecnici” si ingegnano per il meccanismo, quelli più “artistici” si
adoperano per la parte scenica.
Qualcuno si rende conto di poter modificare un certo meccanismo, piegandolo alle proprie esigenze
sceniche e subito esulta per il risultato conseguito, facendone parte sia i compagni, sia gli adulti.
Al prendere forma dei primi lavori, qualcuno è soddisfatto dell’effetto reso, qualche altro aggiusta il tiro,
chiedendo consiglio o guardando il prodotto dei compagni e gli automata già realizzati nel corso dei
precedenti incontri.



Nuova pagina 1

http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE-IT-Piloting-Alivola-1-Teachers%20pedagogy.htm[01/06/2013 19:35:24]

4 REPORT LAVORI DEL 07/03/2013  (La costruzione degli ultimi automata)

I lavori sono agli sgoccioli: quasi tutti i gruppi di alunni sono arrivati alla costruzione dell’ultimo automata
relativo alla storia inventata; solo un gruppo è rimasto indietro ed è fermo ancora al secondo automata a
causa della poca collaborazione tra due alunni che non sono riusciti né a lavorare insieme, aiutandosi,
né a dividersi il lavoro, come molti altri gruppi, e ciò nonostante i continui suggerimenti degli adulti
presenti, che hanno fatto di tutto per far capire loro la convenienza (in termini di tempo e di risultato) del
rimodulare l’approccio individualista intrapreso e convergere verso gli oggetti da realizzare… Essendo
l’unico gruppo a manifestare tali difficoltà, è sorta la riflessione se fosse il caso smembrarlo e riassortire
gli alunni in modo che potessero ricominciare con rapporti sociali più sereni all’interno di un nuovo
gruppo; dopo il dovuto confronto in proposito, però, si è deciso di lasciar stare, sia per dar loro nuove
possibilità, supportate dai continui solleciti a collaborare e dall’esempio degli altri, sia per renderli
consapevoli delle proprie azioni e delle relative conseguenze.

Per quanto riguarda gli altri gruppi, invece, con il procedere dei lavori e la costruzione degli ultimi
automata, si è potuto osservare sia un modo di procedere più spedito e sicuro, nella progettazione e
nella realizzazione, sia un crescere della sintonia tra i membri dei vari gruppi, quasi tutti inclini al metodo
della divisione del lavoro, che ha facilitato e velocizzato la costruzione degli automata in quanto ogni
alunno ha scelto di impegnarsi in quel settore in cui si sentiva più versato. Buoni sono stati comunque la
condivisione delle idee ed il confronto tra i membri dei gruppi, che avvenivano spesso proprio durante il
procedere dei lavori e portavano anche ad una revisione seduta stante degli stessi.

Da sottolineare anche lo spirito di collaborazione mostrato da molti degli alunni che avevano terminato il
proprio lavoro e si sono prestati per aiutare gli altri gruppi a velocizzare il loro (cosa che non ha
funzionato soltanto con il gruppo più indietro, di cui sopra).

Riguardo la progettazione dei meccanismi utili a rappresentare le varie storie, molti gruppi si sono
rafforzati nel gestire le competenze acquisite e tentare (con successo) variazioni e/o accoppiamenti di
più movimenti su uno stesso automata, cosa che ha reso più scenica l’espressione di quanto raccontato
nelle storie.

Anche l’immaginazione della parte artistica e l’uso dei materiali necessari sono  cresciuti con il passare
degli incontri: gli alunni andavano speditamente alla ricerca dell’occorrente o riadattavano oggetti di
diversa provenienza, o cambiavano istantaneamente realizzazione al solo vedere il lavoro di altri, pur
senza copiarlo, procedendo evidentemente per associazione di idee…

In linea di massima, la socializzazione e l’integrazione sono risultati buoni e proficui in termini di risultati
finali, a parte il gruppo di cui in apertura.

5 Questionario di valutazione per gli insegnanti del progetto europeo Clohe: 18 maggio 2013
Valutazione: il progetto è stato illustrato chiaramente? Le modalità realizzative del progetto sono state
organizzate in modo chiaro ed efficace? È possibile migliorarle? In che modo?
Sì, i soggetti proponenti hanno dedicato tempo ed energie per illustrare  con chiarezza le varie fasi del
progetto, sia durante incontri ufficiali, sia informalmente.
Per essere la prima esperienza, la realizzazione del progetto è stata articolata con sufficiente
organizzazione. Forse, anche in base alla soddisfazione degli alunni (che è stata molto buona) si
potrebbero ipotizzare tempi più distesi e quindi dedicare più spazio alle varie fasi che si succedono, visto
che le prime sono propedeutiche alle successive.
 
Quale competenza chiave trasversale è stata messa  a fuoco? (competenza digitale, competenze
«imparare a imparare», competenze sociali e civiche, spirito di iniziativa e di
imprenditorialità e consapevolezza culturale):
Sicuramente il Progetto ha favorito la socializzazione, la collaborazione tra pari e con gli adulti, lo spirito
di imprenditorialità e la capacità progettuale.  Attraverso la sperimentazione  i ragazzi hanno potuto
esplorare la possibilità di tradurre le idee in oggetti concreti e funzionanti, questo ha certamente
accresciuto la loro autostima.
 
Qual è stato il grado di interesse dei bambini, e il loro coinvolgimento? Avete notato delle trasformazioni
durante il corso?
La maggioranza degli alunni ha partecipato con interesse; buono il coinvolgimento in generale, che (a
differenza di altri progetti sperimentati nel passato) è andato aumentando invece che scemando.
 
Quali sono state le reazioni dei bambini con difficoltà di apprendimento/comportamento sociale:
In linea generale  i ragazzi con difficoltà di apprendimento riescono meglio proprio in questo tipo di
attività  ed in esse trovano maggior gratificazione; anche per il Progetto Automata è stato così.
Come giudicate l’apprendimento con metodo induttivo rispetto al metodo deduttivo tradizionale?
Sicuramente efficace, ma sempre da alternare e supportare con metodi diversi, a seconda degli
insegnamenti da veicolare.
Quali sono le vostre osservazioni sul lavoro di gruppo e sulla divisione del lavoro all’interno del gruppo:
Nel corso dei lavori sono stati gli studenti stessi a scoprire che la divisione del lavoro era la metodologia
più efficiente e l’hanno applicata autonomamente, senza suggerimenti; naturalmente tale scelta
presuppone una forte collaborazione per integrare i risultati dei lavori di tutti, ed in questo gli adulti sono
intervenuti maggiormente con funzioni di stimolo e supporto. Nei gruppi formati da ragazze l’integrazione
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dei diversi apporti personali si è realizzata più facilmente e non ha dato luogo a conflitti, che invece sono
sorti all’interno di alcuni gruppi composti da maschi.
Quali sono le vostre osservazioni sulla leadership nei gruppi:
In alcuni gruppi è emersa più chiaramente (soprattutto tra gli alunni maschi), in altri no.  Non sempre il
ruolo del leader è stato accettato da tutti i componenti del gruppo
Come valutate le capacità dei singoli studenti e dei gruppi nell’apprendere le tecniche meccaniche
/artistiche /letterarie: buone
 
Cosa è andato bene: l’organizzazione, la collaborazione (sia tra alunni, sia tra adulti), la dotazione di
materiali (anche se si può allargare ad altre tipologie),  la soddisfazione dimostrata dai ragazzi per ciò
che realizzavano con le loro mani. Anche il feedback è stato positivo.
 
Cosa è andato male: ogni sessione era troppo breve per la realizzazione dell’obiettivo fissato e ha
indotto i ragazzi a svolgere precipitosamente le ultime fasi del lavoro perché fosse compiuto nei tempi
prestabiliti. Questo ha generato, talvolta, una certa frustrazione  dovuta all’impossibilità di curare i
dettagli  dovendo imboccare “scorciatoie” per completare in tempo l’automata.
Cosa si può migliorare: i tempi.  Il suggerimento potrebbe essere quello di utilizzare più incontri per la
realizzazione di un’automata. Dunque meno realizzazioni ma maggiore cura nel lavoro.
Valutazione sul tempo che è stato messo a disposizione: va aumentato o diminuito? Perché?
Aumentato, per quanto detto sopra.
Come giudicate il ruolo degli insegnanti Clohe nel progetto?
Non solo molto buona, ma anche indispensabile, soprattutto nelle prime fasi.
Hanno trasferito in modo efficace le competenze ai docenti scolastici?
Sì, il trasferimento di competenze è stato efficace e la disponibilità piena.



Nuova pagina 1

http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE-IT-Piloting-Alivola-2-Photo.htm[01/06/2013 19:35:33]

 

 
518288-LLP-1-2011-1-IT-COMENIUS-CMP 
Clockwork objects, enhanced learning: Automata Toys Construction in primary
education for Learning to Learn promotion, creativity fostering &
Key Competences acquisition, with the Education, Audiovisual and Culture
Executive Agency.

This project has been funded with support from the
European Commission.

This website reflects the views only of the author, and
the Commission cannot be held responsible

for any use which may be made of the information
contained therein. 

with the
contribution of  

 
Sperimentazione con la scuola media - Alivola - Fase 2 - 22 Novembre 2012 - Foto e Video

I commenti ..C sono degli insegnanti Clohe:
I commenti ..S sono degli insegnanti Scolastici

 
 

Un video sull'esperienza odierna 1C - Questo è il meccanismo da scoprire oggi: una
doppia camma 3D. La doppia camma 3D
trasforma un movimento rotatorio in altro
movimento rotatorio, ortogonale ed alternato.
2C - Le due camme verticali sono eccentriche e
ruotate tra loro di 180°: quando il bordo di una
rotella verticale va verso l'alto, la rotella orizzontale
si alza e gira in una direzione, mentre quando la
seconda rotella verticale è in alto, la rotella
orizzontale si alza ma gira in direzione opposta.

3C - Gli studenti possono mettere in movimento
un automata il cui meccanismo è celato.
3S…. La riflessione attenta di un allievo che cerca
di prevedere fatti nuovi, “frugando” nella mente alla
ricerca di cognizioni già acquisite (come nella foto
n. 7, con strumenti diversi)

4C - Gli studenti iniziano a pensare al
funzionamento del meccanismo.

5C - Prime ipotesi, primi disegni. 6C - L'idea che ci sono due ruote parallele diventa
un disegno.

http://www.modernautomatamuseum.com/
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7C - Partire dal disegno del meccanismo del
laboratorio precedente non è sbagliato.

8C - Per mettere in pratica le idee si ritagliano le
rotelle.

9C - E si passa una stecca tra le rotelle, con il
foro fuori centro.

10C - Per quelli che hanno fatto il foro al centro è
un problema...

11C - Il meccanismo funziona! 12C - Luca aiuta a mettere la cannuccia in
posizione verticale.

10S … si procede per tentativi ed errori 11S…. Il raggiungimento della meta aumenta il
senso di autoefficacia

12S… l’assistenza di un esperto infonde sostegno
ed incrementa il senso di responsabilità personale
del ragazzo

13C - Le pistole per la colla a caldo sono pronte
sul tavolo.

14C - E la cannuccia può essere attaccata
fermamente alla scatola.

15C - la parte più importante del meccanismo è
pronta.

16C - Si inizia a pensare alle figure e alla
decorazione.

17C - Qualcuno disegna direttamente sulla
gomma.

18C - Ma forse è meglio iniziare disegnando sulla
carta.

16,17,17S.. il confronto di idee e la collaborazione per raggiungere un obiettivo comune



Nuova pagina 1

http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE-IT-Piloting-Alivola-2-Photo.htm[01/06/2013 19:35:33]

19C - in modo da potere eventualmente cancellare
senza danneggiare la gomma.

20C - Questo ragazzo sta costruendo la tana di un
pesce.

21C - E questo è un uccello nero con le ali
bianche e la coda rossa.

22C - Tutti gli automi sono sul tavolo per la
presentazione. Luca chiede se tutti sono pronti

23C - Uno sguardo della docente d'arte. 24C - Difficoltà: il foro di questo automata ha
ricevuto troppa colla e non gira più...

24,25,26,27,28,29,30,31,32S, ma soprattutto la n. 24… i ragazzi imparano a monitorare e correggere la propria attività di elaborazione mentale e ad
esternare le difficoltà incontrate e gli strumenti di autocorrezione.

 

25C - Una tartaruga timida dentro la propria
casetta.

26C - C'è un leone in classe! 27C - Un ascia sta inseguendo un orso, ma non lo
prenderà!

28C - L'elefante ha un bel paio di orecchie blù! 29C - L'uccello bianco e nero può finalmente
muoversi.

30C - C'è un aquila blù e gialla con il meccanismo
un po' troppo fuori asse.
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31C - Il serpente colorato guarda in faccia le sue
autrici.

32C - Questo pesciolino blù si guarda attorno. 33C - Questo è un automata dell'artista Inglese
Susie Stolpe che usa lo stesso meccanismo.
Potete cliccare sull'immagine per osservare in
video i movimenti delle teste dei due gatti.

 
 

http://www.youtube.com/watch?v=ihvodhnCgyM&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=16&feature=plcp
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Valutazioni degli studenti della scuola media di Passo Corese -Rieti

 
1a valutazione, dopo la prima sessione del 15 Novembre 2012

 

Giochi meccanici in classe, valutazione dopo la prima
sessione del 15 Novembre 2012 - Studenti 18

    

 

questa attività mi è piaciuta molto    14
mi sono divertito   1 13
è un'attività noiosa 7 2 1 2
non sono riuscito a concentrarmi 5 1 3 4
quest'attività è molto interessante   1 12
quest'attività è divertente   2 12
mentre lavoravo mi sono divertito molto 1  2 11
ho lavorato perché ne avevo voglia 1  1 12
ho svolto quest'attività perché l'ho scelta io   1 13
mi piacerebbe rifare quest'attività   1 13
quest'attività è utile   3 9
mi riesce bene questa attività   4 8
non sono riuscito a fare molto bene questa attività 4 3 3 3
ho imparato  a far girare qualcosa con elementi riciclati

a lavorare in gruppo e a condividere le attività e le idee con gli altri
a fare un meccanismo
molte cose
dei meccanismi in movimento
che i meccanismi sono divertenti e non si può fare tutto alla prima e si può anche sbagliare
anche da cose riciclate si può ottenere molto
che ogni tanto quando sarò più grande mi serviranno certe cose ad esempio questa attività
molte cose su questo laboratorio e spero di impararne altre
il primo meccanismo per automata
a costruire un automata

mi piace molto perché utilizzo molto il cervello e la fantasia
questa attività fa ragionare e tira fuori la creatività e l'ingegno 
metto in pratica lamia fantasia
è istruttiva
devi costruire con le proprie mani gli automi
faccio cose interessanti
mi piace creare le cose con le mani
adoro costruire robot
mi piacciono i robot e le cose da costruire
faccio nuove cose
dobbiamo inventare noi gli automata

http://www.modernautomatamuseum.com/
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2a valutazione, dopo l'ultima sessione del 19 Marzo 2013

Giochi meccanici in classe, valutazione dopo la prima
sessione del 15 Novembre 2012 - Studenti 18

    

 

questa attività mi è piaciuta molto  1 1 10
mi sono divertito   3 9
è un'attività noiosa 11   1
non sono riuscito a concentrarmi 7 2 3  
quest'attività è molto interessante   2 10
quest'attività è divertente   2 9
mentre lavoravo mi sono divertito molto  1 1 10
ho lavorato perché ne avevo voglia 2  2 8
ho svolto quest'attività perché l'ho scelta io 1  1 10
mi piacerebbe rifare quest'attività  2 3 7
quest'attività è utile 1  4 7
mi riesce bene questa attività  1 4 7
non sono riuscito a fare molto bene questa attività 9 3   
ho imparato  a usare materiali riciclati
 ho imparato che con dei materiali (cartone, bottiglie ecc...)si possono costruire grandi cose
 ho imparato a collaborare con i miei amici
 a creare automata e ad usare la creatività
 ho imparato a usare la mia intelligenza e a sapere come si fanno i sette meccanismi
 a costruire automata
 ho imparato a costruire in una scatola dei movimenti meccanici che fanno girare,

camminare, etc
 che è complicato fare i meccanismi dentro la scatola
 ho imparato a costruire gli automata
 ho imparato a creare vari automata e a stare bene con i miei amici
 i meccanismi e lavorare in gruppo
cosa mi è piaciuto quando abbiamo fatto la storia e i 5 automata che riguardavano la storia
 mi è piaciuto costruire i meccanismi perché a me piacciono molto
 il museo
 il museo
 mi è piaciuto tutto, tutti gli automi che abbiamo fatto sono stati molto belli
 mi è piaciuto tutto di questo corso
 mi è piaciuto costruire gli automata
 tutto!!
 tutto! i meccanismi, le forme degli automata e lavorare in gruppo
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Sperimentazione con la scuola media - Alivola - Fase 3 - Foto e Video

 

1 - Un video sul'esperienza odierna 2 - Questo è il meccanismo da scoprire: camma
bassa e camma alta. 
La stecca è attaccata alla ruota in modo
eccentrico e passa attraverso un foro. Tanto più
basso è il foro e tanto più ampio e il movimento
laterale della stecca.

3 - Inizia la terza giornata di laboratorio. La
docente scolastica Stefania Cesare introduce il
terzo meccanismo, "CAM", che continua, nelle
presentazioni, ad essere celato. Verrà svelato
solo quando i ragazzi avranno esaurito tutte le
ipotesi...

4 - Il primo pensiero è sempre agli automi già
costruiti.

5 - Abbiamo dato ad ognuno una stecca
speciale, preparata prima, con un anello a vite
alla fine. Stecca e anello a vite sono incollati a
caldo nella cannuccia.

6 - La stecca viene infilata nella scatola, e dopo
vari tentativi con i materiali il meccanismo viene
indovinato.

http://www.modernautomatamuseum.com/
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7 - La rotella esterna e la rotella interna sono
identiche: sono collegate tra loro da usa stecca
centrale ed ognuna ha una piccola "stecca fuori
centro".

8 - Nella parte esterna la piccola "stecca fuori
centro" serve per far girare la rotella, tenendola
tra due dita.

9 - mentre nella parte interna alla piccola
"stecca fuori centro" sarà attaccato l'anello della
"stecca con l'anello alla estremità", bloccato da
una rondella.

10 - La piccola rondella fa si che la stecca non
esca fuori dalla sua sede.

11 - E' tutto pronto e si fa una prova: il
meccanismo funziona!

12 - Si prova a farlo girare per vedere se tutto
va bene anche dopo un po'..

13 - Questo gruppo di ragazzi ha attaccato tre
stecche all'asse.

14 - Così abbiamo tre parti in movimento! 15 - E' passata un'ora e tutte le parti
meccaniche sono a posto.

16 - Si inizia la decorazione. 17 - Pare che immaginare figure con animali sia
ciò che tutti preferiscono.

18 - L'idea di decorare anche la scatola,
usandola come una scenografia, prende piede
in modo naturale.
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19 - I ragazzi hanno acquisito sicurezza. 20 - Il tempo guadagnato viene usato per
elaborare figure più complesse.

21 - E permette anche a chi non è velocissimo
di raggiungere il livello degli altri.

25 - Anche l'uso della pistola a caldo non è più
un problema ma una risorsa, sia per loro che
per noi e le nostre paure...

26 - ...anche se la colla lascia fili un po'
dappertutto, ma oggi abbiamo protetto i tavoli
con un bel giornale.

27 - C'è sempre qualcosa che è
importantissimo aggiungere al volo,

28 - prima della presentazione finale. 29 - Ed ecco il primo gruppo: un cane ed 30 - un galletto stanno in equilibrio, ai lati di
una stecca/bilanciere

31 - Anche qui tre personaggi, ma con tre aste
in movimento: al centro un uccello con le ali
separate dal corpo, che si allontanano e si

32 -  avvicinano ad ogni giro di manovella, a un
lato le iniziali dei nomi e dall'altro un'automobile
con un vero pistone funzionante.

33 - Qui un'altra innovazione: il cavallo ha le ali
in movimento, ed è il primo automata che usa
un meccanismo "vincolato".
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34 - Gli autori hanno ben diritto di essere
orgogliosi!

35 - E qui un delfino in movimento tra le onde
del mare. Anche qui un'innovazione: la scatola -
scenografia diventa co-protagonista della
scena.

36 - Date un'occhiata al nostro tablet, ma
anche agli automi già costruiti, cliccando su
questi due link: camma bassa  e  camma alta 
Questo meccanismo è importante, lo usa la
metà degli artisti e ci ritorneremo alla fine della
prima parte del corso.

 
 

http://www.youtube.com/watch?v=kWK7qxtAwvE&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=9&feature=plcp
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Sperimentazione con la scuola media - Alivola - Fase 4 - 6 Dicembre 2012 - Foto e Video

 

     

 

1 - Un video sull'esperienza odierna 2 - Questo è il meccanismo da scoprire: la
camma a stantuffo, come quella dei pistoni
delle auto: il movimento circolare della ruota si
trasforma in un movimento rettilineo in due
direzioni: avanti e indietro

3 - Quarta giornata di laboratorio. La docente
scolastica Stefania Cesare introduce il quarto
meccanismo, "PIS", che continua, nelle
presentazioni, ad essere celato. Verrà svelato
come sempre in caso di assoluta necessità...

4 - Per realizzare la stecca snodata bisognerà
immaginarla ed eseguire una serie di
operazioni: tagli e incollaggi.

5 - Questo meccanismo è difficile da concepire,
ed è mediamente complicato da realizzare, ma
siamo alla 4a lezione, e ci proviamo...

6 - Chiediamo agli studenti di utilizzare
maggiormente il quaderno, per disegnare le
ipotesi di lavoro,

7 - senza trascurare la sperimentazione pratica 8 - L'idea di fondo è come sempre quella di 9 - Dopo un mezz'ora iniziamo a dare delle

http://www.modernautomatamuseum.com/
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con i materiali, che è sempre la base
dell'attività.

riutilizzare idee precedenti, ma il meccanismo di
oggi è veramente difficile da concepire.

indicazioni, partendo dalla cannuccia articolata.

10 - Gli studenti realizzano la cannuccia
articolata, su nostra indicazione.

11 - E adesso hanno uno strumento in più per
sperimentare con i materiali.

12 - Ma c'è anche chi non ha voluto il
suggerimento e vuole scoprire il meccanismo
da solo. Un buon 25% degli studenti la pensa
così.

13 - Come sempre c'è chi va più spedito, 14 - e arriva velocemente alla realizzazione
della figura,

15 - e chi invece procede più lentamente, per
tentativi ed errori. In questo caso la cannuccia è
troppo lunga, e ostacola il movimento.

16 - Ecco una buona realizzazione, con il
meccanismo pronto ad accogliere la figura.

17 - Il tema di oggi è "Natale". 18 - Gli studenti disegnano le figure
direttamente sui fogli di gomma morbida.

19 - I fogli rossi finiscono rapidamente. 20 - I temi predominanti sono gli alberi, le
slitte...

21 - ...e i Babbi Natale.
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22 - Anche se non mancano i dischi volanti. 23 - Un aiuto dell'insegnante per fissare per
bene il meccanismo,

24 - e siamo alla presentazione finale. Quasi
tutti raccontano delle difficoltà...

25 - ..nel concepire il meccanismo, e dell'aiuto
che hanno ricevuto dagli insegnanti.

26 - Questo Babbo Natale all'inizio era un
canguro, e adesso è un Babbo Natale che salta
come un canguro...

27 - questo era un Godzilla ma è stato
trasformato in un attacco UFO...

28 - Questo è un Babbo Natale che quando
atterra si rompe una caviglia...

29 -  ...e questa è una slitta natalizia, e i
creatori erano indecisi su dove mettere il sacco
coi doni

30 - Un'altra slitta. Con un po'più di tempo
avrebbero voluto realizzare i fili che
comandavano le renne...

 

31 - Questi sono due alberelli con la scritta che
va sù e giù: Buone Feste!

32 -  Quest'ultimo è un dinosauro infilzato da
parecchie ruote.

33 - Date un'occhiata al nostro tablet: il punto
chiave del meccanismo è lo snodo nella
cannuccia, che permette l'articolazione tra la
stecca che si muove di moto rettilineo e il perno
sulla ruota. Provate con avambraccio, braccio e
gomito... 

 
 

http://www.youtube.com/watch?v=2oB7MsUleLs&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=7&feature=plcp
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Sperimentazione con la scuola media - Alivola - Fase 5 - 20 dicembre 2012

 

1 - Nei primi quattro incontri i ragazzi hanno
avuto modo di sperimentare varie tecniche
relative alla costruzione di storie, meccanismi e
decorazioni. Oggi mostriamo loro le pagine del
sito Clohe dedicate alla costruzione degli
automi.

2 - La visita parte da una descrizione del
progetto, per poi entrare nelle pagine dedicate
alla costruzione. L'obiettivo è dare ai ragazzi
una serie di rifermenti specifici e di esempi che
potranno consultare in modo autonomo.

3 - Presentiamo la parte del sito relativo alla
costruzione, che è divisa in varie fasce: la
prima è dedicata ai laboratori sperimentali con
gli insegnanti, i ragazzi delle scuole elementari
e delle scuole medie.

 

4 - Questa è la pagina di report relativa ad uno
dei laboratori già realizzati.

5 -  Le foto raccontano le varie fasi
dell'incontro: presentazione, ideazione,
prototipazione, realizzazione, feed back. In
questo modo i ragazzi hanno modo di rivedersi,
sia nelle azioni individuali che in quelle collettive
e relazionali.

6 - Questa è la pagina del laboratorio con gli
insegnanti e i portatori di interesse.
I ragazzi hanno modo di vedere i propri
insegnanti alle prese, come loro, con il
problema di immaginare un meccanismo e una
decorazione.

7 - Da adesso in poi forniremo riferimenti
specifici. Questa seconda fascia è dedicata a
dieci tipi diversi di meccanismi, alcuni dei quali
già utilizzati. I ragazzi riconoscono i meccanismi
noti e guardano con curiosità ai nuovi.

8 - Cliccando ogni meccanismo si apre una
pagina che mostra alcuni automata che usano
quel meccanismo, ed il tablet ad essi relativo.
Guardando gli automata stiamo visitando un
museo virtuale, con decine di automata in
movimento.

9 - Ecco il filmato che mostra il tablet relativo a 
un meccanismo. I ragazzi hanno avuto modo di
provare un tablet durante l'ultimo incontro, e
quindi ne conoscono già le potenzialità.

 

http://www.modernautomatamuseum.com/
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10 - Questo è il filmato relativo ad uno degli
automata d'esempio. I filmati, realizzati nel
Modern Automata Museum, sono girati in modo
che si vedano i particolari dei meccanismi da
vari lati.

11 - Scorrendo la pagina relativa alla
costruzione, presentiamo altre due parti del
museo virtuale: la prima riguarda i materiali e la
seconda le modalità di articolazione di varie
parti del corpo. Ogni immagine rimanda ad
esempi e a video.

12 - Questa visita al sito di Clohe e al Museo
Virtuale ha permesso di rivedere il lavoro svolto
e le proprie modalità di inserimento nel gruppo,
e ha dato la possibilità di accedere a una serie
di riferimenti specifici che saranno utili nelle fasi
di lavoro successive.
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Sperimentazione con la scuola media - Alivola - Fase 6 - 10 Gennaio 2013 - Foto e Video

 

1 - Un video sull'esperienza odierna 2 - Questo è il meccanismo da scoprire: la leva
oscillante: il movimento circolare della ruota si
trasforma in un movimento oscillatorio regolare.

3 - Sesta giornata di laboratorio. La docente
scolastica Stefania Cesare introduce il quinto
meccanismo, "OLO", che continua, nelle
presentazioni, ad essere celato. Verrà svelato
come sempre in caso di assoluta necessità...

4 - Anche questo meccanismo è difficile da
concepire, ed è complesso da realizzare, ma
siamo alla 6a lezione, e ci proviamo...

5 - E' necessario anche applicare alla scatola
un supporto dal lato che normalmente è vuoto,
in modo che una delle stecche orizzontali trovi
un appoggio.

6 - Chiediamo agli studenti di utilizzare
maggiormente il quaderno, per disegnare le
ipotesi di lavoro,

7 - senza trascurare la sperimentazione pratica
con i materiali, che è sempre la base

8 - Molti studenti hanno visto e rivisto il sito
Clohe durante le vacanze di Natale, e in

9 - Anche per questo quindi, quasi tutti trovano
abbastanza velocemente la struttura del

http://www.modernautomatamuseum.com/

http://youtu.be/hrK1RJA8_cc
http://www.youtube.com/watch?v=Ry9zHSf62vg&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=5&feature=plcp
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dell'attività. Forniamo quindi tutti i materiali
necessari alla realizzazione.

particolare la pagina su "come costruire un
automata"

meccanismo.

Disegno e sperimentazione vanno insieme. Anche se gli studenti hanno visitato il sito e sanno cosa aspettarsi, sappiamo che c'è una differenza
tra capire come funziona un meccanismo e ricordare, senza vederli, tutti i particolari della sua costruzione. Ciò richiede molta attenzione e un
continuo feed back tra sguardo e memoria durante l'osservazione.

10 - Durante questa sessione abbiamo chiesto
agli studenti che hanno capito per primi il
meccanismo di aiutare gli altri.

11 - E' un modo per collaborare: alcuni studenti
sono più bravi nella costruzione, altri nella
decorazione.

12 - Quindi anche i piccoli gruppi che
collaborano vanno formati mettendo insieme
diverse competenze.

E' stato Don Milani, nel suo libro "Lettera a una professoressa", a raccontare in che modo nella piccola scuola di Barbiana (Mugello, Firenze) gli
studenti più grandi insegnavano con grande successo ai più piccoli. Vedi www.barbiana.it

13 - Dopo la realizzazione del meccanismo si
passa alle figure in movimento,

14 - che vengono disegnate sul quaderno e poi
ritagliate dai fogli in gomma colorata.

15 - Ecco il primo meccanismo, con un delfino
pronto a saltare tra le onde.

16 - Alcuni studenti hanno portato da casa dei
materiali da riciclare.

17 - Questo era il fondo di un dolce natalizio e 
adesso è il sole da cui superman spicca il
volo...

18 - Negli altri automata in preparazione il
supporto diventa scenografia  e quindi parte del
racconto: il movimento avviene su un fondo
fisso.

19 - Il tema di oggi è il mare (Superman a 20 - Questa invece è una balena con un lungo 21 - E questo è un polipo arancione che

http://www.barbiana.it/
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parte...) e questo delfino vola tra onde stellate. spruzzo sul dorso. viaggia sul fondo del mare.

22 - Lo squalo arancione è in caccia, in un
mondo sottomarino monocroatico...

23 -  Durante la presentazione chiediamo ai
ragazzi di raccontarci come sempre le difficoltà
e di mostrarci movimento, struttura, figure e
decorazioni.

24 - Date un'occhiata al nostro tablet.
L'ampiezza dell'oscillazione del braccio cambia
in funzione del diametro della ruota.    

 
 

http://www.youtube.com/watch?v=Ry9zHSf62vg&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=5&feature=plcp
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Sperimentazione con la scuola media - Alivola - Fase 7 - Foto e Video

 

1) E' arrivato il momento di creare le storie!

http://www.modernautomatamuseum.com/
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Datan Pensce e Riccardo Giacomelli : Il cacciatore e l'uccellino. 1) C'era una volta un cacciatore che mentre cacciava sentì un canto di
donna. Incuriosito si avvicinò al canto e vide che era un uccellino dalle piume d'oro, ed era lui che cantava. L'uccellino lo vide e dalla paura volò
via, lasciando cadere una sua piuma. Il cacciatore prese la piuma e seguì l'uccellino che entrò in una grotta. 2) Nella grotta l'uccellino si posò su
una pietra attaccata in alto sulla parete della grotta. Il cacciatore, seguendolo, vide un licantropo e, subito, prese la spada e cercò di colpire il
grande lupo. 3) Però, nel combattimento, il licantropo ferisce al petto il cacciatore, quasi uccidendolo. 4) Nella sua testa sente una voce che gli
dice di mangiare la piuma d'oro. Lui, subito, mangia la piuma che gli ridà le forze e gli guarisce la ferita. Si rimette in sesto e con un colpo di
spada taglia la testa al licantropo. 5) L'uccellino diventa una splendida donna e il cacciatore la sposa e i due vissero per sempre felici e contanti.
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Marco Benrauch e Daniele Musso: il falegname e il fabbro. 1) Un falegname voleva costruire un marchingegno che facesse ogni cosa che lui
chiedeva. Voleva che l'aiutasse a costruire mobili perché lui era un falegname. Costruito il marchingegno 2) la macchina impazzisce e non fa
niente di quello che il falegname gli chiede: il macchinario afferra il falegname  e lo sbatacchia di qua e di là e lui si fa tanto male. 3) A questo
punto va in cerca di un fabbro che lo potesse aiutare a migliorare il suo marchingegno. 4) dopo un po' riesce a trovare un fabbro. 5) Insieme
aggiustano il marchingegno e adesso va alla grande: apparecchiava la tavola, cucinava, puliva la casa, portava il cane a spasso e faceva la
spesa e adesso il falegname si poteva rilassare. Morale: l'unione fa la forza.

Gianluca, Alex: un cappello e una goccia. 1) Un giorno una goccia di pioggia era molto triste perché non sapeva con chi giocare. Dopo la
goccia cadde sopra un cappello, poi la goccia gli parlò e gli disse. "ciao!! come ti chiami?" e lui risponde "Mi chiamo cappello" 2) Infine la goccia 
e il cappello diventarono amici, giocavano sempre e non si lasciavano mai. ma ad un certo punto 3)nil cappello casca e si fa male, poi la goccia
lo aiutava a d alzarsi. Quando passava la notte il cappello cascava di nuovo però sbattendo dopo il cappello 4) si illuminò e si trasformò in un
guanto, dopo 5) il cappello si scordò tutto anche che la goccia era una sua amica, poi il cappello se ne andò via. Infine la goccia rimane di nuovo
tutta sola.

Riccardo Rendine: Il capitano. 1) Un giorno il capitano Hoff cadde dalla sua nave e venne trascinato da uno squalo in fondo all'acqua di un
oceano. 2) Lo squalo stava per addentarlo ma suo fratello Armando con un ascia fece un taglio sotto la pinna allo squalo che scappò. 3)
Armando riportò Hoff, ormai senz'aria, in superficie sulla sua nave. Armando accompagnò suo fratello nella sua casa, dove passarono molto
tempo. 4) Dopo che era stato nella casa di Armando, Hoff andò a pesca nel'oceano dove però c'era il suo amico squalo ad aspettarlo. 5) Lo
squalo trovò Hoff e suo fratello, ma Hoff prende un arpione e lo conficca nello squalo tenendolo fuori dall'acqua fino a soffocarlo ed ecco la fine
dello squalo.
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Jair Valerio, Martina Miniucchi: Jack e la cagnolina. 1) C'era una volta un uomo chiamato Jack che si sposò con una bellissima donna. Un
giorno Jack ritornò dal lavoro e non trova la moglie. 2) Jack preoccupato va a cercarla. Jack cercando cercando non la trova, ma trova in un
bosco una bellissima cagnolina. Jack tutto triste torna a casa, però questa bellissima cagnolina lo segue come se lo conoscesse. 3) Allora Jack la
fece entrare. Jack dà da mangiare alla cagnolina, la tratta bene, le fa il bagno. Una notte la luna si era colorata di rosso e questa cagnolina si
trasformò nella moglie di Jack. Allora Jack quella mattina si alza e non trova la cagnolina, ma viene attratto da un canto che viene da dietro la
sua casa. Jack incuriosito va a vedere e trova sua moglie. Contento la va ad abbracciare e vissero felici e contenti.

 

Uno squalo a caccia grossa. 1) Uno squalo va a caccia e trova un salmone bello grosso e non esita ad attaccarlo e ucciderlo ma arriva un
gabbiano che comincia a strappare grossi pezzi di salmone. Lo squalo si ....e si finì il salmone con un solo boccone. 2) Il gabbiano comincia  a
prendere in giro lo squalo: "io posso volare e non mi prenderai mai, io ho i denti più appuntiti". 3) Lo squalo si stufa e sfida il gabbiano a chi
prendeva più pesci in un'ora. Lo squalo si impegnò al massimo mentre il gabbiano si addormentò. 5) Lo squalo prese diciassette pesci e il
gabbiano nessuno e o squalo se lo mangiò e da qui nasce il proverbio che chi dorme non piglia pesci.

 

Luca Foffo: Cavallo, uomo e asino. 1) C'era una volta un uomo, che incontrò un asino, e dalla sua stazza vide che era troppo piccolo per
poterlo adottare, perché gli serviva una bestia capace di affrontare i pericoli più sconosciuti. Abbandonò l'asino e se ne andò. Durante il viaggio
ripensò alla sua carica di cavaliere e capì che quello non era il suo destino, ma voleva diventare contadino. 2) Ritornò al suo villaggio e vide un
cavallo, molto bello. Pensò che avendo riunciato alla sua carica non gli serviva più una bestia molto potente. E gli rivenne in mente l'asino. 3)
Ritornò sulla sua strada e  vide che era morto, l'aveva morso un lupo. Le occasioni vanno prese al volo e capitano una volta sola nella vita. 4)
Ritornò al villaggio per cercare un altro animale e vide che il cavallo ormai non c'era più, l'aveva acquistato un mercenario. L'uomo,
completamente privo di sogni futuri e senza speranza si suicidò con un coltello in gola. 5) Lo spirito dell'uomo vaga ancora in quel villaggio in
cerca di una bestia forte e poderosa.

video in arrivo

Valerio Paglione: Of e Armando nel paese degli orchi. 1) Of e Armando stavano su una nave ma Of venne catturato da un orco, che lo portò
nella sua città. 2) L'orco chiese ad Armando e ad Of se volevano farsi una puntura a base di sangue di squalo, vomito di unicorno e caccole di
drago per far crescere le ali e farli diventare muscolosi e giganti. Però gli ricorda che l'effetto dura solo una settimana. Loro accettarono subito e
poi tornarono nel loro mondo. 3) Durante la strada trovarono un venditore di lingue di drago al vapore. Ne comprarono due ma, dato che erano
allergici, le lingue gli resero i denti troppo appuntiti. 4) Tornando nel loro mondo incontrarono uno squalo balena che fu poca cosa per i loro poteri.
5) I giorni passarono e il capitano insegnò a suo fratello come pescare ma mentre pescavano l'effetto della puntura finì. Of e Armando ebbero il
ricordo di una settimana da sballo!!!
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Sperimentazione con la scuola media - Alivola - Fase 8 - 31 Gennaio 2013 - Foto e Video

 

1 - Un video sull'esperienza odierna 2 - Creazione del primo automata della storia per tutti i gruppi di ragazzi: di ogni step della storia
viene disegnato il meccanismo sul quaderno.

3 - Inizia il lavoro di costruzione degli automi: il primo passaggio è l'assemblaggio della scatola/contenitore/scenografia

4 - Si progetta il meccanismo e si incollano le prime parti

http://www.modernautomatamuseum.com/
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5 - Si ritagliano i personaggi e le "macchine sceniche", e si effettuano le prime prove in movimento

6 - Sono nati i primi automata della storia.
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Sperimentazione con la scuola media - Alivola - Fase 9 - 14 Febbraio 2013 - Foto e Video

 

1 - Un video sull'esperienza odierna 2 - Creazione del secondo automata della storia per tutti i gruppi di ragazzi

3 - Si progetta il meccanismo

4 - e si incollano le prime parti

http://www.modernautomatamuseum.com/
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5 - Si ritagliano i personaggi e le "macchine sceniche", e si effettuano le prime prove in movimento

6 - Ecco gli automata della seconda parte della storia.
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Sperimentazione con la scuola media - Alivola - Fase 10 - 21 Febbraio 2013 - Foto e Video

 

1 - Un video sull'esperienza odierna 2 - Creazione del terzo automata della storia.

3 -  Si progetta il meccanismo, si realizzano e si incollano le parti

http://www.modernautomatamuseum.com/
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5 - Si ritagliano personaggi e scenografia, e si effettuano i test di movimento

6 - Ecco alcuni automata della terza parte della storia.
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Sperimentazione con la scuola media - Alivola - Fase 11 - 28 Febbraio 2013 - Foto e Video

 

1 - Un video sull'esperienza odierna 2 - Creazione del quarto automata della storia.

3 -  Si progetta il meccanismo, si realizzano e si incollano le parti

http://www.modernautomatamuseum.com/
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5 - Si ritagliano personaggi e scenografia, e si effettuano i test di movimento

6 - Ecco alcuni automata della quarta parte della storia.
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Sperimentazione con la scuola media - Alivola - Fase 12 - 7 marzo 2013 - Foto e Video

 

1 - Un video sull'esperienza odierna 2 - La giornata odierna è utilizzata per navigare sul sito e sul Wiki Clohe. Alcuni ragazzi usano
parte del tempo per terminare alcuni automi, e per "provare" tutta la storia.

3 -  Si scoprono gli automi costruiti dagli altri ragazzi europei, ed il modo di caricare i propri contenuti sul Wiki Clohe.

http://www.modernautomatamuseum.com/
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4 - Alcuni ragazzi terminano l'ultimo automa e fanno le prove generali della storia.
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Sperimentazione con la scuola media - Alivola - Fase 13 - 14 marzo 2013 - Foto e Video

 

1 - Un video sull'esperienza odierna 2 - In questa giornata i gruppi hanno terminato la costruzione di tutti gli automata della storia e
mostrano il loro lavoro agli altri membri del gruppo.

 
 

http://www.modernautomatamuseum.com/
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Sperimentazione con la scuola media - Alivola - Fase 14 - 19 marzo 2013 - Foto e Video

 

1 - Un video sull'esperienza odierna 2 - Open day: in questa giornata i gruppi di lavoro mostrano il loro lavoro agli altri ragazzi e agli
altri docenti della scuola.

http://www.modernautomatamuseum.com/
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automata - materiali - cartoncino - Keith Newstead

video: Life's a beach
by Keith Newstead

video: Skiing in Baaden
Baaden

by Keith Newstead

video: Contraband Cat
by Keith Newstead

video: Pigs might Fly
by Keith Newstead

 
automata in cartoncino:  un materiale semplice da disegnare, ritagliare, modellare, dipingere e assemblare.

Keith Newstead  è un designer Inglese: clicca qui per visitare il suo sito

http://www.youtube.com/watch?v=sRa9Gao3DH0&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=19&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=9qMlw9p1ZP0
http://www.youtube.com/watch?v=PYpZ2B1TZYI&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=21&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=wRTeN1COPa4
http://www.youtube.com/watch?v=sRa9Gao3DH0&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=19&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=sRa9Gao3DH0&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=19&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=9qMlw9p1ZP0
http://www.youtube.com/watch?v=9qMlw9p1ZP0
http://www.youtube.com/watch?v=9qMlw9p1ZP0
http://www.youtube.com/watch?v=PYpZ2B1TZYI&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=21&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=PYpZ2B1TZYI&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=21&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=wRTeN1COPa4
http://www.youtube.com/watch?v=wRTeN1COPa4
http://www.keithnewsteadautomata.com/
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automata - materials - cardboard - Keisuke Saka

    
Video: Hesitation
by Keisuke Saka

Video: Ready to Fly
by Keisuke Saka

Video: Doomed Fish
by Keisuke Saka

Video: Below the surface
by Keisuke Saka

 
cardboard automata:  a material easy to design, cutting, shaping, painting and assembling.

Keisuke Saka  is a Japanese designer: click here to visit his website

http://www.youtube.com/watch?v=uiOqD-8JLbk&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=16&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=govT7E9x_bE&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=15&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=zqJx-fGVPOo&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=17&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=DuMANVbK_s4&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=18&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=uiOqD-8JLbk&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=16&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=uiOqD-8JLbk&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=16&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=govT7E9x_bE&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=15&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=govT7E9x_bE&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=15&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=zqJx-fGVPOo&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=17&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=zqJx-fGVPOo&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=17&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=DuMANVbK_s4&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=18&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=DuMANVbK_s4&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=18&feature=plcp
http://zuko.to/kobo/
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automata - materiali - cartoncino - Walter Ruffler

     
Video: Good fishing

by Walter Ruffler
Video: Sailing into the

wind
by Walter Ruffler

Video: Stormy sea
by Walter Ruffler

Video: Silent night
by Walter Ruffler

Video: Fire Dragon
by Walter Ruffler

 
automata in cartoncino:  un materiale facile da disegnare, ritagliare, modellare, dipingere e assemblare.

Walter Ruffler  è un designer Tedesco: clicca qui per visitare il suo sito

http://www.youtube.com/watch?v=pkeg0pREWUQ&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=11&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=jW6iyryyGgc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=46&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=LC4kumOsY2c&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=8&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=I1siV2cGh0M&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=9&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=K-MovDnTYr8&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=12&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=pkeg0pREWUQ&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=11&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=pkeg0pREWUQ&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=11&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=jW6iyryyGgc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=46&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=jW6iyryyGgc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=46&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=jW6iyryyGgc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=46&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=LC4kumOsY2c&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=8&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=LC4kumOsY2c&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=8&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=I1siV2cGh0M&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=9&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=I1siV2cGh0M&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=9&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=K-MovDnTYr8&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=12&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=K-MovDnTYr8&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=12&feature=plcp
http://walterruffler.de/index1.html
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automata - materiali - cartoncino - Rob Ives

video: Bob the Dog
by Rob Ives

video: Impatience
by Rob Ives

video: Skiing Sheep
by Rob Ives

video: Surfing the Web
by Rob Ives

 
automata in cartoncino:  un materiale facile da disegnare, ritagliare, modellare, dipingere e assemblare.

Rob Ives  è un designer Inglese: clicca qui per visitare il suo sito

http://www.youtube.com/watch?v=wU9AyxOKMRw&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=14&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=7zsXgg6m95E&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=13&feature=plcp
http://youtu.be/rryyC5tvPrQ
http://www.youtube.com/watch?v=wWkhc209OII
http://www.youtube.com/watch?v=wU9AyxOKMRw&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=14&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=wU9AyxOKMRw&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=14&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=7zsXgg6m95E&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=13&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=7zsXgg6m95E&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=13&feature=plcp
http://youtu.be/rryyC5tvPrQ
http://youtu.be/rryyC5tvPrQ
http://www.youtube.com/watch?v=wWkhc209OII
http://www.youtube.com/watch?v=wWkhc209OII
http://www.flying-pig.co.uk/
http://www.flying-pig.co.uk/
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automata - materiali - legno - Neil Hardy

Video: Nesting Hippo
by Neil Hardy

Video: Juggling Cat
by Neil Hardy

Video: Shy Kissing
Tortoises

by Neil Hardy

Video: Carnivorous
Sheep

by Neil Hardy
 

automata in legno: un materiale che si presta a tantissime soluzioni, lavorabile, colorabile e
assemblabile facilmente

Neil Hardy  è un designer Inglese: clicca qui per visitare il suo sito

http://www.youtube.com/watch?v=i43sN7oLHEs
http://www.youtube.com/watch?v=_KaoIvHsmPQ
http://www.youtube.com/watch?v=F-pjAvLJrI8
http://www.youtube.com/watch?v=i43sN7oLHEs
http://www.youtube.com/watch?v=i43sN7oLHEs
http://www.youtube.com/watch?v=_KaoIvHsmPQ
http://www.youtube.com/watch?v=_KaoIvHsmPQ
http://www.youtube.com/watch?v=_KaoIvHsmPQ
http://www.youtube.com/watch?v=F-pjAvLJrI8
http://www.youtube.com/watch?v=F-pjAvLJrI8
http://www.youtube.com/watch?v=F-pjAvLJrI8
http://www.fabulousanimals.com/
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automata - materiali - legno - Malcolm Brook

video: Saturn Fish
by Malcolm Brook

video: Wuff
by Malcolm Brook

video: Melon Queen
by Malcolm Brook

video: Saturn Fish
by Malcolm Brook

 
automata in legno: un materiale che si presta a tantissime soluzioni, lavorabile, colorabile e assemblabile

facilmente
Malcolm Brook  è un designer Inglese: clicca qui per visitare il suo sito

http://www.youtube.com/watch?v=h3qbjA_J-W8
http://youtu.be/b4y7R0yWHRE
http://youtu.be/-LZVL8Zhk9s
http://youtu.be/ElMj7hwxLbs
http://www.youtube.com/watch?v=h3qbjA_J-W8
http://www.youtube.com/watch?v=h3qbjA_J-W8
http://youtu.be/b4y7R0yWHRE
http://youtu.be/b4y7R0yWHRE
http://youtu.be/-LZVL8Zhk9s
http://youtu.be/-LZVL8Zhk9s
http://youtu.be/ElMj7hwxLbs
http://youtu.be/ElMj7hwxLbs
http://www.undinge-und-dinge.de/
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automata - materiali - legno - Paul Spooner

video: How to Swim n°17
by Paul Spooner

video: Nodding Head
by Paul Spooner

video: The Wiggling
Figure

by Paul Spooner

video: Camel Simulator
by Paul Spooner

 
automata in legno: un materiale che si presta a tantissime soluzioni, lavorabile, colorabile e

assemblabile facilmente
Paul Spooner  è un designer Inglese: clicca qui per visitare il suo sito

http://www.youtube.com/watch?v=AZA3pHKM9LY
http://www.youtube.com/watch?v=rxJm24rVDNY
http://www.youtube.com/watch?v=RXfQzSwpRSU
http://www.youtube.com/watch?v=iGsoK7ovYVc
http://www.youtube.com/watch?v=AZA3pHKM9LY
http://www.youtube.com/watch?v=AZA3pHKM9LY
http://www.youtube.com/watch?v=rxJm24rVDNY
http://www.youtube.com/watch?v=rxJm24rVDNY
http://www.youtube.com/watch?v=RXfQzSwpRSU
http://www.youtube.com/watch?v=RXfQzSwpRSU
http://www.youtube.com/watch?v=RXfQzSwpRSU
http://www.youtube.com/watch?v=iGsoK7ovYVc
http://www.youtube.com/watch?v=iGsoK7ovYVc
http://www.fourteenballstoy.co.uk/paul.htm
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automata - materiali - legno - Peter Markey

Video: Painter
by Peter Markey

Video: Dog
by Peter Markey

Video: The Wave Machine
by Peter Markey

Video: Caterpillar
by Peter Markey

 
automata in legno: un materiale che si presta a tantissime soluzioni, lavorabile, colorabile e

assemblabile facilmente
Peter Markey  è un designer Inglese: clicca qui per visitare il suo sito

http://www.youtube.com/watch?v=bdoD2MkFTeE
http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18
http://www.youtube.com/watch?v=Ay1e-csjokI
http://www.youtube.com/watch?v=M7oCCBtFDMA
http://www.youtube.com/watch?v=bdoD2MkFTeE
http://www.youtube.com/watch?v=bdoD2MkFTeE
http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18
http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18
http://www.youtube.com/watch?v=Ay1e-csjokI
http://www.youtube.com/watch?v=Ay1e-csjokI
http://www.youtube.com/watch?v=M7oCCBtFDMA
http://www.youtube.com/watch?v=M7oCCBtFDMA
http://www.focsle.org.uk/first/markey/
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automata - materiali - legno - Eric Williamson

Video: Timber Tube
by Eric Williamson

Video: Drummer & Flautist
by Eric Williamson

 
automata in legno: un materiale che si presta a tantissime soluzioni,

lavorabile, colorabile e assemblabile facilmente
Eric Williamson  è un designer Inglese: clicca qui per visitare il suo sito

http://www.youtube.com/watch?v=Q5yBdMJy6R8
http://www.youtube.com/watch?v=AYdGoqF_3O0
http://www.youtube.com/watch?v=Q5yBdMJy6R8
http://www.youtube.com/watch?v=Q5yBdMJy6R8
http://www.youtube.com/watch?v=AYdGoqF_3O0
http://www.youtube.com/watch?v=AYdGoqF_3O0
http://www.timberkits.com/about/
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1st Piloting - Alivola - Clohe teachers Logbook

 
 

Step Clohe teachers Logbook

1 8 November 2012 - Teachers Workshop and project presentation by Clohe teachers (Guido
Accascina and Luca De Pascalis)
9,00-14.30 Teachers workshop": teachers, psychologists, educators, artists and other stakeholders. 
- Participants:10 stakeholders. 
- Setting: groups of 2 stakeholders in one table. Materials on the table. Short introduction to Clohe
project. 
- Actions: Inductive learning method: Clohe teachers show 2 automata with hidden mechanism. Clohe
teachers show an automata whose mechanism is hidden. We ask everyone to guess the mechanism,
drawing the various hypotheses on the logbook. We give everyone the materials to test their
hypotheses. Everyone designs and builds his automata. If they have an absolute need, everyone can
see examples of automata already made.
- Comments: good job, new shapes, great fun. The main point is that the school teachers are now
"inside" the project, and feel part of our group. The inductive method produces a positive tension that
becomes invention and competition in the best sense of the term.

http://www.modernautomatamuseum.com/
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1st Piloting - Alivola - Step 1 - Stakeholders - Photo & Video

 

  

1 - The workshop for stakeholders started at 9 am
on November 8, 2012.
There are 12 people, including three teachers, two
artists, three museum employees and four other
stakeholders.

2 - This is the mechanism to discover: a friction
wheel: the 3D cam transforms a circular motion in
another circular movement, orthogonal to it.
The pressure of the upper
horizontal wheel produces enough friction to permit
movement.

3 - And this is an automata that uses the same
mechanism. You may click on the image to see
the movement of the bird and the mechanism. 

   

4 - After the presentation of the project, first
hypothesis and first drawings

5 - Materials are on the table, everyone can take
what they need.

6 - Experimenting with materials, the hypotheses
are tested.

 

 

 

 7 - To test the mechanism they build the
cardboard box that will serve as a basis for

 8 - The mechanism is tested inside the box 9 - Something doesn't work...thinking on it

http://www.modernautomatamuseum.com/
http://www.youtube.com/watch?v=aIDehd8Efck&feature=youtu.be
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automata

   

10 - Need some help? 11 - Clohe teachers go round to help. 12 - The mechanism works!

 

  

13 - Drawing on a piece of soft rubber and then
cutting out the figures

14 - it's time to give the opportunity to see other
already made automata.

15 - Preparing the figures

   

16 - Testing mechanisms and figures 17 - The automata are ready: this is a flying disk
with rubber propellers

18 - The sun and the moon change color at every
turn, while someone is watching them.

   

19 - A cat perched on the moon observed a yellow
flower.

20 - Marine animals of Stefania. 21 - A lion, a panther and a bear make company
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22 - Alessandra's family, with her cat and her
donkey

23 - A lady in the woods raises her hands to the
sky

24 - Other marine animals!

  

25 - All the automata are now ready. It was a day
full of discovery.

26 - The presentation of the work: everyone talks
about his journey, the difficulties and solutions

27 - A video about this step.
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1st Piloting - Alivola - Step 0 - Teacher's feedback

 
 

Step Texts of teachers

0 1° Teachers feedback

Teacher's feedback 1: Laura Lapalorcia
1. To what extent were your learning needs met by the Clohe workshop? R: In a very comprehensive way

 
2. Comments on your first thought about the Automata in a classroom and the final result after the workshop.  R: I was already thinking

"Automata in the classroom" was very useful ... now I confirm
 

3. What are your reflective thoughts on the Clohe activities as a whole?  R: Stimulate both logic and the emotional creative sphere
  

4. Do you think this activity can contribute to the improvement of, at least, one of these competencies? Please tick where appropriate, (you
can tick more than one)

Key
competence

area

Communication
in the mother

tongue

Communication
in foreign
languages

Mathematical
competence
and basic

competences
in science

and
technology 

Digital
competence 

Learning
to learn 

Social and
civic

competences  

Sense of
initiative and

entrepreneurship

Cultural
awareness

and
expression

Yes    Yes*   Yes*  Yes**  Yes**  
No         

 
Please explain why.
R: * these skills, because working together presupposes respect for others, acceptance of ideas and ways of being different, sharing,
comparison and stimulus to "compete" in a healthy way **these skills stem from observation, reflection, experimentation linked to mechanisms to
know and / or discover.
 

5. Please comment on the usability of the resources support. R: Good
 

6. When you return to your workplace, how will you integrate your new learning into your daily class routine?  R: (apart from the routine, with
the boys almost there!), I will try to use (even more than I already do) improvised materials to explain to children the concepts of
mathematics (geometry in particular) and science

 
7. What elements from the Clohe activities would you adapt/remove/add?  R: I'd rather get to know / testing, before working in this direction

 
8. Do you foresee any problems in delivering the activities? If yes, how can you overcome them? R: No.

  
9. Please make any other comments or suggestions about the Clohe Project.

10. Signed: Laura Lapalorcia 08/XI/2012

Teacher's feedback 2: Stefania Cesare
1. To what extent were your learning needs met by the Clohe workshop? R: Very much

 
2. Comments on your first thought about the Automata in a classroom and the final result after the workshop.  R: I knew that I would have

liked and so it was
 

3. What are your reflective thoughts on the Clohe activities as a whole?  R: These activities are fun, stimulating, useful
  

4. Do you think this activity can contribute to the improvement of, at least, one of these competencies? Please tick where appropriate, (you
can tick more than one)

Key
competence

area

Communication
in the mother

tongue

Communication
in foreign
languages

Mathematical
competence
and basic

Digital
competence 

Learning
to learn 

Social and
civic

competences  

Sense of
initiative and

entrepreneurship

Cultural
awareness

and

http://www.modernautomatamuseum.com/
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competences
in science

and
technology 

expression

Yes    Yes   Yes   Yes  Yes
No         

 
Please explain why.
R: Is an activity that develops logical thinking, the ability to design and testing. So it is good!
 

5. Please comment on the usability of the resources support. R: Materials available are versatile, easy to use and useful to stimulate the
imagination

 
6. When you return to your workplace, how will you integrate your new learning into your daily class routine?  R: I still think there

 
7. What elements from the Clohe activities would you adapt/remove/add?  R: I'd like to add materials like: fabric, sticks, pumice stones ...

 
8. Do you foresee any problems in delivering the activities? If yes, how can you overcome them? R: No, I found it all very clear

  
9. Please make any other comments or suggestions about the Clohe Project.

10. Signed: Stefania Cesare 8-11-2012
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Structure of the experimental course in the secondary school
Objectives: Objectives Clohe (Click here)
Preparation: Students were informed in advance in a general way (key words: automata, mechanisms, art),
while teachers were informed by teachers Clohe with a series of meetings.
Duration. 28 hours (14 meetings of two hours)
Target: 20 students between ages 11 and 12
Phases of the course (see the detailed report with texts and images)
1 - "General Information": the first few minutes of stage 1 - (Setting during this phase: group class)
Teachers ask students what they expect from this workshop. The teachers show an automata whose
mechanism is hidden. They recount the various stages of the workshop, the discovery of the mechanisms, the
creation of a story, the key points, the creation of the automata, sharing with other students, both with the
school and with the European students through the website and Wiki Clohe. In this first phase we try not to
charge students with too much information, preferring practical action. Later on we will give more information.
2 - "The discovery of the mechanisms: mechanical literacy", steps 1 to 5 - (Setting at these steps: groups of
two students for each table)
The method chosen to teach the mechanisms is an inductive method: the automata are presented with the
mechanism concealed and ask students to find out, drawing their assumptions about the journal, a notebook
Clohe in white sheets where they will note the workshop experience.
The method chosen to teach the construction and decoration of the characters: in step 1 the theme is free,
and students cut out shapes from sheets of colored rubber, for bonding with glue stick, while in steps 2 to 7
we will sugest the theme (animals, air sports, home, home, etc.) and the decoration will preferably be from
recycled materials.
3 - "Visit to the Virtual Museum Web": Step 6 - (Setting during this phase: group class)
4 - "Creating a story": Phase 7 - (Setting during these phases: individual, with two students per table)
5 - "Creating the automata of the story": Steps 8 to 12 - (Setting during these phases: individual, with two
students per table)
6 - "Sharing the work done in class": stage 13 - (Setting during these phases: the working group)
7 - "Sharing the work done in school": stage 14 - (Setting during these phases: the working group)
Assessment tools for teachers: before, during and at the end of the course.
Assessment tools for students before, during and at the end of the course.
Registration of the workshop by Clohe teachers through notes, photos and videos
Sharing the project with teachers: meetings prior to the course, meetings before and after each workshop.

http://www.modernautomatamuseum.com/
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Piloting with the secondary school - Alivola - Clohe teachers Logbook

 
 

Step Clohe teachers Logbook

1 November 15, 2012 - Presentation of the project by the school teachers (Laura Lapalorcia and
Stefania Cesare) and first workshop with secondary school students
14 to 14.30 meeting with school teachers:
- Setting of school teachers: they will introduce the workshop directly. Clohe teachers: Guido will record
the session on a notebook, while Luca will make photos and videos. Guido and Luca will help if
necessary.
14.30-16.30: workshop with the students:
- Participants: 19 students: 5 girls, 14 boys. 6 are of not Italian origin.
- Setting: groups of 2 students in each table. Materials on the table. Teachers they made an introduction
to the Clohe project.
- Actions: Inductive Teaching Method. Clohe Teachers show  2 automata whose mechanism is hidden.
- Actions: Guess the mechanism, drawing the various hypotheses on the Clohe logbook. We give
everyone the materials needed to test the various hypotheses practically. Everyone designs and builds
its automata and invented the moving figures with free theme.
- Comments: interest, curiosity, positive motivation, disciplined work, collaboration.
- What can be improved: we would not confirm the pairs already formed in this session. The next time,
we will give a theme for the session.
16,30-17,30 meeting with teachers after school laboratory:
Positive evaluation of the session: we decide together the themes for the next sessions (animals, air,
water, seasons, christmas, sports) and  recycled materials for the next meetings.

2 November 22, 2012 - 2nd workshop with secondary school students
14.30 -  we show the automata "Left and Right" with the mechanism hidden
15.55 - almost all boys have noticed that the movement, in addition to being left and right, is also
upwards and downwards. We suggest they start by the automaton of the previous workshop.
15.00 - the first pair of students understands the mechanism and starts stitching the wheels
15.05 - other pairs of students sense that the hole on wheels is eccentric
15.15 - almost all the guys were able to finish the mechanism. Note: familiarity with the mechanism is
increased, all of them assembled and dismantled their automata very quickly.
15.30 - almost all the students are facing the creative part. Giving not to much attention to the drawing,
they all begin directly by cutting the rubber sheets.
15.40 - working on the artistic side we try to stimulate the creation of three-dimensional figures, folding
on themselves sheets of rubber or dividing a "snake" in parts to make the movement more sinuous.
16.00 - various difficulties in the construction of three-dimensional objects with sheets of rubber. Resolve
folding the sheet sticking or several layers of rubber.
16.15 - presentation of the automata based on the today theme: animals.
Difficulty detected:
- Students must decrease the weight and size of the artistic part over the mechanical one.
- Find a way to put the sticks in the wheels: mark the center
- Form to be given to the wheels: through the bottle cap and a bic pen
- The glue paste sometimes even what should not be glued: we must work slowly and with more
attention
Achievements:
- The guys have managed to create three-dimensional figures also applying decorations. Almost all the
mechanisms are working well .

3 November 29, 2012 - 3rd workshop with secondary school students
14.30 - We start by presenting the new mechanism: Today we introduce a fundamental mechanism,

http://www.modernautomatamuseum.com/
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which is used in many variations, in at least half of the automata of the Museum. It is the mechanism
called "cam high" or cam low ", where a rod moves from left to right and up and down. The movement
from left to right and vice versa is much more accentuated as the pivot point is away from the cam.
14.50 - The first group of students discover the functioning of the mechanism
14.55 - Other groups also approach the solution
15.10 - Still some groups have difficulties and are guided, for example by inviting them to play inside the
outer wheel.
Tell the students that with this mechanism they can do various kinds of automata, for example by tying
some parts of the figure with wires or with rubber bands or with iron yarn. Only a group collects the
suggestion and builds a bird with wings in motion (wings with a certain elasticity held in check by two
elastic straps). So we propose to talk again of this mechanism with the constraints at the end of literacy,
just before the visit to the museum (real or virtual), so that the kids can watch the automata that use this
mechanism, with other eyes. 
Eventually all have built their automata and everyone understood the mechanism.

4 December 6, 2012 - 4th workshop with secondary school students 
14.30 - The school teacher Stefania Caesar introduces the mechanism of the cam piston. The
movement that is obtained is a linear movement. We show an automata whose mechanism is hidden. 
15.00 - The mechanism is difficult to conceive and even the "experts" need time to find out. 
15.30 - All groups arrived, with difficulty and some help, on the solution. Today's theme is "Christmas",
and then the figures that are made are fir trees, reindeer, sleighs and Santas. Our impression is that the
time is always short: in practice we devote an hour to the discovery and construction of the mechanism
and one hour to the construction of the figure, the decoration and assembly of the whole. The guys are
always very focused and fast.

5 20 December 2012 - 5th workshop with secondary school students
This is the last meeting before Christmas, and we thought that instead of building another mechanism,
we will visit the Clohe website and the part of the site which relates to the construction, so that the
boys, if they want to, they can visit it from home during the holidays. We'll see what results to return to
school. In a previous workshops we have verified that show an automaton, and then ask to draw the
mechanism, no longer seeing the automaton, is by no means a given. There is a big difference between
looking and seeing, and there is often a need for continual coming and going between the object and the
sheet to faithfully reproduce a mechanism.

6 January 10, 2013 - 6th workshop with secondary school students
14,30 - Introducing the lever we introduce also the idea that the lever is not necessarily "internal" to the
mechanism but it can also be external (for example, an arm moving). 
15.00 - Like its predecessor, this mechanism is not readily understandable, but the boys were able to
visit the website Clohe during the Christmas holidays and we realize now that are much safer. Design
and testing go together. Although students have visited the site and know what to expect, we know that
there is a difference between understanding how a mechanism and remember, without seeing them, all
the details of its construction. This requires a lot of attention and a continuous feed-back between gaze
and memory during the observation. 
15.30 - All the mechanisms have been realized. Today we asked one of the students, who had made
the first mechanism, to help the other fellow. The reference is to the "letter to a teacher" Don Milani, and
the school of Barbiana www.barbiana.it. In this way the different skills (imagination, creation, creative
imagination, attention, etc.) of the students pass each other in a horizontal manner through the themes:
mechanism, history, decoration, figures, characters ... 
16.00 - Some students have brought from home materials to be recycled. This is a sign of participation
in the workshop and also a signal for reading objects with different eyes. What we wanted to ... 
Difficulty: understand the mechanism. Even the time, which is always short.

7 January 24, 2013 - Creation of the stories - The key steps of the stories 
It 's time to create stories: we ask the students to form groups of three and create a story. After creating
the story we ask them to divide it into 4 or 5 key steps, each of which will be an automata. 
Here are the stories, divided into key steps: 
The hunter and the bird. 1) There was once a hunter. While hunting he heard a woman singing.
Intrigued came to singing and saw that it was a bird with feathers of gold, and he was singing. The bird
saw him, and fear flew away, dropping one of his feather. The hunter took the feather and followed the
bird, which went into a cave. 2) In the cave, the bird perched on a rock, stuck up on the wall of the
cave. The hunter, following him, he saw a werewolf, and immediately took his sword and tried to hit the
big wolf. 3) However, in combat, the werewolf hunter wounded in the chest, nearly killing him. 4) The
Deer Hunter, he hears a voice in his head telling him to eat the golden feather. He, now, eat the feather
that gives back the forces and heals the wound. It is back together, and with a stroke of his sword, cut
the head of the werewolf. 5) The bird becomes a beautiful woman and the hunter marries the woman
and the two lived happily forever. 
The carpenter and the blacksmith. 1) A carpenter wanted to build a device that did everything he
asked. He wanted it to help him to build furniture, because he was a carpenter. Built the devide: 2) the
machine goes crazy and does nothing of what the carpenter asks. The machine grabs the carpenter and
rattles hime here and there and he hurts so much. 3) At this point goes in search of a blacksmith who
could help him to improve his device. 4) after a while he to find a blacksmith. 5) Together they adjust
the device and now goes great: setting the table, cooked, cleaned the house, took the dog for a walk
and shopped, and now the carpenter could relax. Moral: Unity is strength. 
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A hat and a drop. 1) One day a drop of rain was very sad because it did not know who to play with.
After, the drop fell on a hat, then drop spoke to him and said. "Hello! Which is your name?" and the hat
says, "My name is hat" 2) Finally, the drop and the hat became friends, they always played and will not
ever leave. but at some point 3) the hat falls and hurts himself, then drop helped him to get up. When
the night passed, the hat fell out again though, slamming, hat lit up and 4) turned into a glove, after 5)
hat he forgot everything, even that the drop was a friend of him. Then the hat went forth. Finally, the
drop is again all alone. 
The captain. 1) One day the captain Hoff fell from his ship and was dragged by a shark in the water to
the bottom of an ocean. 2) The shark was about to bite but his brother Armando with an ax he cut under
the shark fin that ran away. 3) Armando reported Hoff, now airless, on his ship. Armando accompanied
his brother in his house, where they spent a lot of time. 4) After he had been in the house of Armando,
Hoff went fishing into the ocean where, however, the shark was waiting for him. 5) The shark found Hoff
and his brother, but Hoff takes a harpoon and stick it in the shark out of the water by holding it up to
choke him and that's the end of the shark. 
Jack and the dog. 1) There was once a man named Jack who was married to a beautiful woman. One
day Jack came back from work and did'nt finds his wife. 2) Jack worried and goes looking for her.
Looking and looking jack do not found her, but located in a forest a beautiful dog. Jack comes home all
sad, but this beautiful little dog follows him as if she knew him. 3) Then Jack made her enter. Jack feeds
the dog, trafficking well, takes a bath. One night the moon was colored red and this dog was
transformed into Jack's wife. Then Jack gets up that morning and does not find the dog, but is attracted
to a song that comes from behind his house. Jack, intrigued, goes to see and find his wife. Happy to
embrace her and they lived happily ever after.
A shark in big game hunting. 1) A shark goes hunting and finds a nice big salmon and does not
hesitate to attack him and kill him but there comes a seagull that starts to rip large pieces of salmon.
The shark turns and ends the salmon with one bite. 2) The Seagull begins to tease the shark: "I can fly
and you'll never catch me, I have teeth more pointed." 3) The shark gets bored and challenge the gull to
those who took more fish in an hour. The shark was committed to the maximum, while the gull fell
asleep. 5) The shark took seventeen fish, and the gull anyone, and the shark ate it and here comes the
saying that those who snooze, you lose.
Horse, man and donkey. 1) There was once a man who met a donkey, and he saw that his size was
too small to be able to take, because he needed a strong beast, and capable of facing unknown
dangers. He left the donkey and went away. During the trip thought back to his position as knight and
realized that this was not his destiny, but wanted to become a farmer. 2) He returned to his village and
saw a horse, very nice. He thought that having renounced his office did not need a more powerful
beast. And he remembered the donkey. 3) He went back on his road and saw that he was dead, he had
a wolf bite. Opportunities should be taken on the fly and a once in a lifetime. 4) He returned to the
village to look for another animal and saw that the horse was gone now, he had bought a mercenary.
The man, completely devoid of future dreams and hopeless committed suicide with a knife in his throat.
5) The human spirit is still wandering in the village in search of a strong and powerful beast.
Off and Armando in the country of the orcs. 1) Off and Armando were on a ship but Off was
captured by an ogre, which led him to his city. 2) The ogre asked Armando and Off if they wanted to
take a bite of shark-based blood, vomiting of unicorn and dragon boogers to grow wings and make them
muscular and giants. However, reminds them that the effect only lasts a week. They accepted right away
and then returned to their world. 3) Along the way, they found a seller of steam dragon languages . They
bought two, but since they were allergic, languages made the teeth too sharp. 4) Going back into their
world met a whale shark that was a small thing for their powers. 5) The days passed and the captain
taught his brother how to fish, but while fishing the effect of the sting ended. Off and Armando had the
memory of a rocking week!

8
9
10
11

January 31, 2013 - Creation of the automata of the stories: 1st step 
February 14, 2013 - Creation of the automata of the stories: 2nd step 
February 21, 2013 - Creation of the automata of the stories: 3rd step 
February 28, 2013 - Creation of the automata of the stories: 4th step 
Creation of the automata of this step of the story for all groups of children: 
1- the mechanism of each step of the story is drawn in the notebook. 
2- Start the work of construction of automata: the first step is the assembly of the box.
3 - Design of the mechanism and pasting the first parts. 
4 - Cut out of the characters and of the "stage machinery". First tests in mouvement. 
5 - The automata of this step are ready. 
This pattern will repeat the same for all the story steps. What will change will be the increased
confidence that the students are catching up with all the various aspects of the project, as you can see
from the video made: the ability to imagine, design drawing, design, build, implement a mechanism,
characters, a setting are becoming more and more natural.

12 7 March 2013 - EU Video sharing - Wiki - Web and completion of some automata 
This day is used to browse the Clohe website and the Clohe Wiki. In this way students "discover" the
automata made by other boys participating in the project Clohe in Europe, and find a way to upload their
own content on the Wiki. Some guys use the time to finish some automatons, and to "prove" the whole
story.

13 14 March 2013 - Work sharing with other groups of the class 
On this day, the groups have already completed the construction of all the automata of the stories and
show their work to other members of the class group. It 'a way to socialize experiences, sharing their
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work, experiencing their ability to formulate a content transmitted to others.

14 19 March 2013 - Work sharing with other students and teachers of the school 
Open day: on this day the class working groups show their work to the other kids and other teachers of
the school. Both the other students that teachers are interested in this new "strange" teaching and make
flatterin judgments on the work. For the first time some of our students are in "chair", explaining their
work to others, students and teachers. They must then look for the methods of effective communication
to other persons with whom they do not have the same confidence that they have with their classmates
or their teachers.



Nuova pagina 1

http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE-EN-Piloting-Alivola-1-Photo.htm[01/06/2013 19:37:40]

 

 
518288-LLP-1-2011-1-IT-COMENIUS-CMP 
Clockwork objects, enhanced learning: Automata Toys Construction in primary
education for Learning to Learn promotion, creativity fostering &
Key Competences acquisition, with the Education, Audiovisual and Culture
Executive Agency.

This project has been funded with support from the
European Commission.

This website reflects the views only of the author, and
the Commission cannot be held responsible

for any use which may be made of the information
contained therein. 

with the
contribution of  

 
1st Piloting - Clohe - Partner P2 Alivola - Step 1 - November 15, 2012 - Photo & Video

The comments ..C are from Clohe teachers
The comments ..T are from School teachers

 

 School Name: 
Istituto Comprensivo di Passo Corese, Rieti, Italy

Classroom: 1st secondary

 
 

1 - Students age: 11-12 years (First middle
school) - Boys: 14 / Girls: 5
Country of origin: 13 Italians, 6 Foreign School
teachers: Laura Lapalorcia (Science), Stefania
Cesare (Arts) 
Clohe teachers: Luca De Pascalis (Automata
artist), Guido Accascina (Director of the Modern
Automata Museum)

2 - This is the first mechanism to discover,
transforming the circular motion of a wheel in
the circular movement of another wheel,
orthogonal to it.
The pressure of the upper
horizontal wheel produces enough friction to permit
movement.

3 - And this is an automata that uses the same
mechanism. You may click on the image to see
the movement of the bird and the mechanism. 

4C - Setting: two students per table, with the
materials on the table.

5C - School teachers Laura Lapalorcia and
Stefania Cesare give general information about the
the course.

6C - Teacher ask students what they expect from
the course.

4T.... Among the motivations of the students, to
"build", "invent", manage their work appears
predominant.

5T.... fixing the "goal" to be achieved by the
proposed activity, the boys seem to take measures
...

6T.... Then dig into their own knowledge, in search
of cognitive work tools.

http://www.modernautomatamuseum.com/
http://www.youtube.com/watch?v=aIDehd8Efck&feature=youtu.be
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7 - The children respond with their motivations. 8 - The teacher show an automata whose
mechanism is hidden.

9 - First hypothesis, first drawings

7,8,9T.... Someone proceeds experimenting: trial and error.

10 - Experimenting with materials, the hypotheses
are tested

11 - To test the mechanism we build the
cardboard box that will serve as a basis for
automata

 12 - Need some help?

10T - .... The action of "scaffolding" from someone
more experienced ...

11,12T - ... moments of co-construction and sharing of knowledge: the boys try to enable collaborative
learning practices

13 - The mechanism is tested inside the box 14 - The mechanism works! Draw the characters
and decoration.

15 - You can draw on a piece of soft rubber and
then cut out the figures

16 - Mounting the figure above mechanism make
the first test runs

17 - The automata are almost ready 18 - The automata are all on a large table
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19 - Ready to share your work? 20 - We ask the students to tell their automata
and their difficulties to realize it.

21 - A multicolored tree is rotating well.

19,20,21,22,23,24,25,26,27,28,29T... the externalization of mental processes that usually remain implicit, and the bringing to light the underground paths of
reasoning so that they are visible to all and make them object of observation.

22 - A dancing lady with magnificent hair elastic 23 - Three fishes on a walk to the sea 24 - A lone white fish looks around

25 - Build a bunny seems easy! 26 - A bird with the initials of the two constructors. 27 - This helicopter has rotor blades and fuselage
can turn too.

 

28 - A dancer turns slowly on herself. 29 - Three multicolored spirals fully functional. 30 - A video about this first step.
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1st piloting - Clohe - Alivola - Pedagogical implications

 
 

Step Pedagogical implications

1
12-12-2012
Teacher Laura Lapalorcia - Science
 
First reflections on the pedagogical implications of workshop activities of Automata in the (first year)
secondary school in Passo Corese, Rieti, Italy
If we consider the specific objectives set in the planning of the Workshop of “automata in the
classroom” - that is:
- socialize and integrate through the exchange of ideas and the creative application of techniques;
- consolidate knowledge and skills in transforming skills through "learning by doing";
- develop learning based on interaction and constructivism both in the classroom and at school, and
at European level;
- learning how to use recycled materials in the design and production of both artistic and everyday
a few weeks before the start of construction activities of Automata, we can begin to reflect on what
has been observed in the behavior, actions, motivation of the students who participate and the
implications that this training has on the construction of their skills.
First, is immediately evident the high level of enthusiasm and curiosity shown by all the boys and
girls in relation to the type of approach used by the experts, what is known as "inductive method"
but that at their age (these adolescents 11 -12 years) appears as "a challenge to discover
something hidden": their energies are activated and go to dig in the mind to get knowledge and / or
experience that can help them to "discover the mechanism", confronting each other within the couple
or small group, often proceeding by trial and error as well as reasoning, and asking for advice from
more experienced (same age or adults) when just groping in the dark .... It is natural to reference to
Vygotsky, the processes of internalization, the internal dialogue, the development of complex
cognitive functions that depend, at first, by attending a practice with subject experts who bring to
light "zone of proximal development"; yet, it is evident that every time we pivot on the interactivity of
the construction of knowledge-as in the case of the Automata workshop - the common denominator
of all these concepts, and the social dimension (specifically the school environment) practiced as an
organizing principle of educational activities with the development of peer relationships among
students.
Based on this socio-cultural approach, knowledge is formed in contexts  in which people interact
each other using the tools of their own culture, to achieve certain goals, meaning "contexts" not only
physical locations, but relational dimensions where compare and exchange cognitive processes
involved in a given activity. It 's true, thus, that the specific context can not be neutral, precisely
because it is linked to an activity that is an integral part and that leads to learning, and that
therefore we must speak of "located knowledge", but it is equally not true that these are mere
procedural knowledge (rigid, not very adaptable to the various contexts and not able to cope with
the unexpected ...), given that from time to time, from activity to activity, boys developed those skills
that allow them to deal with new and different situations to solve problems.
Is timely in this regard, reference to the description of the researcher Silvano Tagliagambe about
the dialectic between situated learning and decontextualized lerarning; the philosopher writes:
"The learning so stimulated induces a abstractive process that favors the construction of knowledge
according to a dual form: on one hand, it remains anchored to the context used and from this
usually engaged; on the other, it is resulting released, and can then be projected in other contexts,
considered in some respects, similar to the previous one. "
Stands the importance of these considerations in school, where tradition has not allowed students to
manage their learning, resulting them almost "containers" where dump the information and
knowledge by others.... This causes what Engestrom called "encapsulation of knowledge,"
meaning that what has been acquired by the students in a strictly academic way is generally
reduced to something unused, inert, without generating charge for further knowledge ... and failures
of educational interventions , the growth of early school leaving are a testimony. The suggestion of
the researcher is old: "  Non scholae sed vitae discimus…”

http://www.modernautomatamuseum.com/
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Even the search for Laureen Resnik go in this direction: in dealing with the study of different types
of learning, the school and the world of work and everyday life, the educational psychologist found
the lack or the lack of continuity between what you learn at school and the wealth of informal
knowledge built outside, and she correlates this evidence to the typical individual approach of school
learning than shared on the daily experience, so much so that the school is increasingly isolating
from the rest of what is made outside (see L. Resnik, "Learning in and out of the school")
These contributions from scholars of learning can in fact be applied to our real situation, observing
our students both in the classroom both during Automata workshop: the kids who are attending the
workshop activities are very interactive even within the class, offer and ask questions, seek
stimulation in comparison with their colleagues and catch the daily reality during a simple lecture
(especially of Sciences ... ed.) The relationship with the teacher - that already for the changes of
the social dimension is quickly transforming - it is not experienced by these students as a
relationship of authority and unambiguous, but as the presence of help and support, assistance and
guidance in a process of empowerment and autonomy in constructing their own learning. Thus was
the proper spirit of the "learning community" where the expertise is distributed differently and, thanks
to the provision and use of experiences by all, everyone can enhance and deepen their knowledge
using who knows more inside and / or outside the classroom.

2 24/01/2013 (Stories and related key points)
Pupils listen to the instructions of the teachers who show them the target of today's job: to invent a story
with characters (people, things or animals ...), then break it down into basic parts (key points) in order to
represent them with the automata that will be built during the next meetings.
The boys, in groups of two, they begin to think about the characters and the plot of their stories, while
teachers spend in the classroom to provide further explanation on how to proceed: the boys, in fact, find
it difficult to organize the work, to think as a whole, and tend to introduce in the stories science fiction
elements, hardly translatable in an artifact as a automata.
Another tip that is necessary is to build the plot, the events of the stories (sometimes raised them
through a series of questions from the teachers), that boys tend to leave open, pending ...
Once we have clarified these issues, the boys have finished their stories, bringing them back in the
notebook, the sequences are divided into basic parts (key points) and drew the corresponding scenes, to
be achieved by the automata at a later time.

3 31/01/2013 (The design and construction of automata #1) 
In the construction of automata corresponding to the key point of the stories invented by the children, in
some groups argue about how to animate the first scene already represented in the notebook: holding
the box of the mechanism (mounted in its housing, as yet empty) imagine how to fix the characters of the
story, of which movement equip them ....; often the discussion is on and some mimic the body with the
scene (sometimes impossible to realize) that has created the companion, pointing out that it is
inappropriate to go that way ... Then their start again and design something new, giving space to the
ideas of another.
In some other group the children work in silence, with work already planned, designed on the book: there
is less confrontation, then the adults give some thought on how to proceed asking questions, to bring to
light the ideas and, sharing, restructure them.
At the table of the tools the boys meet to take the necessary for work, and fast exchange news, about
how someone started to build ... some new ideas ...
Once designed and simulated by gestures the whole automata, many small groups choose the path of
the "division of labor". Pupils more "technical" work on the mechanism, the most "artistic" work on the
stage.
Someone realizes that he can change some mechanism, adapting it to his (her) stage requirements, and
now rejoices on the outcome, recounting it to his companions and teachers.
When the first works take shape, someone is satisfied with the effect made, some other adjusts the
shooting, asking for advice or looking at the product of his companions and the automata already made
in previous meetings.

4 07/03/2013 (The construction of the last automata)
The work is almost finished, almost all groups of pupils have come to the construction of the last
automata, one group only has been left behind and is still firm to the second automata because of the
lack of collaboration between two students who have failed nor to work together, helping, or to divide the
work, like many other groups, and this despite the constant suggestions of the adults, who have done
everything to make them understand the convenience (in terms of time and result) of restructure the
individualistic approach taken and converge towards the objects to be realized ...
Being the only group to show such difficulties arose reflection if he should dismember and replenish the
students so that they could start over with more relaxed social relations within a new group, after due
comparison in this regard, however, it was decided to leave it alone, and to give them new opportunities,
supported by the constant reminders to work and the example of others, and to make them aware of
their actions and the consequences thereof.
With regard to the other groups, however, with the progress of works and the construction of the last
automata, it has been observed to be a way to proceed more expeditious and safe, in the design and
implementation of both a grow the tuning between the members of the various groups, almost all prone
to the method of division of labor, which has facilitated and accelerated the construction of automata as
each pupil has chosen to engage in the sector in which he felt more paid. Were good also the sharing of
ideas and discussion among the members of the groups, which often took place precisely during the
progress of the work and also led to a revision of the same on the spot.
Also of note is the spirit of cooperation shown by many of the students who had finished their work and
have lent themselves to help others to speed up their groups (which did not work only with the group
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behind, which we discussed above) .
Regarding the design of mechanisms to represent the various stories, many groups have been
strengthened to handle the skills acquired and groped (successfully) changes and / or more pairs of
movements on the same automata, which has made the expression more scenic than in the stories told.
Even the imagination of the artistic and the use of materials needed have grown over successive
matches: pupils went swiftly to the search of your equipment or fit objects of different origin, or instantly
changing realization to only see the work of others, without copying it, evidently proceeding by
association of ideas ...
In principle, socialization and integration results are good and profitable in terms of end results, apart
from the group of which in the opening.

5 Assessment Questionnaire for the teachers of the European project Clohe: May 18, 2013

Evaluation: The project has been clearly illustrated? The modalities for the project have been organized
in a clear and effective way? You can improve this information? In what way?
Yes, the proponents have devoted time and energy to clearly illustrate the various stages of the project,
both during official meetings, both informally.
To be the first experience, the project has been articulated with sufficient organization. Perhaps, based
on the satisfaction of the students (which was very good) could be envisaged times more relaxed and
therefore devote more space to the various stages, since the former are preparatory to the next.

Transversal key competence which has been focusing on? (Digital competence, skills 'learning to learn',
social and civic competences, sense of initiative and entrepreneurship and cultural awareness):
Certainly, the project has encouraged socialization, collaboration among peers and with adults, the spirit
of entrepreneurship and design skills. Through experimentation the boys were able to explore the
possibility of translating ideas into concrete objects and running, this has certainly increased their self-
esteem.

What was the degree of interest of the children, and their involvement? Have you noticed any changes
during the course?
The majority of pupils participated with interest, good involvement in general, that (unlike other projects
experienced in the past) has been increasing rather than diminishing.

What were the reactions of children with learning difficulties / social behavior:
In general, children with learning difficulties are more successful in this type of activity and they are most
gratification, even for the Project Automata was so.

How do you assess learning with inductive method compared to traditional deductive method?
Certainly effective, but always to alternate and support by different methods, depending on the lessons to
be conveyed.

What are your observations on group work and the division of labor within the group:
In the course of the work were the students themselves to discover that the division of labor was the
most efficient method and applied it independently, without tips, of course, this choice depends on a
strong partnership to integrate the results of the work of all, and in this adults have operated more with
functions of stimulus and support. In the groups formed by the integration of different girls personal
contributions was achieved more easily and did not give rise to conflicts, which instead have arisen
within some groups of males.

What are your observations on leadership in groups:
In some groups emerged more clearly (especially among male students), in others not. Not always the
leader's role has been accepted by all members of the group

How do you assess the ability of individual students and groups in learning the technical mechanical /
artistic / literary? 
Good

What went well: the organization, collaboration (both between pupils and between adults), the allocation
of materials (although it can expand to other types), satisfaction demonstrated by the children for what to
make with their hands. The feedback was positive.

What went wrong: each session was too short to achieve the target and led the boys to play
precipitously the last stages of the work because it was done on time. This has generated, sometimes
some frustration due to the impossibility of getting the details having to take "shortcuts" to complete in
the time automata.

What can be improved: the times. The suggestion would be to use more meetings for the realization of
one automata. So unless accomplishments but more care in the work.

Assessment of the time that has been made available: must be increased or decreased? Why?
Increased, as discussed above.
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How do you assess the role of teachers Clohe in the project?
Not only very good but also essential, especially in the early stages.

They transferred effectively to the skills of school teachers?
Yes, the transfer of skills was effective and with full availability.
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1st Piloting - Alivola - Step 2 - November 22, 2012 - Photo & Video

The comments ..C are from Clohe teachers
The comments ..T are from School teachers

 
 

1C - This is the mechanism to discover today: a
double friction wheel: the double 3D
cam  transforms a circular motion in
another orthogonal and alternating circular
movement .
The two cams are vertical
eccentric and staggered by 180 °: when the
rim is at the top, the horizontal wheel rises
and rotates in one direction, while when the
second is at the top, the horizontal wheel is
raised but rotates in the opposite direction.

2C - This is an automata by the artist Susie Stolpe
that uses the same mechanism. You may click on
the image to see the movement of the heads of
the two cats.

3C - Students can move an automata whose
mechanism is hidden.

3T.... The careful reflection of a student who tries
to predict new facts, "poking" in mind for
knowledge already acquired (as in photo no. 7,
with different instruments)

4C - Students begin to think about the mechanism. 5C - First hypothesis, first drawings. 6C - The idea that there are two wheels becomes
a drawing.

http://www.modernautomatamuseum.com/
http://www.youtube.com/watch?v=ihvodhnCgyM&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=16&feature=plcp


Nuova pagina 1

http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE-EN-Piloting-Alivola-2-Photo.htm[01/06/2013 19:37:54]

7C - Starting from the design of step 1 is not
wrong.

8C - To put ideas into practice each crop wheels. 9C - And puts a stick in the wheels, making the
hole off center.

10C - For those who have made the holes in the
center there is a problem ...

11C - The mechanism works! 12C - Luca helps to put the straw in line.

10T.. we proceed by trial and error 11T.... The achievement of the goal increases the
sense of self-efficacy

12T... the assistance of an expert gives support
and increases the sense of personal responsibility
of the boy

13C - The hot glue guns are ready on the table. 14C - And the straw is firmly attached to the box. 15C - The most important part of the mechanism
is now ready.

16C - Starting to think about the shapes and
decoration.
16T.. the exchange of ideas and collaboration to
achieve a common goal

17C - Some draw directly on the rubber. 18C - But perhaps it is best to start drawing on a
sheet.
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19C - So you can even remove without damaging
the rubber.

20C - This guy is building the lair of a fish. 21C - And this is a black fish with white wings and
a red tail.

22C - All automata are on the table for the
presentation. Luca asks if everyone is ready.

23C - A look from art professor. 24C - This hole swivel received too much glue.

24,25,26,27,28,29,30,31,32T, but above the n. 24 ... kids learn to monitor and adjust their activity of mental processing and acting out the difficulties
encountered and the tools of self-correction.

 

25C - A timid turtle is inside its shell. 26C - There is a lion in the classroom! 27C - An ax is chasing a bear, but it wont take!

28C - The elephant has a nice pair of blue ears! 29C - Black and white bird can finally move. 30C - There is an eagle blue and yellow with the
mechanism a little bit off-axis.
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31C - The colorful snake look in her faces authors. 32C - This blue fish looks around. 33C - A video about this second step
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1st Piloting - Alivola - Step 1 - Children Evaluation

 

Mechanical games in the classroom,
assessment after the session of
November 15, 2012     

 

I really enjoyed this activity    14
I enjoyed   1 13
is a tedious 7 2 1 2
I could not concentrate 5 1 3 4
This activity is very interesting   1 12
This activity is fun   2 12
I really enjoyed myself while working 1  2 11
I worked because I felt like 1 1 12
I worked because I chose it   1 13
I'd like to redo this activity   1 13
This activity is useful   3 9
I can do well this activity   4 8
I could not do very well this activity 4 3 3 3
I learned to run something with recycled elements

to work in groups and share activities and ideas with
others
to make a mechanism

to build a Automata

the mechanisms in motion
mechanisms that are fun and you can not do
everything at the first and you can also make mistakes
even from recycled things can get very much
that sometimes when older I'll need some things from
such activity
many things about this workshop and hope to learn
more
the first mechanism for automata

the first mechanism for automata
I really like because i use a lot of the brain and the imagination

this activity is reason and brings out the creativity and
ingenuity of each of us 
i practice my imagination

is instructive

you have to build automata with your own hands

do interesting things

i like to create things with your hands

http://www.modernautomatamuseum.com/
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i love building robots

i like robots and things to build

do new things

we have to invent the automata
 
 

Mechanical games in the classroom,
assessment after the session of
March 19, 2013     

 

I really enjoyed this activity  1 1 10
I enjoyed   3 9
is a tedious 11   1
I could not concentrate 7 2 3  
This activity is very interesting   2 10
This activity is fun   2 9
I really enjoyed myself while working  1 1 10
I worked because I felt like 2 2 8
I worked because I chose it 1  1 10
I'd like to redo this activity  2 3 10
This activity is useful 1  4 7
I can do well this activity  1 4 7
I could not do very well this activity 9 3   
I learned to use recycled materials

 I learned to use my intelligence and know how to
make the seven mechanisms
I learned that with the materials (cardboard, bottles etc
...) you can build great things
create automata and to use creativity
I learned to use my intelligence and know how to
make the seven mechanisms
to build automata
I learned how to build in a box of mechanical
movements that are turning, walking, etc
that it is difficult to make the mechanisms inside the
box
I learned how to create various automata and feel
good with my friends
mechanisms and teamwork

 
I really like because when we did the story and 5 automata which related

the story
I liked the build mechanisms because I like very much
the museum
I liked everything, all the automata that we did were
very beautiful
I liked everything about this course

the museum

everything!

I liked the build automata

mechanisms, forms of automata and work in a team
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1st Piloting - Alivola - Step 3 - Photo & Video

 

      

1 - This is the mechanism to discover today:
low and high cranl slider. The stick is attached
to the wheel in an eccentric way and passes
through a hole. The lower the hole and the
more extensive will be the lateral movement of
the stick.

2 - Take a look at our tablet, but also to
automata already built. Click on these two links:
low crank  e  high crank.
This mechanism is important, half of the artists
use it. We will come back to this mechanism at
the end of the first part of the workshop. 
               

3 - Start of the third day of the workshop. The
school teacher Stefania Cesare introduces the
third mechanism, "CAM", which continues, in
presentations, to be concealed. Will be revealed
only when the kids have exhausted all cases ...

4 - The first thought is always to automata have
already been built in the previous days.

5 - We gave each of them a special stick,
prepared before, with a screw ring at the end.
Stick and screw ring are heat-bonded in the
straw.

6 - The stick is inserted in the box, and after
several attempts with the materials the
mechanism is guessed.

http://www.modernautomatamuseum.com/
http://www.youtube.com/watch?v=kWK7qxtAwvE&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=9&feature=plcp
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7 - The outer wheel and the inner wheel are
identical: they are interconnected by a central
stick and each has a small "stick off-center".

8 - On the outside of the box the little "stick off-
center" is used to spin the wheel, holding it
between two fingers.

9 - While in the inner part of the box to the
small "stick off-center" will be attached the ring
of the "stick with the ring at the end", locked by
a washer.

10 - The small washer means that the stick
does not come out of his seat.

11 - It 's all ready, and the kids do a test: the
mechanism works!

12 - They try to run it to see if all goes well
after a while...

13 - This group of kids attached three sticks on
the axis.

14 - So we have three moving parts! 15 - It 'been an hour since the beginning and
all the mechanical parts are in place.

16 - The kids begin to create the characters
and the decoration.

17 - It seems that imagining figures with
animals is what everyone prefers.

18 - The idea of decorating the box as well, and
use it as a backdrop, is taking root in a natural
way.
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19 - The kids have acquired security. 20 - The time gained is used to process more
complex shapes.

21 - And it also allows those who are not quick
to reach the level of the others.

25 - The use of the heat gun is no longer a
problem but a resource, both for them and for
us and our fears ...

26 - ... even if the glue leaves wires
everywhere, but today we have protected the
tables with a beautiful paper.

27 - There is always something that is very
important to quickly add,

28 - before the final presentation. 29 - And here is the first group: a dog and 30 - a rooster are in equilibrium, at the ends of
a stick.

31 - Here three characters, but with three sticks
in motion. At the center of a bird with wings
separated from the body, receding and

32 -  close to each turn of the handle, to one
side the initials of the names and on the other
side a car with a true piston functioning.

33 - Here is another innovation: the horse has
wings in motion, and is the first automata using
a "bonded" mechanism.
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34 - The authors have the right to be proud of! 35 - And here a dolphin in movement between
the waves of the sea. Here, too, an innovation:
the box - scenography
becomes co-star of the scene.

36 - Some automata are "escaped", but you will
see the images in this video.
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Workshop with secondary school - Alivola - Step 5 - 20 December 2012

 

1 - In the first four meetings the kids have been
experimenting with various techniques for the
construction of stories, mechanisms and
decorations. Today we show them the Clohe
web pages related to the construction of
automata.

2 - The web visit begins with the description of
the project, and then enter the pages dedicated
to the building. The goal is to give students a
number of specific references and examples
they can see by themselves.

3 - Introducing the part of the site for the
construction, which is divided into several parts:
the first is devoted to experimental laboratories
with stakeholders and students of primary and
secondary schools. www.alivola.it/00-clohe-en.htm

 

4 - This is the page of the report relating to one
of the workshops already made.

5 -  The photos tell the different steps of the
meeting: presentation, design, prototyping,
implementation, feed back. This way, children
have the opportunity to review themselves, both
in the individual and in the collective actions
and relationships.

6 - This is the page of the workshop with
teachers and stakeholders.
The children have the opportunity to see their
teachers struggling, like them, with the problem
of imagining a mechanism and a decoration.

7 - From now on, we will provide specific
references for the construction. This second
band is dedicated to ten different types of
mechanisms, some of which are already used
in the classroom. The kids recognize the known
mechanisms and look with curiosity to new.

8 - Clicking any mechanism opens a page that
shows some automata using that mechanism,
and the tablet in relation to them. Looking at the
automata we are visiting a virtual museum, with
dozens of automata in motion.

9 - Here is the video showing the tablet related
to a mechanism. The kids have got to try a
tablet during the last meeting, and then they
already know the potential.

 

http://www.modernautomatamuseum.com/
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10 - This is the movie relating to any of
automata as an example. The films, made in
Modern Automata Museum, are turned so that
they see the details of the mechanisms from
various sides.

11 - Scrolling the page relating to the
construction, we present two other parts of the
virtual museum: the first concerns the materials
and the second concerns the manner of
articulation of the various parts of the body.
Each image refers to examples and a video.

12 - This visit to the site Clohe with its Virtual
Museum has allowed the students to revise
their work and their mode of inclusion in the
group, and gave the opportunity to access a
number of specific references to the building
that will be useful in the next work.
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Workshop with secondary school  - Alivola - Step 6 - Photo and Video - January 10, 2013

 

1 - This is the mechanism to discover: the
oscillating lever: the circular motion of the wheel
turns into a regular oscillatory movement.

2 - Take a look at our tablet. The amplitude of
the oscillation of the arm changes depending
on the diameter of the wheel. 

3 - Sixth day of lab. The school teacher
Stefania Cesare introduces the fifth mechanism,
"OLO", which continues, in presentations, to be
concealed. 
Will be revealed as always in cases of absolute
necessity ...

4 - This mechanism is difficult to conceive, and
it is complex to implement, but we are at the
sixth lesson, and we try ...

5 - Is also necessary to apply to the box a
support from the side which normally is empty,
so that one of the horizontal stick has a support.

6 - We ask students to make greater use of the
notebook to draw a working hypothesis,

7 - without neglecting the practical
experimentation with materials, which is always
the basis of the activity. We, therefore, provide
all the materials needed for construction.

8 - Many students have seen and reviewed the
site Clohe during the Christmas holidays, and in
particular the page on "how to build a
Automata"

9 - Also for this reason then, almost everyone
understands quickly the structure.

http://www.modernautomatamuseum.com/
http://www.youtube.com/watch?v=Ry9zHSf62vg&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=5&feature=plcp
http://youtu.be/hrK1RJA8_cc
http://www.youtube.com/watch?v=Ry9zHSf62vg&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=5&feature=plcp
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Design and experimentation go together. Although the students have visited the site and know what to expect, we know that there is a difference
between understanding how a mechanism works and remember, without seeing them, all the details of its construction. This requires a lot of
attention and a continuous feed-back between vision and memory during the observation.

10 - During this session, we asked the students
who understand first the mechanism to help
others.

11 - It's a way to work: some students are
better in construction, other in decoration.

12 - So even small groups working together are
formed by putting together different skills.

Was Don Milani, in his book "Letter to a Professor," to tell how in the small school of Barbiana (Mugello, Florence) older students older students
teach younger students with great success. See www.barbiana.it

13 - After the realization of the mechanism we
pass to the figures in motion,

14 - that are drawn on notebook and then cut
out from sheets of colored rubber.

15 - This is the first mechanism with a dolphin
ready to jump in the waves.

16 - Some students have brought from home
materials to recycle.

17 - This was the bottom of a Christmas cake
and now is the sun, from which Superman
takes flight ...

18 - In the other automata in preparation, the
box is transformed into sets and then becomes
part of the story

19 - Today's theme is the sea (apart from
Superman ...) and this dolphin flying between
starry waves.

20 - This is a whale with a long spray on the
back.

21 - And this is an orange octopus traveling on
the sea floor.

http://www.barbiana.it/
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22 - The orange shark is hunting in a
monochrome underwater world ...

23 -  During the presentation, we ask the
students to tell us about the difficulties and
show movement, structure, characters and
decorations.

24 - And here is the video about today's
experience.
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Workshop with secondary school  - Alivola - Step 7 - Photo and Video - January 24, 2013

 

1) It's time to create the stories!

http://www.modernautomatamuseum.com/
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Datan Pensce e Riccardo Giacomelli : The hunter and the bird. 1) There was once a hunter. While hunting he heard a woman singing.
Intrigued came to singing and saw that it was a bird with feathers of gold, and he was singing. The bird saw him, and fear flew away, dropping
one of his feather. The hunter took the feather and followed the bird, which went into a cave. 2) In the cave, the bird perched on a rock, stuck up
on the wall of the cave. The hunter, following him, he saw a werewolf, and immediately took his sword and tried to hit the big wolf. 3) However, in
combat, the werewolf hunter wounded in the chest, nearly killing him. 4) The Deer Hunter, he hears a voice in his head telling him to eat the
golden feather. He, now, eat the feather that gives back the forces and heals the wound. It is back together, and with a stroke of his sword, cut
the head of the werewolf. 5) The bird becomes a beautiful woman and the hunter marries the woman and the two lived happily forever.
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Marco Benrauch e Daniele Musso: The carpenter and the blacksmith. 1) A carpenter wanted to build a device that did everything he asked.
He wanted it to help him to build furniture, because he was a carpenter. Built the devide: 2) the machine goes crazy and does nothing of what the
carpenter asks. The machine grabs the carpenter and rattles hime here and there and he hurts so much. 3) At this point goes in search of a
blacksmith who could help him to improve his device. 4) after a while he to find a blacksmith. 5) Together they adjust the device and now goes
great: setting the table, cooked, cleaned the house, took the dog for a walk and shopped, and now the carpenter could relax. Moral: Unity is
strength.

Gianluca, Alex: A hat and a drop. 1) One day a drop of rain was very sad because it did not know who to play with. After, the drop fell on a hat,
then drop spoke to him and said. "Hello! Which is your name?" and the hat says, "My name is hat" 2) Finally, the drop and the hat became
friends, they always played and will not ever leave. but at some point 3) the hat falls and hurts himself, then drop helped him to get up. When the
night passed, the hat fell out again though, slamming, hat lit up and 4) turned into a glove, after 5) hat he forgot everything, even that the drop
was a friend of him. Then the hat went forth. Finally, the drop is again all alone.

Riccardo Rendine: The captain. 1) One day the captain Hoff fell from his ship and was dragged by a shark in the water to the bottom of an
ocean. 2) The shark was about to bite but his brother Armando with an ax he cut under the shark fin that ran away. 3) Armando reported Hoff,
now airless, on his ship. Armando accompanied his brother in his house, where they spent a lot of time. 4) After he had been in the house of
Armando, Hoff went fishing into the ocean where, however, the shark was waiting for him. 5) The shark found Hoff and his brother, but Hoff takes
a harpoon and stick it in the shark out of the water by holding it up to choke him and that's the end of the shark.

Jair Valerio, Martina Miniucchi: Jack and the dog. 1) There was once a man named Jack who was married to a beautiful woman. One day
Jack came back from work and did'nt finds his wife. 2) Jack worried and goes looking for her. Looking and looking jack do not found her, but
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located in a forest a beautiful dog. Jack comes home all sad, but this beautiful little dog follows him as if she knew him. 3) Then Jack made her
enter. Jack feeds the dog, trafficking well, takes a bath. One night the moon was colored red and this dog was transformed into Jack's wife. Then
Jack gets up that morning and does not find the dog, but is attracted to a song that comes from behind his house. Jack, intrigued, goes to see
and find his wife. Happy to embrace her and they lived happily ever after.

 

A shark in big game hunting. 1) A shark goes hunting and finds a nice big salmon and does not hesitate to attack him and kill him but there
comes a seagull that starts to rip large pieces of salmon. The shark turns and ends the salmon with one bite. 2) The Seagull begins to tease the
shark: "I can fly and you'll never catch me, I have teeth more pointed." 3) The shark gets bored and challenge the gull to those who took more fish
in an hour. The shark was committed to the maximum, while the gull fell asleep. 5) The shark took seventeen fish, and the gull anyone, and the
shark ate it and here comes the saying that those who snooze, you lose.

 

Luca Foffo: Horse, man and donkey. 1) There was once a man who met a donkey, and he saw that his size was too small to be able to take,
because he needed a strong beast, and capable of facing unknown dangers. He left the donkey and went away. During the trip thought back to
his position as knight and realized that this was not his destiny, but wanted to become a farmer. 2) He returned to his village and saw a horse,
very nice. He thought that having renounced his office did not need a more powerful beast. And he remembered the donkey. 3) He went back on
his road and saw that he was dead, he had a wolf bite. Opportunities should be taken on the fly and a once in a lifetime. 4) He returned to the
village to look for another animal and saw that the horse was gone now, he had bought a mercenary. The man, completely devoid of future
dreams and hopeless committed suicide with a knife in his throat. 5) The human spirit is still wandering in the village in search of a strong and
powerful beast.

 

Valerio Paglione: Horse, man and donkey. 1) There was once a man who met a donkey, and he saw that his size was too small to be able to
take, because he needed a strong beast, and capable of facing unknown dangers. He left the donkey and went away. During the trip thought
back to his position as knight and realized that this was not his destiny, but wanted to become a farmer. 2) He returned to his village and saw a
horse, very nice. He thought that having renounced his office did not need a more powerful beast. And he remembered the donkey. 3) He went
back on his road and saw that he was dead, he had a wolf bite. Opportunities should be taken on the fly and a once in a lifetime. 4) He returned
to the village to look for another animal and saw that the horse was gone now, he had bought a mercenary. The man, completely devoid of future
dreams and hopeless committed suicide with a knife in his throat. 5) The human spirit is still wandering in the village in search of a strong and
powerful beast.
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Workshop with secondary school  - Alivola - Step 8 - Photo and Video - January 31, 2013

 

1 - A video on the experience of today 2 - Creation of the first automata of the story for all groups of children: the story of each step in
the mechanism is drawn in the notebook.

3 - Start the work of construction of automata: the first step is the assembly of the box / container / scenography 

4 - Students design the mechanism and pasting the first parts

http://www.modernautomatamuseum.com/
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5 - Students cut out the characters and the "stage machinery" and carry out the first tests on the move

6 - The first automata of these stories are born!
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Workshop with secondary school  - Alivola - Step 9 - Photo and Video - February 14, 2013

 

1 - A video on the experience of today 2 - Creation of the second automata of the story for all groups of children

3 - Designing the mechanism

4 - and pasting the first parts

http://www.modernautomatamuseum.com/
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5 - Cutting out the characters and the "stage machinery" and carrying out the first tests on the move

6 -Here are the automata of the second part of the story.
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Workshop with secondary school  - Alivola - Step 10 - Photo and Video - February 21, 2013

 

1 - A video on the experience of today 2 - Creation of the third automata of the story for all groups of children

3 -  Students design the mechanism, make and pasting parts

http://www.modernautomatamuseum.com/



Nuova pagina 1

http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE-EN-Piloting-Alivola-10-medie.htm[01/06/2013 19:39:04]

4 - Cutting out the characters and the "stage machinery" and carrying out the first tests on the move

5 - Here some automata of the third part of the story.
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Workshop with secondary school  - Alivola - Step 11 - Photo and Video - February 28, 2013

 

1 - A video on the experience of today 2 - Creation of the fourth automata of the story

3 -  Students design the mechanism, make and pasting parts

http://www.modernautomatamuseum.com/
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5 - Cutting out the characters and the "stage machinery" and carrying out the first tests on the move

6 - Here some automata of the fourth part of the story.
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Workshop with secondary school  - Alivola - Step 12 - Photo and Video - March 7, 2013

 
 

1 - A video on the experience of today 2 - This day is used to browse the Clohe website and on the Clohe Wiki. Some guys use the
time to finish some automatons, and to "prove" the whole story.

3 -  Students discover the automata built by other European children, and how to upload their own content on the Clohe Wiki.

http://www.modernautomatamuseum.com/
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4 - Some guys have finished the last automata. They make the rehearsal of the story.
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Workshop with secondary school  - Alivola - Step 13 - Photo and Video - March 14, 2013

 

1 - A video on the experience of today 2 - On this day, the groups have finished the construction of all the automata of the story and
show their work to other members of the class group.

 
 

http://www.modernautomatamuseum.com/
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Workshop with secondary school  - Alivola - Step 14 - Photo and Video - March 19, 2013

 

1 - A video on the experience of today 2 - Open day: on this day the working groups show their work to the other kids and to the other
teachers of the school.

http://www.modernautomatamuseum.com/
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Structure of the piloting in the primary school
Objectives: Clohe objectives (clicca quì)
Preparation: Students were informed in advance in a general way (key words: automata, mechanisms, art),
while teachers were informed by teachers Clohe with a series of meetings.
Duration. 26 hours (13 meetings of two hours)
Target: 20 students from 7 to 8 years
Phases of the course (see the detailed report below with texts and images)
1st meeting - "General Information and Creating Stories": Duration: 2 hours
School teachers ask students what they expect from this workshop.
First step: The school teachers show an automata whose (simple) mechanism is hidden, and they say that
during this workshop students will invent stories, and the stories will be represented by a series of robots
created by students.
So we divide the students into groups of 2/3, asking each group to develop a story. The stories can be any
type, and each member of the group will provide an idea to start. Students have one hour to prepare a story.
Second step: the teachers ask each student to tell (writing and drawing) the most important points of the story
(key points). Students have half an hour for this stage.
Third step: each group of 4 students, with a history in common, decide what are the key points of the story
that will be represented. Students have half an hour to this stage.
Final evaluation: children tell the difficulties and solutions of this phase
2nd meeting - "Presentation of automata and materials" duration: 2 hours
Setting: groups of 4 students. On each table of children materials to build the box and a simple mechanism.
On two other tables materials for decoration (colored rubber caps, cardboard, straws, colorful ribbon, crepe
paper, rubber floor mats / foam color) and tools for the construction (hot glue, glue sticks, pencils, scissors,
awl. )
First step: Expectations of the children: we ask the what they expect today and listen and record their
answers.
Second step: presentation of automata: we present a small story in six frames (automata have the mechanism
concealed) through six automata: the story of a baby bird (out and enters the nest with its first flight), looks
round (second automaton), eat a worm (third automaton) sees his brothers who are flying (fourth automaton),
test the flight several times (fifth automaton) and just feels safe flying briskly to reach them (sixth automaton)
Third step: How does an automata works? We ask the children how they imagine that the automata functions.
With the aid of the box and the material they have on the table, they can try to design and build a
mechanism. (Oral and manual).
At the end we show the mechanism of the automata "cam 3D" inviting them to draw it.
Fourth step: the construction of the box and the mechanism. In part has already been done in step 3, now
they complete it and paste the pieces, in collaboration with teachers.
Final evaluation: children tell the difficulties and solutions of this phase
It is distributed the first questionnaire for the children evaluation of the work.
3rd meeting - "The second mechanism, cam up and down"
We show students a second mechanism, hidden, and we ask them to imagine the movement of the
mechanism and to build it themselves with the materials they have on the table.
4th, 5th, 6th, 7th, 8th, 9th, 11th meeting - "Construction of automata of history"
We started with the key points of the story of each group (3/4 for every story). We ask the children which of
the two mechanisms already built is the most suitable to the key point in their story, and they build the figures
and decorations. Even the box is decorated in front and behind and to the sides of the figures, assuming a
real dramatic role.
We thought it would be three or four meetings was sufficient, but some very young children are slow, and
many groups are loose and others have formed, for absence, punitive decisions of teachers, personal
sympathies, while all children have clamored to continue to work together, which we gladly accepted
Final evaluation: children tell the difficulties and solutions of each step.
10th Meeting: Visit to the Museum of automata
12th meeting - "Presentation of the stories in the classroom"
Children tell their stories by making use of the automata built.
Each group draws the road map of the workshops held so far.
Is distributed the 2nd evaluation questionnaire to the children.
Is distributed the 2nd evaluation questionnaire for teachers.

http://www.modernautomatamuseum.com/
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13th meeting - "Presentation of the stories to other teachers and students of the school"
Children tell their stories to other students and other teachers of the school, using the automata built.
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Piloting in the primary school - Clohe - Alivola - Clohe goals

 
 

Clohe goals
The European Clohe educational project is an innovative project that is using mechanical moving toys
(automata) aas a learnig tool for primary students to build transversal key competences.

Mechanical moving toys (Automata)  are a great way to introduce engineering, arts, sculpture, mechanics and
science, by combining play and technology. 

Mechanical moving toys (Automata) also offer education, ways to explore arts and game based activities
around the construction and understanding of automata.

CLOHE will motivate primary children to use multidimensional, cognitive resources to achieve learning
outcomes.

The CLOHE project outcomes will allow teachers and students to build their own Automata. The resources the
project will produce will include everything that will allow a teacher to make automata with their students.
An online virtual museum will be created were students will be able to show their results to their peers.

You can get involved in the project and pilot by contacting us at info@alivola.it or
info@modernautomatamuseum.com

What are Automata? 
Automata are mechanical moving toys. An Automata combines engineering, cultural and artistic expression.
Automata are “story telling mechanical sculptures”
An automata‘s motion is usually created by mechanical tools like cams, cogs, gears and handles but some use
batteries or solar energy.  Often the lower or inner part of the toy includes the mechanical elements and the
upper part is the ‘toy that moves’ as a result of the mechanical elements.

The project is funded by the European Union Lifelong Learning programme that aims to promote the learning
of languages, culture and literacy across Europe.

http://www.modernautomatamuseum.com/
mailto:info@alivola.it
mailto:info@modernautomatamuseum.com
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Piloting with the primary school - Alivola - P2 - Logbook of Clohe teachers

 
 

Step Logbook of Clohe teachers
1 December 6, 2012 - Presentation of the project to the children and creating a story

Duration: 2 hours
Beginning: School teachers ask students what they expect from this workshop.
First step: The school teacher show an automata whose (simple) mechanism is hidden, and she say that
during this workshop students will invent stories, and the stories will be represented by a series of
automata, created by students.
So we divide the students into groups of four and asked each group to develop a story. The stories can
be any type, and each member of the group will provide a basic idea of . Students have one hour to
prepare a story.
Second step: the teachers ask each student to tell (writing and drawing) the most important points of the
story (key points). Students have half an hour to this stage.
Third step: each group of 4 students, with a shared story, decide what are the key points of the story
that will be represented. Students have half an hour to this stage.
Final evaluation: children talking about problems and solutions of this phase

2 December 20, 2012 - First workshop with the students: creation of the first automata
Duration: 2 hours
Setting: groups of 4 students. On each table of children materials to build the box and a simple
mechanism.
On two other tables there are materials for decoration (colored rubber, caps, cardboard, straws, colored
ribbon, crepe paper, rubber floor mats / foam color) and tools for construction (hot glue, glue sticks,
pencils, scissors, awl. )
First step: Expectations of the children: we ask what they expect today and listen and record their
answers.
Second step: presentation of automata:
We present a short story in six frames (automata have the mechanism hidden ), through six automata:
the story of a baby bird (out and enters the nest with its first flight), looks around (second automata), eat
a worm (third automata) sees his brothers who are flying (fourth automata), test the flight several times
(fifth automata) and as soon as he feels sure flies fast to achieve (sixth automata)
Third step: how an automata works? We ask students how they imagine that the automata (the second
automata of the story) works. With the aid of the box and the material they have on the table, they can
try to design and build a mechanism.
At the end we show the mechanism of the automata "Cam 3D" and we invite them to draw it.
Fourth step: the construction of the box and the mechanism. In part has already been done in step 3,
now they complete it and glue the pieces, in collaboration with teachers.
Final evaluation: children talking about problems and solutions of this phase
We distribute the first evaluation questionnaire for children.
The questionnaire is returned.
Notes: A child has asked to take home a piece of rubber to build an automata "all its own." We suggest
the use of a shoe box, cork and cardboard.

3 January 10, 2013 - 2nd workshop with students: creation of the second automata
4 groups of children today. We distribute the Clohe-books for drawing and we ask the children to tell
what was done last time. We show students a second mechanism, hidden, asking them to imagine the
movement of the mechanism and to build it, with the materials they have on the table.
1st step: all the children try to draw the mechanism but some find it difficult to correctly position the
horizontal disk (in a few put him leaning against the vertical disc). Not all children are able to draw.
2nd step: we give the material and the children begin to realize their own automata. In the group seems

http://www.modernautomatamuseum.com/
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natural to collaborate in the work: a child draws the circle, another child cut it. We push the kids to work
together on the same path, without missing a step. A table is very fast and works quite united. A child,
very careful, because he understood perfectly the character moves from side to side and explains it to
his companions.
3rd step: the children glue sticks and straws and then try to decide together the character to represent.
the proposals are: a unicorn, a sphinx, a dragon. Failing to agree, they decide to draw all three and then
choose the most beautiful. We distribute sheets of colorful rubber to make the characters and to color
and decorate the box. More or less together they decide and discuss the animation of the automaton.
Some children go to pick up the books that contain the images they need. Each child draws, cut and
then glue the pieces that serve to make the decoration of the automata. 
4th step: in the final stage of assembly the children make various practical experiments of movement
and of how to assemble it all: for example, if the vertical wheels are touching the horizontal one
alternating, then the character will turn around, a bit to the left and a little to the right, otherwise not. It 'a
simple, direct way, to check the dynamics of the movement.

4 January 24, 2013 - Construction of the automata of the stories. 1st step 
Duration: 2 hours 
Today the children will build the first automata of their story.  The Clohe teacher explains the work that
they will do: pick up the story which was drawn from each group and realize the automata of the first
key point. 
We start with the key points of the story of each group (three key points for every story). Children re-
read the story and discuss how to build the automata. Some children would like to make changes, and
the group discusses it. In a group a child was absent in the previous workshops and do not want to
carry the story because "he does not like." Would like to make a spaceship. The teacher asks him to fit
in the group, however, and maybe change something fantastic. 
We ask the children which of the two mechanisms already built is the most suitable to the first key point
in their history, and build the figures and decorations. Even the box is decorated in front and behind and
to the sides of the figures, assuming a real dramatic role. At the end of the day each group made his
automaton and is ready to tell the job done (see video) 
Final evaluation: children tell the difficulties and solutions of this phase.

5 January 31, 2013 - Construction of the automata of the stories. 2nd step
Duration: 2 hours
The Clohe teacher shows the children some automata that are already built, in this case some automata
made by middle school boys with a variety of mechanisms, to encourage them by giving them a series of
examples.
We discuss the advantages and disadvantages of building an automata individually or in groups.
At 15 begins the work of construction of the second automaton of the story. The teachers in the school
work together to create the division into groups and to stimulate the work to be done.
Among the groups that have been created today there is one created by a child who did not like any
story and another child "urchin".  The group immediately put positively to work ... (the story is that of the
child vampire).
We help the children to choose the most appropriate mechanism according to the movement chosen for
the character.
Not all groups finish their automata, but all groups have worked diligently and fairly neatly.

6 February 7, 2013 - Construction of the automata of the stories. 3rd step
Duration: 2 hours
The Clohe teacher distributes automata that have not yet been completed (all). Today is the third
workshop dedicated to automata of the history of each group. We start re-reading the story, and in
particular the key point that today will become an automata.
Some guys draw the mechanism and decoration on the notebook, while others prefer to act directly, by
building the box and the basic mechanism.
In some groups, the children share the work: there are those who prefer to create characters who build
part of the mechanism, and who focuses on scenography, decorating the box.
The automata completed today: Miro and the alien, the Lion King and the three fish, the vampire Child,
John the werewolf with four arms, the Child and the Werewolf.

7 February 14, 2013 - Construction of the automata of the stories. 4th step
We had to reform groups: today there is a group less, and an extra child, who is accepted into the group
of "the little girl and the vampire", with whom he will work.
Children tell their stories using the Clohe notebooks to review the history, draw the characters and
mechanisms.
The Clohe teacher moves in the classroom and helps children to think about how to build the automata
of today, so that then the children are autonomous in their realization.
Even the school teachers help in the various tables and give advice on the use of materials.
Today the situation is as follows: a group continues the story of The Lion King, another group continues
with the story of Miro and the alien, and the other two groups are working on the history of the child
vampire and the Giant robot.
The Clohe teacher suggests children to bring material from home: cloth, caps, old brooms and empty
plastic containers, to be used for the realization of the next automata.

8 February 21, 2013 - Construction of the automata of the stories. 5th step
Today the children brought other materials such as fabrics, ribbons, wool threads and the teachers led
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the tempera colors to paint the box automata. This made them very excited and now the children are all
active in creating the characters with the fabric and color box. At the beginning of the workshop we
made a summary of the stories and automata made. Three children are absent because they have been
placed in a state of punishment from the headmaster. 
Four children continue to work on the story of the "King and lion fish", creating the fourth automaton in
history. Luca helps one of them to realize the mechanism, otherwise this baby alien and causes damage
to the material. 
In the group of the "Giant Robot" today there is only one child, who thinks about how to build the
automaton according to the story, while a third group has created a new story, "Pop Star", and is
building the automata. Another group has also created a new story, "Rapunzel girl dark", wrote the story
and is building the first automata. In fact, in the class there are various speeds: there are groups who
need several meetings to build an automata, while others are able to build a pair in a single session.

9 February 28, 2013 - Construction of the automata of the stories. 6th step
After dividing into groups twe give children the automata to end. 
Today we have given tyhe children even the evaluation questionnaires, which they completed and
returned. 
Groups today are four: the group of history "Pop Star" continues the work of the previous session, while
the group of the "Lion and Fish" has finished its story and is working on a new one. The group of "Giant
Robot" continues the story, while the other two children decided to get out of their groups and to
construct a story of their own. "The robot Volghemort Megazord and the wicked." 
Today the children have completed two automata, which we made the video. For teachers was a difficult
day, because of two children who have created havoc in the group. On the other hand children are
openly expressing the desire not to interrupt the experience and, as shown, continue to produce stories
and automata ..

10 March 2, 2013 - Visit to the Modern Automata Museum 
Visit of the Clohe students of the 3rd grade of Passo Corese primary school to the Modern Automata
Museum. The students have come accompanied by parents, siblings and teachers. The look of the
students were attentive to details and to the solutions found by the artists in the creation of automata.
The difference with the students who visit the museum without having participated in a course of
construction of automata is remarkable: in the latter case the look is attentive but in a generic way, with
a motivation mostly playful. While in the other case the look is attentive and interested in solving a real
problem: the eyes look for its own specific references, both in the literary field (how to tell a story in a
turn of the handle?) and artistic (which are the more expressive materials, decorations, sets ?) and
mechanical (how to create a certain movement, a certain effect?)

11 March 7, 2013 - Construction of the automata of the stories 7th step 
Despite the strengths of all (teachers and pupils), today is the last session of the construction of
automata: during the next two sessions we will share the work within the class and with the school
during the open day. 
We asked the children how was thier visit to the Museum of Automata, and they are all excited. 
So today the children will finish the automata already under construction and not open new stories,
which is difficult ... 
The situation of the stories / automata: the group "Rapunzel dark girl" is realizing the automata
according to the story. 
The group of "Pop Star" is ending the automata (this story is composed of a single automata) and then
write the story in the notebook, reversing the procedure ... 
Another group is building the automata of a story named: "the three Fairies of teeth", while another
group is building the automata of tye story, "the robot Volghemort Megazord and the wicked." 
Finally, another group is building the third and final automata of the story of the "Giant Robot".

12 March 14, 2013 - Sharing of the work within the class 
Today, the work will be shared with the class: all groups will present their work, reading the story and
setting in motion the automata. 
During these months of work were formed gradually various new groups, sometimes due to the absence
of some children, sometimes for work sympathy or creative affinity. Of course we indulged every positive
transformation. 
We believed it appropriate to extend the laboratory from six budgeted to thirteen sessions really made.
The children were excited and we could go on forever. Many relationship problems whose teachers told
us about were gradually reduced, with the benefit of all. 
This is the summary diagram of the stories and automatons products in recent months: 
"The Lion and the three fish" - 4 automata; "The friend Seal" - 1 automata; "Rapuntzel dark girl" 1
automata; "giant robot" - 3 automata, "Milo the alien" - 3 automata, "The child vampire "- 3 automata,"
Pop Star "- 1 automata;" The robot Megazord "- 1 automata;" The Zoo "- 1 automata 
"John on mars" - 1 automata; "The bird lost" - 1 automata; "The Unicorn" - 1 automata "," reindeer "- 1
automata;" La Befana "- 1 automata

13 March 20, 2013 - Open day: work-sharing with other students and teachers of the school
Open day: Sharing stories and automata with the other students and the other teachers of the school.
Almost all children have found themselves for the first time to tell their stories in front of an audience.
The children of the other classes, intrigued by this "matter" entirely new, turned alternately between the
positions of the groups and, after a phase of initial shyness, our children have taken a liking, also
stimulated by the curiosity of the public towards their automata. They were all excellent
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Great interest from other teachers and a statement of the school dean: "We want this in our school to
become a stable teaching" ...
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Piloting with the primary school - Alivola - Step 1 - December 6, 2012 - Photos and Video
 

 School name:
Scuola elementare "Cures Sabini"

di Passo Corese, Rieti
Classroom: 3rd primary, B

1 - Today the children will invent a story. In the
next labs they will build a series of automata
starting from the key points of the story.

2 - The school teacher explains the project:
each group of children will invent a story on any
subject. Children will work in groups of four.

3 - What the story will talk about ? Children
begin to propose themes: the story of a rabbit,
a toucan, the beautiful the beast and the ogre,
or a flamingo.

4 - Children develop the story as a group, with everyone's contribution. The children also designed the characters of the story,

5 - which will be set in motion. The stories are divided into 4 or 5 parts. For each of the parts will be made an automata.

http://www.modernautomatamuseum.com/


Nuova pagina 1

http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE-EN-Piloting2-Alivola-1-Photo.htm[01/06/2013 19:40:07]

6 - The puma and the zoo: 1) There was once a zoo with many animals. There was the bear, the lion, the cheetah and the puma. 2) One day the
very clever puma ran away. 3)  The director of the zoo noticed it right away, but after two days the zoo director and guardians could not find the
puma 4) The puma meanwhile walk in the city, the people who saw him rose above the first tree they saw. 5) But after a week the puma was
lonely. So he decided to go back to the zoo. The director of the zoo and the animals were celebrating because the puma had returned so they all
lived happily ever after.

7 - The child and the seal: 1) One day a seal met a child just because he went to Scotland. 2) But one day, while the boy was playing with the
seal, uncle saw it and so wanted to capture. 3) One night the uncle went to talk to a friend who worked in a circus of animals. At this point, the
uncle said, "We capture the seal together, so after having captured we will train it" "But you can not do that," said the boy, but his uncle while
distracting the child, the friend caught the seal. 4) The child lunged against the uncle friend, the friend fell into the sea and so the child saved the
baby seals. Uncle went to prison, and everyone lived happily ever after.

8 - The Lion King: 1) There was once a Lion King walking in the savannah and met a flamingo who said to him: "Why are you sad?" and the lion
said, "Because I'm bored." And the flamingo said to the lion king that there were three fishes that wanted to speak with him, in three different
lakes. 2) The Lion King came into the lake of the Gold fish. The Gold fish said to the Lion King: "I want to give you a gold fingernail as a reward
for becoming the strongest animal in the world." 3) And the lion king went to the lake of silver. And the Silver fish said, "I want to give you a silver
paw  because you are the most courageous lion of the world." 4) And the lion king went to the lake of bronze. It arrived and the Bronze fish said
to the Lion king: "I want to give you a mane of bronze because you are the most beautiful animal in the world." 5) after seeing all three lakes a
little peacock said, "I definitely will fight and if I win I will take your gold fingernail , your silver paw and your bronze mane. So the Lion King
decided to make a challenge against the peacock. And the peacock, with its beak pecked the lion on his face. And then the peacock won the
challenge and took everything. Embarrassed the lion was gone, and the peacock became the strongest animal in the world.

9 - The vampire child : 1) There was once a boy named Michael. One day he woke up with one of the vampire teeth, because his mother was a
vampire and had bite him. 2) In the afternoon came his friend who did not know he was a vampire, and the girl said, "Let's go play?" 3) The child
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said: "No, because I have to do," but really did not want to go out because the moon was full and he was afraid to bite. 4) But the girl forced him
to get out from under the covers. 5) When he left the house bit the child.

10 - Over the next two workshops will realize automata on any subject, so that the kids getting familiar with the construction techniques, materials
and mechanisms. In subsequent workshops we will return to these stories and realize automata that correspond to the key points of the stories
themselves.

 
 



Nuova pagina 1

http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE-EN-Piloting-Alivola-2-Primary-Teachers%20pedagogy.htm[01/06/2013 19:40:08]

 

 
518288-LLP-1-2011-1-IT-COMENIUS-CMP 
Clockwork objects, enhanced learning: Automata Toys Construction in primary
education for Learning to Learn promotion, creativity fostering &
Key Competences acquisition, with the Education, Audiovisual and Culture
Executive Agency.

This project has been funded with support from the
European Commission.

This website reflects the views only of the author, and
the Commission cannot be held responsible

for any use which may be made of the information
contained therein. 

with the
contribution of  

 
Piloting in the primary school - Clohe - Alivola - Pedagogical implications

 
 

Step Pedagogical implications

1 March 7, 2013
Students, reading the stories written, together with the teachers, they decided how many and which
automata realize, what movements they wanted them to do and how to make the characters. Sometimes,
for better achievement, teachers have guided the students to understand that a change was necessary
in order to achieve the best possible mechanisms of the automaton chosen. For a group, the intervention
of teachers was crucial: through guiding questions have noted that some choices were not achievable by
inviting pupils to find another movement.
The students were enthusiastic and full of ideas to be realized, always ready to collaborate and share
ideas and materials.

2 May 20th, 2013 - Assessment Questionnaire for school teachers of the European project Clohe:

Evaluation: The project has been clearly illustrated?
Yes

The modalities for the project have been organized in a clear and effective way?
Yes

You can improve this information? In what way?
At the moment, there does not seem the need to modify the design.

Which transversal key competence has been focusing on? (Digital competence, skills 'learning to learn',
social and civic competences, sense of initiative and entrepreneurship and cultural awareness).
Priority has been focused the competence of learning to learn developing social skills and the spirit of
initiative and creativity.
 
What was the degree of interest of the children and their involvement?
The level of interest was high, and the children were quite interested in the various activities

Have you noticed any changes during the course?
The students were more cooperative in groups with the aim of reaching a common goal.

What were the reactions of children with learning difficulties / social behavior?
Overall, pupils with learning difficulties and / or social behavior have participated and collaborated
positively according to the rhythms of attention diversified by specific difficulties.

How do you assess learning with inductive method compared to traditional deductive method?
Positive and engaging for all children.
What are your observations on team work and the division of labor within the group?
The activities were well articulated and organized, especially in diversifying roles in different stages of
completion of the work.

What are your observations on leadership in groups?
There was no evidence of alumni leaders who would guide the group but the collaboration between the
members was mostly calm and not contradictory.

How do you assess the ability of individual students and groups in learning the technical mechanical /

http://www.modernautomatamuseum.com/
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artistic / literary?
The creative abilities of the students have been very good and excellent learning mechanical techniques.
 
What went well?
The realization of the work, the involvement of children and methodological techniques fielded

What went wrong?
The conduct of the work of different locations without having the opportunity to work with pupils of lower
secondary school degree.

What can be improved?
May be useful to create a common laboratory and shared with the three types of schools belonging to
the Comprehensive Institute. In this lab you would see pupils of different ages involved to work together
to a single educational goal

Assessment of the time that has been made available: must be increased or decreased? Why?
We think that the time has been well adapted to the times and methods of group learning
 
How do you assess the role of Clohe teachers in the project?
Clohe teachers are professionally trained and innovative, with positive methodological and educational
skills

Do they transferred effectively the skills to the school teachers?
Yes
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Piloting with the primary school - Alivola - Step 2 - December 20, 2012 - Photos and Video
 

  School name:
Scuola elementare "Cures Sabini"

di Passo Corese, Rieti
Classroom: 3rd primary, B

Today's children will build their first automata, in
order to become familiar with the construction
techniques, materials and mechanisms. Today
is December 20 and the theme of the day is of
course Christmas.

1 - The Clohe teacher shows a series of
automata that tell a story in six panels: a bird
leaves the nest, learn to eat earthworms, and
after a series of attempts, learn to fly and reach
his brothers in flight.

2 - The mechanisms are hidden. The school
teacher shows the automata whose mechanism
will be discovered by children today. Its a 3D
cam where a horizontal rotational movement is
transformed into a vertical rotational movement.
(click on the images)

3 - The children are asked to try to imagine the
mechanism and draw it on the Clohe notebook.

4 - It 'a work in groups of four. Is given to
children even the material, so that they can
both draw that experiment manually.

5 - Children begin to experiment manually

6 - And to bring in the logbook the various
working hypotheses.

7 - Children become familiar with the materials
slowly, even touching them.

8 - It is clear that there are two sticks, but how
they are related?

http://www.modernautomatamuseum.com/
http://youtu.be/aIDehd8Efck
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9 - The hypotheses are shown on the Clohe
logbook. 

10 - Some things slowly become clear: for
example, the directions of rotation.

11 - The use of materials is important: in this
case the mechanism is three-dimensional, and
three-dimensional representation on a sheet of
paper is not so easy.

  

12 - The crucial point is how the two central
wheels are connected.

13 - As we can see from the results, only the
use of design integrated to the practice allows
to continue.

14 - The drawings of the album are all very
similar. 

15 - Various tests with materials. The children share the work. Some crop, some glue, others draw or color. 

16 - It passed just over an hour from the beginning of the laboratory and almost all groups have come to discover the mechanism. The wheels
are in the correct position. Children mount the outer wheel serving as a crank.



Nuova pagina 1

http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE-EN-Piloting2-Alivola-2-Photo.htm[01/06/2013 19:40:27]

17 - Children begin to draw characters and decorations. Today the theme is Christmas. So reindeer, trees and sleds, and of course Santa Claus.

18 - The characters and decorations are
created with colored rubber.

19 - The chosen model and its implementation 20 - The decoration is assembled on the table
before being glued to the box.

21 - The bonding takes place with the hot glue,
that children also mastered at this age.

22 - The surface of the box is also used as a
stage set.

23 -  We are one step from the final
presentation, and fit the latest decorations.

24- This is the first finite automata, a reindeer!
At the bottom the Christmas tree and Santa
Claus.

25 - The second automata is a Christmas
sleigh. Below Santa Claus and the mountain.. 

26-  This is a witch with a broom, very pretty.
Decorations and tree down.
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27 -  At the end of the work we give children
the evaluation questionnaire,

28 -  which will be returned before leaving. 29 -  In this video the work made today.
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Assessments made by the students of the primary school of Passo Corese, Rieti, Italy

 
First evaluation, after the first workshop of December 6, 2012

 

Moving toys in the classroom, evaluation after the
first workshop made on November 15, 2012

    

 

I really enjoyed this activity   2 10
I enjoyed   2 10
is a tedious 11 1   
I could not concetrate 10    
This activity is very interesting   2 9
This activity is fun   3 9
I really enjoyed myself while working   2 9
I worked because i felt like 5 6
I worked because I chose it 3 1 3 4
I'd like to redo this activity   2 8
This activity is useful   3 8
I can do well this activity   6 6
I could not do very well this activity 8 1 1 1
I learned to make things really nice

I did an automata

to make an automata
to work with my friends
I learned how to make the automata
I learned how to build automata
I learned how to build automata
that working together is a lot of fun
to make things really nice
to do nice things
I have learned how to build an automata
I learned how to build and draw

what I liked to do
because it is beautiful
because I like the stories
because it's fun
I enjoyed it very much
do the activities is very attractive
why we do very entertaining and recreational things
why we do fun things
I learn so many new things
I really like because I enjoyed it very much
 

http://www.modernautomatamuseum.com/
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Second evaluation, after the last workshop of March 20, 2013
 

Moving toys in the classroom, evaluation after the
last workshop made on March 20, 2013

    

 

I really enjoyed this activity   6 10
I enjoyed   4 12
is a tedious 12 2 1  
I could not concetrate 11 1 3 1
This activity is very interesting   5 11
This activity is fun   6 9
I really enjoyed myself while working   5 10
I worked because i felt like 3 1 7 6
I worked because I chose it 8 1 4 3
I'd like to redo this activity   4 12
This activity is useful   7 8
I can do well this activity   7 7
I could not do very well this activity 8 4 1 3
I learned to make automata
 to make all
 to make automata
 to make automata
 I learned how to draw and how to use hot glue
 I learned how to make automata

I learned a lot form this project then i'd love to do it again
to ake mechanisms
yeah, I've leared by doing the automata
much
many things

that teamwork is very funny

to collaborate with others
to  make the automata
to do many things

what I liked I enjoy it
 because it is nice to make the automata
 I love it and I enjoyed
 because it is inventive and imaginative
 I enjoyed it very much
 I learned even more logic. It is especially fun
 because it is very creative
 because I like to make the automata
 we do many things
 is fun and we learn so many things
 I enjoyed
 we have the chance to work with others
 because we do many things

 



Nuova pagina 1

http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE-EN-Piloting2-Alivola-3-Photo.htm[01/06/2013 19:40:41]

 
518288-LLP-1-2011-1-IT-COMENIUS-CMP 
Clockwork objects, enhanced learning: Automata Toys Construction in primary
education for Learning to Learn promotion, creativity fostering &
Key Competences acquisition, with the Education, Audiovisual and Culture
Executive Agency.

This project has been funded with support from the
European Commission.

This website reflects the views only of the author, and
the Commission cannot be held responsible

for any use which may be made of the information
contained therein. 

with the
contribution of  

 
 

Piloting with the primary school - Alivola - Step 3 - January 10, 2013 - Photos and Video
 

1 - In this video the work made today. Today
the children will build their second automata,
with a different mechanism, in order to continue
to become familiar with the construction
techniques, materials and mechanisms.

2 - The teacher Clohe shows the automata: is a
bird that moves alternately to the left and to the
right, while the crank rotates always in the
same direction.

3 - The mechanism is hidden. is a double cam
with two wheels that move around the
horizontal axis, and the hole of which is
decentralized. The wheels are opposed to each
other, and this creates the reciprocating motion.

4 - The children are asked to try to imagine the mechanism and draw the notebook Clohe. is a work in groups of four. As we see from the
notebooks, only the use of design integrated  to the practice allows to continue.

5 - Is given to children even the material, so that they can both draw that experiment manually.
Children begin to experiment manually.

http://www.modernautomatamuseum.com/
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6 - Some things become clear slowly: the opposite directions of rotation and the position of the two parallel wheels.
The use of materials is important: also in this case the mechanism is three-dimensional and three-dimensional representation on a sheet of paper
is not easy.

7 - The mechanism is constructed and they passed to the characters and decorations. The children share the work: some cut out, some glue,
others draw or color.

8 - The first characters come to life and out of the rubber sheet. are put into position to try the movement and the effect.
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9 - The fixed decorations: front, rear and top of the box. Children use the space as a scenic support and  the scene will emphasize the movement
of the characters.

10 - Here are the completed jobs: the first character tries the mom who was taken by a ghost and can not find her. The second is a unicorn in the
clouds

11 -  And here's a parrot, followed by a lion on a brown hill. 12 -  In this video the work made today
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Piloting with the primary school - Alivola - Step 4 - January 24, 2013 - Photo and Video
 

In this video the work made today. 1 - Today, children will build the first automata of their story. Luca, Clohe teacher, explains the
work that they will do today: take up the story which was drawn from each group and realize the
automata of the first key point.

2 -  The children read the story and discuss how to construct the automata. Some children would like to make changes, and the group discusses
it. In a group a child was absent in the previous workshop and do not want to carry the story because "he does not like." He would like to make a
spaceship. The teacher asks him to fit in the group, however, and maybe carry some fantastic changes.

3 - It is distributed the material for the design and construction. Each group begins to realize their automata dividing the tasks: a) draw the
characters in the notebook

http://www.modernautomatamuseum.com/
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4 - b) make the wheels of the mechanism c) cut the sticks of the mechanism d) transfer the designs on the sheets of colored rubber and cut them
out, to make the characters.

5 - e) assemble the mechanism in the box

6 - f) enter the characters and scenery

7 - A first difficulty lies in cutting the sticks with scissors. With a lot of attention a child paste the various sticks to build a cage and then remove
the excess glue. Carefully other children glue the various pieces of decoration of the main figures.
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8 - At the end of the day each group made his automaton and is ready to tell the job done (see the video at the top of the page)
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Piloting with the primary school - Alivola - Step 5 - January 31, 2013 - Photo and Video
 

We apologize for the lack of photos and videos of today's session, due to technical
reasons

1 -  The Clohe teacher shows the children some automata have already been built. In
this case some automata made by middle school boys with a variety of mechanisms,
to encourage them by giving them a series of examples.
We discusses the advantages and disadvantages of building automata individually or
in groups.
At 15 begins the work of construction of the second automaton in history. The
teachers in the school work together to create the division into groups and to
stimulate the work to be done.
Among the groups that have been created today there is one created by a child who
did not like any story and another child "urchin". They immediately get to work ... (the
story is that of the child vampire).
We help children to choose the most appropriate mechanism according to the
movement chosen for the character.
Not all groups finish their automata, but all groups have worked diligently and fairly
neatly.

 
 

http://www.modernautomatamuseum.com/
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Piloting with the primary school - Alivola - Step 6 - February 7, 2013 - Photo and Video
 

In this video the work that has been made today 1 - Today is the third workshop dedicated to automata of the history of each group. We begin reading
the story, and in particular the key point that today will become an automaton.

2 -  Some guys draw the mechanism and decoration on the notebook, while others prefer to act directly, by building the box and the basic mechanism.

3 - In some groups, the children share the work: there are those who prefer to create characters, and those who prefer to build part of the mechanism,

http://www.modernautomatamuseum.com/
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4 - and who focuses on scenography, decorating the box.

5 - No problem, despite being a third grade, with guns for hot gluing and other instruments.

6 - It's the end of the working day. Here are the automata completed today: Miro and the alien, the Lion King and the three fish, the Child vampire,

7 - John the werewolf with four arms, the Child and the Werewolf.
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Piloting with the primary school - Alivola - Step 7- February 14, 2013 - Photo and Video
 

In this video the work that has been made today 1 - Today the groups were reformed: there is a group less, and an extra child, who is accepted
into the group of "the little girl and the vampire", with whom he will work.

http://www.modernautomatamuseum.com/



Nuova pagina 1

http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE-EN-Piloting2-Alivola-7-Photo.htm[01/06/2013 19:41:18]

2 - The children use the notebooks to review the story, draw the characters and the mechanisms.

3 - Today the situation is as follows: a group continues the story of The Lion King, another group continues with the story of Miro and the alien,

4 - and two other groups are working on the stories of the Vampire baby and the Giant robot.

5 - Here are today's automata: new episodes of the stories of Miro and the alien who wants to destroy Mars, the Lion King who meets fishes,
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6 - the Vampire child and the four-armed Giant that meets the toxic waste. 
The Clohe teacher suggests children to bring material from home: cloth, caps, old brooms and empty plastic containers, to be used for the
realization of the next automata

 
 



Nuova pagina 1

http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE-EN-Piloting2-Alivola-8-Photo.htm[01/06/2013 19:41:25]

 
518288-LLP-1-2011-1-IT-COMENIUS-CMP 
Clockwork objects, enhanced learning: Automata Toys Construction in primary
education for Learning to Learn promotion, creativity fostering &
Key Competences acquisition, with the Education, Audiovisual and Culture
Executive Agency.

This project has been funded with support from the
European Commission.

This website reflects the views only of the author, and
the Commission cannot be held responsible

for any use which may be made of the information
contained therein. 

with the
contribution of  

 
 

Piloting with the primary school - Alivola - Step 8 - February 21, 2013 - Photo and Video
 

In this video, one of the automata of the workshop
made today

1 - Today the children brought other materials such as fabrics, ribbons, wool threads and the teachers
led the tempera colors to paint the box automata.

2 -  This fact made them very horny and now they are all active in creating the characters with the fabric, and in painting in the box. At the beginning of
the workshop we made a summary of the stories and of the automata already made . Three children are absent, as they have been placed in a state of
punishment from the school headmaster.

3 - Four children continue to work on the story of the "King and lion fish", creating the fourth automaton in history. Luca helps one of them to realize the
mechanism, otherwise this child alien and causes damage to the material. In the group of the "Giant Robot" today there is only one child, who thinks about
how to make the second automata of the story,

http://www.modernautomatamuseum.com/
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4 - while a third group has created a new history, "Pop Star", and is building the related automata. Another group has also created a new story, "Rapunzel
girl dark", wrote the story and is building the first automata. In fact, in the class there are various speeds: there are groups who need several meetings to
build an automata, while others are able to build a pair in a single session.
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Piloting with the primary school - Alivola - Step 9 - February 28, 2013 - Photo and Video
 

In this video some automata of the workshop
made today.

1 - Today were handed out to children the evaluation questionnaires, which were completed and
returned.

2 -  Today there are four working groups: the group of the story "Pop Star" continues the work of the previous session, while the group of the "Lion and
Fish" has finished its story and is working on a new one.

http://www.modernautomatamuseum.com/
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3 - The group of "Giant Robot" continues the story, while other two children decided to get out of their groups and to construct a story of their own. "the
robot Volghemort Megazord and the wicked."

4 - Today, two automata have been completed. Of these, we made the video. For teachers, it was a day in some ways difficult, because of two children
who have created havoc in the group. On the other hand children are openly expressing the desire not to interrupt the experience and, as shown, they
continue to produce stories and automata...
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Piloting with the primary school - Alivola - Step 10 - March 2, 2013 - Photo and Video
 

In these pictures the visit of the Clohe students of the 3rd grade of Passo Corese primary school to the Modern Automata Museum. The students
have come accompanied by parents, siblings and teachers. The look of the students were attentive to details and to the solutions found by the
artists in the creation of automata. The difference with the students who visit the museum without having participated in a course of construction
of automata is remarkable: in the latter case the look is attentive but in a generic way, with a motivation mostly playful. While in the other case
the look is attentive and interested in solving a real problem: the eyes look for its own specific references, both in the literary field (how to tell a
story in a turn of the handle?) and artistic (which are the more expressive materials, decorations, sets ?) and mechanical (how to create a certain
movement, a certain effect?)

 
 

http://www.modernautomatamuseum.com/
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Piloting with the primary school - Alivola - Step 11 - March 7, 2013 - Photo and Video
 

In this video, some automata made during this
workshop.

1 - Today is the last session of the construction of automata. During the next few sessions we will
share the work with the class, and with the school during the open day

We asked the children how was their visit to the Museum of Automata, and they are all excited. Everyone told what automata he liked more.

2 -  So now the children will finish the automata already under construction and not open new stories, which is very difficult ...

3 - The situation of the stories / automatons today. The group "Rapunzel dark girl" is realizing the automata according to the story. The group of "Pop Star"
is ending the automata (this story is composed of a single automaton) and then they will write the story in the notebook, reversing the procedure ...

4 - Another group is building the automata of a story written last time, "the three Fairies of teeth", while another group is building the automata of the
story, "the robot Volghemort Megazord and the wicked."

http://www.modernautomatamuseum.com/
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5 - Finally, another group is building the third and final automata of the story of the "Giant Robot".
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Piloting with the primary school - Alivola - Step 12 - March 14, 2013 - Photo and Video
 

In this video the workshop made today. 1 - Today the work will be shared with the class: all groups will present their work, reading the
story and setting in motion the automata.

2 -  During these months of work were formed gradually various new groups, sometimes due to the absence of some children, sometimes for work
sympathy or creative affinity. Of course we indulged every positive transformation. We believed it appropriate to extend the laboratory from six
budgeted to thirteen sessions  made. The children were excited and we could go on forever, and many of the relationship issues that the teachers
had talked about are gradually reduced, with the benefit of all.

http://www.modernautomatamuseum.com/



Nuova pagina 1

http://www.clohe-movingtoys.it/00-CLOHE-EN-Piloting2-Alivola-12-Photo.htm[01/06/2013 19:41:52]

3 - This is the summary diagram of the stories and automata products in these months:
"The Lion and the three fish" - 4 automata
"The friend Seal" - 1 automata
"Rapuntzel dark girl" 1 automata
"The giant robot" - 3 automata
"Milo the alien" - 3 automata
"The child vampire" - 3 automata
"Pop Star" - 1 automata
"The robot Megazord" - 1 automata
"The Zoo" - 1 automata
"John on mars" - 1 automata
"The bird lost" - 1 automata
"The unicorn" - 1 automata "
"The reindeer" - 1 automata
"The witch" - 1 automata
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Piloting with the primary school - Alivola - Step 13 - March 20, 2013 - Photo and Video
 

In this video the Open Day. A summary of the stories. The impressions of children.

1 - Open day: Sharing stories and automatons with other students and the other teachers of the school.

http://www.modernautomatamuseum.com/
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2 - Almost all children have found themselves for the first time to tell their stories in front of an audience. The children of the other classes, turned
alternately between the positions of the groups. After a period of initial shyness, the children have taken a liking, also stimulated by the curiosity of
the public towards their automata. They were all excellent
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automata - materials - cardboard - Keith Newstead

video: Life's a beach
by Keith Newstead

video: Skiing in Baaden
Baaden

by Keith Newstead

video: Contraband Cat
by Keith Newstead

video: Pigs might Fly
by Keith Newstead

 
cardboard automata:  a material easy to design, cutting, shaping, painting and assembling.

Keith Newstead  is an English designer: click here to visit his website

http://www.youtube.com/watch?v=sRa9Gao3DH0&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=19&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=9qMlw9p1ZP0
http://www.youtube.com/watch?v=PYpZ2B1TZYI&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=21&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=wRTeN1COPa4
http://www.youtube.com/watch?v=sRa9Gao3DH0&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=19&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=sRa9Gao3DH0&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=19&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=9qMlw9p1ZP0
http://www.youtube.com/watch?v=9qMlw9p1ZP0
http://www.youtube.com/watch?v=9qMlw9p1ZP0
http://www.youtube.com/watch?v=PYpZ2B1TZYI&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=21&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=PYpZ2B1TZYI&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=21&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=wRTeN1COPa4
http://www.youtube.com/watch?v=wRTeN1COPa4
http://www.keithnewsteadautomata.com/
http://www.keithnewsteadautomata.com/
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automata - materials - cardboard - Keisuke Saka

    
Video: Hesitation
by Keisuke Saka

Video: Ready to Fly
by Keisuke Saka

Video: Doomed Fish
by Keisuke Saka

Video: Below the surface
by Keisuke Saka

 
cardboard automata:  a material easy to design, cutting, shaping, painting and assembling.

Keisuke Saka  is a Japanese designer: click here to visit his website

http://www.youtube.com/watch?v=uiOqD-8JLbk&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=16&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=govT7E9x_bE&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=15&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=zqJx-fGVPOo&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=17&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=DuMANVbK_s4&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=18&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=uiOqD-8JLbk&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=16&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=uiOqD-8JLbk&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=16&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=govT7E9x_bE&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=15&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=govT7E9x_bE&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=15&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=zqJx-fGVPOo&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=17&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=zqJx-fGVPOo&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=17&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=DuMANVbK_s4&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=18&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=DuMANVbK_s4&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=18&feature=plcp
http://zuko.to/kobo/
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automata - materials - cardboard - Walter Ruffler

     
Video: Good fishing

by Walter Ruffler
Video: Sailing into the

wind
by Walter Ruffler

Video: Stormy sea
by Walter Ruffler

Video: Silent night
by Walter Ruffler

Video: Fire Dragon
by Walter Ruffler

 
cardboard automata:  a material easy to design, cutting, shaping, painting and assembling.

Walter Ruffler  is a German designer: click here to visit his website

http://www.youtube.com/watch?v=pkeg0pREWUQ&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=11&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=jW6iyryyGgc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=46&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=LC4kumOsY2c&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=8&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=I1siV2cGh0M&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=9&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=K-MovDnTYr8&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=12&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=pkeg0pREWUQ&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=11&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=pkeg0pREWUQ&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=11&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=jW6iyryyGgc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=46&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=jW6iyryyGgc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=46&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=jW6iyryyGgc&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=46&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=LC4kumOsY2c&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=8&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=LC4kumOsY2c&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=8&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=I1siV2cGh0M&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=9&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=I1siV2cGh0M&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=9&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=K-MovDnTYr8&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=12&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=K-MovDnTYr8&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=12&feature=plcp
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automata - materials - cardboard - Rob Ives

video: Bob the Dog
by Rob Ives

video: Impatience
by Rob Ives

video: Skiing Sheep
by Rob Ives

video: Surfing the Web
by Rob Ives

 
cardboard automata:  a material easy to design, cutting, shaping, painting and assembling.

Rob Ives  is an English designer: click here to visit his website

http://www.youtube.com/watch?v=wU9AyxOKMRw&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=14&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=7zsXgg6m95E&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=13&feature=plcp
http://youtu.be/rryyC5tvPrQ
http://www.youtube.com/watch?v=wWkhc209OII
http://www.youtube.com/watch?v=wU9AyxOKMRw&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=14&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=wU9AyxOKMRw&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=14&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=7zsXgg6m95E&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=13&feature=plcp
http://www.youtube.com/watch?v=7zsXgg6m95E&list=UUw9JSxd8_gWoPyNs5sbjKbg&index=13&feature=plcp
http://youtu.be/rryyC5tvPrQ
http://youtu.be/rryyC5tvPrQ
http://www.youtube.com/watch?v=wWkhc209OII
http://www.youtube.com/watch?v=wWkhc209OII
http://www.flying-pig.co.uk/
http://www.flying-pig.co.uk/
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automata - materials - wood - Neil Hardy

Video: Nesting Hippo
by Neil Hardy

Video: Juggling Cat
by Neil Hardy

Video: Shy Kissing
Tortoises

by Neil Hardy

Video: Carnivorous
Sheep

by Neil Hardy
 

automata in wood: a functional material which lends itself to many solutions. It can be
easily mounted and stained

Neil Hardy  is an English designer: click here to visit his website

http://www.youtube.com/watch?v=i43sN7oLHEs
http://www.youtube.com/watch?v=_KaoIvHsmPQ
http://www.youtube.com/watch?v=F-pjAvLJrI8
http://www.youtube.com/watch?v=i43sN7oLHEs
http://www.youtube.com/watch?v=i43sN7oLHEs
http://www.youtube.com/watch?v=_KaoIvHsmPQ
http://www.youtube.com/watch?v=_KaoIvHsmPQ
http://www.youtube.com/watch?v=_KaoIvHsmPQ
http://www.youtube.com/watch?v=F-pjAvLJrI8
http://www.youtube.com/watch?v=F-pjAvLJrI8
http://www.youtube.com/watch?v=F-pjAvLJrI8
http://www.fabulousanimals.com/
http://www.fabulousanimals.com/
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automata - materials - wood - Malcolm Brook

video: Saturn Fish
by Malcolm Brook

video: Wuff
by Malcolm Brook

video: Melon Queen
by Malcolm Brook

video: Saturn Fish
by Malcolm Brook

 
automata in wood: a functional material which lends itself to many solutions. It can be easily mounted

and stained
Malcolm Brook  is an English designer: click here to visit is website

http://www.youtube.com/watch?v=h3qbjA_J-W8
http://youtu.be/b4y7R0yWHRE
http://youtu.be/-LZVL8Zhk9s
http://youtu.be/ElMj7hwxLbs
http://www.youtube.com/watch?v=h3qbjA_J-W8
http://www.youtube.com/watch?v=h3qbjA_J-W8
http://youtu.be/b4y7R0yWHRE
http://youtu.be/b4y7R0yWHRE
http://youtu.be/-LZVL8Zhk9s
http://youtu.be/-LZVL8Zhk9s
http://youtu.be/ElMj7hwxLbs
http://youtu.be/ElMj7hwxLbs
http://www.undinge-und-dinge.de/
http://www.undinge-und-dinge.de/
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automata - materials - wood - Paul Spooner

video: How to Swim n°17
by Paul Spooner

video: Nodding Head
by Paul Spooner

video: The Wiggling
Figure

by Paul Spooner

video: Camel Simulator
by Paul Spooner

 
automata in wood: a functional material which lends itself to many solutions. It can be

easily mounted and stained
Paul Spooner  is an English designer: click here to visit his website

http://www.youtube.com/watch?v=AZA3pHKM9LY
http://www.youtube.com/watch?v=rxJm24rVDNY
http://www.youtube.com/watch?v=RXfQzSwpRSU
http://www.youtube.com/watch?v=iGsoK7ovYVc
http://www.youtube.com/watch?v=AZA3pHKM9LY
http://www.youtube.com/watch?v=AZA3pHKM9LY
http://www.youtube.com/watch?v=rxJm24rVDNY
http://www.youtube.com/watch?v=rxJm24rVDNY
http://www.youtube.com/watch?v=RXfQzSwpRSU
http://www.youtube.com/watch?v=RXfQzSwpRSU
http://www.youtube.com/watch?v=RXfQzSwpRSU
http://www.youtube.com/watch?v=iGsoK7ovYVc
http://www.youtube.com/watch?v=iGsoK7ovYVc
http://www.fourteenballstoy.co.uk/paul.htm
http://www.fourteenballstoy.co.uk/paul.htm
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automata - materials - wood - Peter Markey

Video: Painter
by Peter Markey

Video: Dog
by Peter Markey

Video: The Wave Machine
by Peter Markey

Video: Caterpillar
by Peter Markey

 
automata in wood: a functional material which lends itself to many solutions. It can be

easily mounted and stained
Peter Markey  is an English designer: click here for some news regarding Peter on the web

http://www.youtube.com/watch?v=bdoD2MkFTeE
http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18
http://www.youtube.com/watch?v=Ay1e-csjokI
http://www.youtube.com/watch?v=M7oCCBtFDMA
http://www.youtube.com/watch?v=bdoD2MkFTeE
http://www.youtube.com/watch?v=bdoD2MkFTeE
http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18
http://www.youtube.com/watch?v=_zm2mhcRz18
http://www.youtube.com/watch?v=Ay1e-csjokI
http://www.youtube.com/watch?v=Ay1e-csjokI
http://www.youtube.com/watch?v=M7oCCBtFDMA
http://www.youtube.com/watch?v=M7oCCBtFDMA
http://www.focsle.org.uk/first/markey/
http://www.focsle.org.uk/first/markey/
http://www.focsle.org.uk/first/markey/
http://www.focsle.org.uk/first/markey/
http://www.focsle.org.uk/first/markey/
http://www.focsle.org.uk/first/markey/
http://www.focsle.org.uk/first/markey/
http://www.focsle.org.uk/first/markey/
http://www.focsle.org.uk/first/markey/
http://www.focsle.org.uk/first/markey/
http://www.focsle.org.uk/first/markey/
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automata - materials - wood - Eric Williamson

Video: Timber Tube
by Eric Williamson

Video: Drummer & Flautist
by Eric Williamson

 
automata in wood: a functional material which lends itself to many solutions. 

It can be easily mounted and stained
Eric Williamson  is an English designer: click here to visit his website

http://www.youtube.com/watch?v=Q5yBdMJy6R8
http://www.youtube.com/watch?v=AYdGoqF_3O0
http://www.youtube.com/watch?v=Q5yBdMJy6R8
http://www.youtube.com/watch?v=Q5yBdMJy6R8
http://www.youtube.com/watch?v=AYdGoqF_3O0
http://www.youtube.com/watch?v=AYdGoqF_3O0
http://www.timberkits.com/about/
http://www.timberkits.com/about/
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